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V této aktivité déti hledaji pomoci Sipek spravné obrazky na hracim poli. Aktivita
rozviji orientaci v prostoru, pozornost i logické mysleni.

Klicové kompetence: k uceni, k podnikavosti a pracovni, k feSeni problém(

Ocekavané vysledky uéeni

- Pohyb, hruba a jemna motorika: Koordinuje pohyby téla, ruky a oka. Ovlada
jemnou motoriku a motoriku mluvidel.

- Pfredc¢tenarské dovednosti: RozliSuje nékteré symboly, piktogramy, znaky

a rozumi jejich vyznamu a funkci.

- Pfredmatematické dovednosti: Roztfidi, vybere, sparuje a zkombinuje objekty
na zakladé jejich vlastnosti. Orientuje se v prostoru a rovinég, rozlisi a pojmenuje
prostorové vztahy.

Casova naroé¢nost: 15 minut

Pomucky: vytistény material, ndzky, laminovaci folie, laminovacka, figurka nebo
mazaci fix

Motivace: Pfedstavte si, ze jste se prenesli do pravéku: Kolem vas jsou mamuti,
jeskyné i prvni lidé. Ale pozor - nekteré obrazky se zatoulaly. PomU(zete je podle
Sipek spravné najit? Starite se malymi objeviteli a ukazte, ze se v pravéku
neztratite.

Priprava materialu: Soubor vytisknéte, vystfihnéte a pro opétovné pouziti
zalaminujte. Pripravte détem plan, na kterém se budou pohybovat podle zadani.
Déti se po hracim poli mohou pohybovat prstem, figurkou nebo mazacim fixem.
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Zadani: Déti maji za kol pohybovat se po hernim planu podle zadani (Sipek)
a urcit spravny obrazek v cili. Déti si mohou zahrat také ve dvojici, kdy jedno
dité pomoci prostorovych pojm0 navadi druhé.

Ukazka:
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	Pravěk – směrová orientace
	V této aktivitě děti hledají pomocí šipek správné obrázky na hracím poli. Aktivita rozvíjí orientaci v prostoru, pozornost i logické myšlení.
	Video:
	Klíčové kompetence: k učení, k podnikavosti a pracovní, k řešení problémů
	Očekávané výsledky učení Dítě a jeho tělo - Pohyb, hrubá a jemná motorika: Koordinuje pohyby těla, ruky a oka. Ovládá jemnou motoriku a motoriku mluvidel.
	Dítě a jeho psychika - Předčtenářské dovednosti: Rozlišuje některé symboly, piktogramy, znaky  a rozumí jejich významu a funkci. - Předmatematické dovednosti: Roztřídí, vybere, spáruje a zkombinuje objekty na základě jejich vlastností. Orientuje se v prostoru a rovině, rozliší a pojmenuje prostorové vztahy.
	Časová náročnost: 15 minut
	Pomůcky: vytištěný materiál, nůžky, laminovací folie, laminovačka, figurka nebo mazací fix
	Motivace: Představte si, že jste se přenesli do pravěku: Kolem vás jsou mamuti, jeskyně i první lidé. Ale pozor – nekteré obrázky se zatoulaly. Pomůžete je podle šipek správně najít? Staňte se malými objeviteli a ukažte, že se v pravěku neztratíte.
	Příprava materiálu: Soubor vytiskněte, vystřihněte a pro opětovné použití zalaminujte. Připravte dětem plán, na kterém se budou pohybovat podle zadání. Děti se po hracím poli mohou pohybovat prstem, figurkou nebo mazacím fixem.
	Jak žili lidé v pravěku


	Zadání: Děti mají za úkol pohybovat se po herním plánu podle zadání (šipek)  a určit správný obrázek v cíli. Děti si mohou zahrát také ve dvojici, kdy jedno dítě pomocí prostorových pojmů navádí druhé.
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