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Tato hra zavede déti do pravéku. Pomoci kostky se posouvaji po hernim planu a plni vyzvy, které je mohou posunout vpred
nebo vratit zpét. Aktivita rozviji predmatematické dovednosti, jazykové dovednosti, pozornost, sebeovladani, socialni
dovednosti a jemnou motoriku.
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Klicové kompetence: k u¢eni, komunikac¢ni, osobnostni a socialni, k podnikavosti a pracovni, k FfeSeni problém

Ocekavané vysledky uceni

- Télo, smysly a biologické potreby: RozliSuje pomoci vSech smyslId.
- Pohyb, hruba a jemna motorika: Koordinuje pohyby téla, ruky a oka. Ovlada jemnou motoriku a motoriku mluvidel.
- Prakticky zivot: Zvlada jednoduché pracovni uUkony s rdznymi materidly, nastroji, nafadim, nac¢inim a dalSimi pomuckami.

- Sebepojeti,_ autonomie a emoce: Vyrovnava se s neuspéchem.

- MySlenkové operace a procesy: RozliSuje pfi¢inu a dlsledek pfi hte, ve svém jednani ¢i v prfibéhu.

- Jazyk a fec: Pozna a pojmenuje osoby, zvifata, véci a jevy, kterymi je obklopeno.

- Pfedmatematické dovednosti: Urci postupnym nacitanim po jedné pocet konkrétnich predmétd od 1 do 6 bez ohledu na
jejich rozmisteéni.

e 0 e Autor: Mgr. Klara Dohnalova
gr nNC Toto dilo je licencovano pod licenci Creative Commons [CC BY-NC 4.0]. Licen¢ni podminky navstivte na adrese [https://creativecommons.org/choose/?lang=cs].


https://edu.ceskatelevize.cz/video/18979-o-clovickovi-jak-si-vykresal-prvni-jiskricku
https://edu.ceskatelevize.cz/video/18979-o-clovickovi-jak-si-vykresal-prvni-jiskricku
https://edu.ceskatelevize.cz/video/18979-o-clovickovi-jak-si-vykresal-prvni-jiskricku
https://edu.ceskatelevize.cz/video/18979-o-clovickovi-jak-si-vykresal-prvni-jiskricku

() edu

- Zaklady etikety a moralni hodnoty: Dodrzuje pravidla her a jinych ¢innosti, pozaduje dodrzovani dohodnutych pravidel i od
druhych. Pfijima kompromisy, rfesi konflikty dohodou.

- Poznavani svéta a prirody: Pojmenuje a rozliSuje nékteré objekty ze zivé
a nezivé prirody a zapamatuje si jejich nazvy.

Casova naroé¢nost: 15 minut

Pomucky: vytiStény material, laminovaci folie, laminovacka, herni figurky a kostka

Priprava materidlu: Vytisknéte material, pro delsi Zivotnost zalaminujte a pripravte détem dalsi pomUcky ke hre.

Motivace: Pojdte se vydat na dobrodruznou pravékou cestu. Ceka vas putovani plné piekvapeni, kterd vds mohou dovést
bliz k cili nebo naopak donutit vratit se zpét. Kdo zvladne vSechny nastrahy a jako prvni dorazi do cile?

Zadani: Hradi postupuji po hernim planu podle hodu kostkou. Kazdy hrac si hodi kostkou a posune svou figurku
o odpovidajici pocet poli¢ek smérem k cili. Pokud hrac stoupne na poli¢ko s obrazkem, spini ukol, ktery je k danému
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obrazku pfifazen. Hra pokracuje stfidanim hracd. Cilem je dojit pfes vSechna poli¢ka az do cile. Vyhrava ten, kdo do cile
dorazi jako prvni.

Zdroj: Created. Wikimedia.org: Empty map of Europe [online]. 2020-10-23 [cit. 2020-10-27].
[l:l Dostupny pod licenci Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 na WWW:<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Empty_map_of_Europe.svg>.
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55

ucitelky_ze_ skollcyz\
s

| .
o
s}
o=




RYBARENI JiZDA NA MAMUTOVI SAVLOZUBY TYGR OHEN

Zastavil ses u reky a lovis Svezl ses na mamutovi Po cesté jsi potkal Podarilo se ti rozdélat ohen.
ryby. Rybareni chvili trva. a zdolal velky kus cesty. Savlozubého tygra. Polekal Ohrej se, jedno kolo
Jedno kolo nehrajes. Posun se o 3 policka ses a utikas zpét do bezpedi. nehrajes.
dopredu. Vrat se na start.
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DREVENA SKLUZAVKA HOSTINA POKLAD JESKYNNIi MALBA
Nasel jsi zkratku. Sklouzni se Prejedl ses. Jsi pomaly Nasel jsi poklad. Hod' Jsi v bezpedi! V jeskyni
doll a zkrat si cestu. a unaveny. Vrat se o0 3 kostkou jesté jednou. obdivujes malby.
poli¢ka nazpét. Tady zadny ukol neplnis.
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	Pravěká hra
	Tato hra zavede děti do pravěku. Pomocí kostky se posouvají po herním plánu a plní výzvy, které je mohou posunout vpřed nebo vrátit zpět. Aktivita rozvíjí předmatematické dovednosti, jazykové dovednosti, pozornost, sebeovládání, sociální dovednosti a jemnou motoriku.
	Video:
	Klíčové kompetence: k učení, komunikační, osobnostní a sociální, k podnikavosti a pracovní, k řešení problémů
	Očekávané výsledky učení Dítě a jeho tělo - Tělo, smysly a biologické potřeby: Rozlišuje pomocí všech smyslů. - Pohyb, hrubá a jemná motorika: Koordinuje pohyby těla, ruky a oka. Ovládá jemnou motoriku a motoriku mluvidel.  - Praktický život: Zvládá jednoduché pracovní úkony s různými materiály, nástroji, nářadím, náčiním a dalšími pomůckami.
	Dítě a jeho psychika - Sebepojetí, autonomie a emoce: Vyrovnává se s neúspěchem.  - Myšlenkové operace a procesy: Rozlišuje příčinu a důsledek při hře, ve svém jednání či v příběhu. - Jazyk a řeč: Pozná a pojmenuje osoby, zvířata, věci a jevy, kterými je obklopeno.  - Předmatematické dovednosti: Určí postupným načítáním po jedné počet konkrétních předmětů od 1 do 6 bez ohledu na jejich rozmístění.
	O človíčkovi - Jak si vykřesal  první jiskřičku



	Dítě, ten druhý a společnost - Základy etikety a morální hodnoty: Dodržuje pravidla her a jiných činností, požaduje dodržování dohodnutých pravidel i od druhých. Přijímá kompromisy, řeší konflikty dohodou.
	Dítě a svět - Poznávání světa a přírody: Pojmenuje a rozlišuje některé objekty ze živé  a neživé přírody a zapamatuje si jejich názvy.
	Časová náročnost: 15 minut
	Pomůcky: vytištěný materiál, laminovací folie, laminovačka, herní figurky a kostka
	Příprava materiálu: Vytiskněte materiál, pro delší životnost zalaminujte a připravte dětem další pomůcky ke hře.
	Motivace: Pojďte se vydat na dobrodružnou pravěkou cestu. Čeká vás putování plné překvapení, která vás mohou dovést blíž k cíli nebo naopak donutit vrátit se zpět. Kdo zvládne všechny nástrahy a jako první dorazí do cíle?
	Zadání: Hráči postupují po herním plánu podle hodu kostkou. Každý hráč si hodí kostkou a posune svou figurku  o odpovídající počet políček směrem k cíli. Pokud hráč stoupne na políčko s obrázkem, splní úkol, který je k danému obrázku přiřazen. Hra pokračuje střídáním hráčů. Cílem je dojít přes všechna políčka až do cíle. Vyhrává ten, kdo do cíle dorazí jako první.
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	PRAVĚKÁ HRA
	RYBAŘENÍ Zastavil ses u řeky a lovíš ryby. Rybaření chvíli trvá. Jedno kolo nehraješ.
	JÍZDA NA MAMUTOVI Svezl ses na mamutovi  a zdolal velký kus cesty. Posuň se o 3 políčka dopředu.
	ŠAVLOZUBÝ TYGR Po cestě jsi potkal šavlozubého tygra. Polekal ses a utíkáš zpět do bezpečí. Vrať se na start.
	OHEŇ Podařilo se ti rozdělat oheň. Ohřej se, jedno kolo nehraješ.
	HOSTINA Přejedl ses. Jsi pomalý  a unavený. Vrať se o 3 políčka nazpět.
	DŘEVĚNÁ SKLUZAVKA Našel jsi zkratku. Sklouzni se dolů a zkrať si cestu.
	POKLAD Našel jsi poklad. Hoď kostkou ještě jednou.
	JESKYNNÍ MALBA Jsi v bezpečí! V jeskyni obdivuješ malby. Tady žádný úkol neplníš.


