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ŘEŠENÍ a ODKAZY NA OBRÁZKY:
Všechny uveřejněné odkazy [cit. 2009-27-01]. Dostupné pod licencí Creative Commons – na http://www.wikipedia.org/.    

1. Roháč obecný

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Lucanus_cervus.jpg
2. Lýkožrout smrkový

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Ips.typographus.jpg
3. Mravenec lesní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Formica_rufa_2.JPG
4. Výr velký

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Eagle.owl.arp.750pix.jpg
5. Sojka obecná

6. http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Garrulus_glandarius_1_Luc_Viatour.jpg
7. Datel černý

http://cs.wikipedia.org/wiki/Datel_%C4%8Dern%C3%BD
8. Strakapoud prostřední

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Dendrocopos_medius_(Marek_Szczepanek)_cut.jpg
9. Kuna lesní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Martes_martes_crop.jpg
10. Liška obecná

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Vulpes_vulpes_laying_in_snow.jpg
11. Jezevec lesní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Meles.meles.jpg
12. Srnec obecný

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Capreolus_capreolus_(Marek_Szczepanek).jpg
13. Jelen evropský

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Silz_cerf22.jpg
14. Veverka obecná

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Eichh%C3%B6rnchen_D%C3%BCsseldorf_Hofgarten_edit.jpg
15. Daněk evropský

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Dama_dama8.JPG
16. Prase divoké

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Wild_Boar_Habbitat_3.jpg
17. Zajíc polní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Feldhase.jpg
18. Bažant obecný

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Phasianus_colchicus_2_tom_(Lukasz_Lukasik).jpg
19. Káně lesní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Buteo_buteo_2_(Marek_Szczepanek).jpg
20. Kulíšek nejmenší

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Glaucidium_passerinum_am3.jpg
21. Ježek západní

http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Erinaceus_europaeus_LC0119.jpg
Soubor 20 obrázků lesních živočichů si můžete vytisknout a zatavit do fólie.
Níže uvádím několik aktivit, při nichž obrázky využívám.

1) „Poznávačka“.
2) Hra „Najdi živočicha, který má 4 nohy, bílou a černou barvu a bydlí v noře…“  Kdo ho najde první, vyhrává. 

3) Hra - bez konkrétního jména - při níž obrázek připevníme jednomu žákovi na záda tak, aby jej neviděl. Ostatní mají za úkol živočicha napodobovat do té doby, než daný žák pozná, co obrázek na jeho zádech zpodobňuje.  

4) Hra – opět bez konkrétního jména – při níž si žák vylosuje jeden obrázek. Obrázek nesmí nikomu ukázat a ostatní se ho tážou: „Má to 4 nohy?“ atd. Žák smí odpovídat pouze ano/ne. Pokud někdo uhodne, co se na obrázku skrývá, losuje si nový obrázek on. 
5) Další činnost spočívá ve skupinové práci žáků. Každý žák si vylosuje jednu kartičku s živočichem, o kterém má najít ve studovně či knihovně co nejvíce informací. Práce může být zadána i ve dvojicích. 
6) Opakování a utřídění učiva prvouky – ukazování obrázků. 
Dostupné z Metodického portálu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785, financovaného z ESF a státního rozpočtu ČR. Provozováno Výzkumným ústavem pedagogickým v Praze.


