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Matouš přichází do Kouzelné školky s číselnou hádankou, kterou ale Fany hned uhádne. Jsou to totiž čtyři jedničky, tedy 11. 11. Ano, řeč je o svátku svatého Martina! Děti se dozvídají o tom, že na sv. Martina se peče husa, koblihy a rohlíčky. V aktivitách, které nabízí tento metodický list, si procvičí paměť v hledací hře i při klasické kimovce. 
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Video: Podzim v Kouzelné školce - Sv. Martin

Vzdělávací oblast a okruhy
Dítě a jeho psychika: myšlenkové operace a procesy; jazyk a řeč; předmatematické představy
Dítě a jeho svět: poznávání světa a přírody

Věk: předškolní

Klíčové kompetence, vzdělávací strategie
Klíčové kompetence k učení; k řešení problémů; komunikační; k podnikavosti a pracovní; kulturní
Strategie: prožitkové učení; situační učení; kooperativní učení

Očekávané cíle: dítě si vybaví informace z videa; dítě rozpozná a pojmenuje předměty související se sv. Martinem; dítě třídí předměty podle jejich významu; dítě si zapamatuje několik předmětů a určí, který z nich chybí; dítě respektuje pravidla společné hry

Pomůcky a příprava materiálu: obrázek sv. Martina; obrázky či předměty: svatomartinská husa, rohlíčky, koblihy, bílý kůň, rytíř atd.; několik obrázků věcí, které se sv. Martinem nesouvisejí ; šátek; stuhy na označení stanovišť
Časová náročnost: 40 minut 
________________________________________________________


Krátký popis činnosti 
Učitel nejprve pustí dětem video, seznámí je s legendou o sv. Martinovi a s tradicemi spojenými s oslavou tohoto svátku. Poté následují aktivity. 

Svatomartinské pátrání (15 minut)
· Učitel na zahradě připraví několik stanovišť, která označí stužkou. 
· Na každém stanovišti je jeden obrázek či předmět.
· Stanoviště lze procházet se všemi dětmi společně nebo může učitel děti postupně vysílat po menších skupinkách.
· Úkolem dětí je zapamatovat si, na kterém stanovišti jsou obrázky či předměty, které souvisí se sv. Martinem.
· U méně zkušených dětí lze naopak umístit jen jeden obrázek, který zcela jasně nesouvisí se sv. Martinem, a děti budou hledat právě ten.
· Na závěr může učitel se všemi dětmi celou trasu projít společně (pokud děti běhaly ve skupinách) a popovídat si s dětmi o tom, co je na obrázcích a proč se to váže k tématu sv. Martina.
Svatomartinská obíhačka (10 minut)
· Učitel nechá obrázky či předměty na označených stanovištích a děti shromáždí poblíž.
· Učitel dá dětem pokyn, ke kterému obrázku mají vyrazit, například: „Utíkejte ke koblížku!“ nebo „Kluci běží k bílému koni, holky běží k rohlíčkům!“
· Učitel několik pokynů vydá osobně a poté vyzve některé z dětí, aby v zadávání instrukcí pokračovalo.
· Učitel se také může dětí ptát: „Který obrázek je nejdál? Který obrázek je na modrém stanovišti?“ a podobně. 
Svatomartinská kimovka (10 minut)
· Tato hra se hraje bezprostředně po té předchozí či velmi brzy po ní.
· Využijí se stejné obrázky či předměty, se kterými se děti seznámily v předchozí aktivitě.
· Děti sedí v kruhu, uprostřed je připravený šátek, pod kterým jsou schované obrázky či předměty.
· Učitel se ptá dětí, co si pamatují, a společně si názvy zopakují.
· Jeden obrázek či předmět pod šátkem učitel odebere, aby ho nikdo neviděl, a šátek potom zvedne.
· Děti přemýšlejí, který obrázek či předmět zmizel, ale nesmí to prozradit hned. Jejich úkolem je vyčkat, až je učitel vyzve k odpovědi.
· Obrázek či předmět učitel po uhodnutí vrátí a schová jiný.
Reflexe 
Učitel s dětmi společně krátce shrne, co se dnes dozvěděli o sv. Martinovi. Může se dětí zeptat, která aktivita je zaujala nejvíce a proč. 
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