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Halloween
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Ačkoliv Halloween nepatří k tradičním českým svátkům, postupně se i u nás stal součástí podzimních tradic. Při jeho slavení veďte žáky ke vnímání propojenosti světa, zařadit ho můžete jako součást výuky angličtiny. Metodický list je určen učitelům 1. stupně ZŠ a nabízí inspiraci pro využití sedmi videí, buď samostatně, nebo jako součást integrované tematické výuky.

Výroba strašidelné masky
Příběh masky
Vytvoření masky: Děti si nejprve vytvoří masku podle pokynů ve videu nebo použijí masku z dřívějších aktivit. Maska může představovat zvíře, pohádkovou bytost, superhrdinu nebo cokoliv, co si vymyslí.
Příběh masky: Až budou masky hotové, zadejte dětem úkol: „Vymyslete krátký příběh o tom, kdo je vaše maska a proč se chystá na karneval.“ Příběh může být o tom, odkud postava přichází, jakou má povahu nebo co chce na karnevalu zažít.
Představení: Děti si nasadí své masky a představí se celé třídě. Vyprávějí svůj příběh z pohledu své postavy. Tímto způsobem se učí nejen mluvit před skupinou, ale také vžít se do role a pracovat s hlasem a gesty.

Hodina zpěvu: Strašidýlko Emílek
Strašidlácký divadelní kroužek
Dramatizace písničky: Zopakujte si společně s dětmi písničku a rozdělte jim role. Můžete vytvořit „sbor“ strašidýlek, jedno dítě může být „paní domácí“ a další děti mohou být sousedé. Děti si mohou připravit jednoduché kostýmy nebo použít masky z první aktivity, pokud je již mají.
Improvizace: Vyzvěte děti, aby zahrály scénku, kde se setkají s ochočeným strašidýlkem. Jak by na něj reagovaly? Byly by překvapené, vyděšené, nebo by se s ním chtěly spřátelit? Děti mohou improvizovat a samy vymýšlet, jak se bude scéna vyvíjet. Tímto způsobem se učí spontánně reagovat a spolupracovat s ostatními.
Společná práce: Cílem není perfektní divadelní představení, ale radost ze společného tvoření. Ukažte dětem, že každá role je důležitá, ať už je to hlavní postava, nebo člen sboru. Po hře si sedněte do kruhu a povídejte si, jak se cítily ve svých rolích a co je na hře nejvíce bavilo.

Halloween ve světě
Pavouci, Krvavá Mary a japonské slavnosti 
Připravte tři stanoviště nebo koutky s názvy: 1. Pavouk, 2. Krvavá Mary, 3. Japonsko. Kousek od sebe položí kartičky s odpověďmi/popisy (například štěstí, strašidelná hra s pravidly, kostýmové průvody / Shibuya).
Čtení s pauzami: Přečtěte dětem zbývající části textu (o Krvavé Mary, Japonsku a pavoucích) se zaměřením na to, co jednotlivé jevy znamenají/představují.
Hra „Běh za informací“: Učitel řekne heslo (například „Krvavá Mary!“) a děti mají za úkol doběhnout k tomu stanovišti, které s heslem souvisí, a zvednout nebo ukázat správnou kartičku s popisem (například strašidelná hra s pravidly).
Obměna pro menší děti: Stačí jen doběhnout ke správnému stanovišti a tam si sednout.
Závěr „Pavoučí přání“: Vysvětlete, že spatřit pavouka na Halloween znamená štěstí. Děti nakreslí malého pavouka a řeknou mu, co si k tomuto svátku přejí (třeba hodně bonbónů, skvělou masku a podobně).

Halloween II.
Původ Halloweenu a Dušičky: Kartičkový detektiv
Připravte velký plakát se třemi sloupci: 1. Samhain (původ), 2. Halloween (USA), 3. Dušičky (Česko). Dále připravte kartičky s hesly, například: konec léta, svíčky na hřbitově, masky a převleky, Irsko, trick-or-treat, vzpomínání na zesnulé, Keltové, bonbóny.
Přečtěte dětem stručné informace o: a) keltském svátku Samhain (konec léta, hranice mezi světy, Irsko / Velká Británie), b) Halloweenu (USA, masky, trick-or-treat) a c) svátku Památka zesnulých neboli Dušičkách (Česko, vzpomínání, hřbitov, svíčky).
Třídicí detektivové: Děti se rozdělí do skupin. Každá skupina dostane sadu kartiček s hesly. Úkolem dětí je přečíst heslo a společně se dohodnout, do kterého sloupce na plakátu patří. Skupiny pak hesla připevní (lepením, suchým zipem, magnetem) do správných kategorií.
Kontrola: Společně projděte zařazené kartičky. Děti, které zařadily správně, si zaslouží pochvalu. Důraz klaďte na to, že ačkoliv spolu svátky souvisí, slaví se jinak a mají různé tradice.

Dýňová miska
Co se skrývá uvnitř? Fantazie v dýni!
Brainstorming: Učitel se zeptá dětí: „Co byste kromě misky a lucerny vytvořili z vydlabané dýně, kdybyste měli neomezené možnosti?“ Povzbuzujte divoké a originální nápady, jako je třeba dýňová ponorka, dýňový domeček pro myši, dýňová čepice, dýňový buben, dýňová koule na bowling, apod.
Tvorba komiksu/příběhu: Děti se rozdělí do dvojic nebo malých skupin. Každá skupina si vybere jeden svůj nápad na využití dýně (například dýňový kočár pro Popelku). Úkolem děti ve skupině je nakreslit a krátce popsat jednoduchý komiks/příběh o tom, jak se jejich dýňový předmět používá nebo jaké zažívá dobrodružství.
Prezentace: Skupiny představí třídě svůj nápad a příběh. Ostatní se ptají na detaily (Jak ta dýňová ponorka plave? Jaké má dýňová čepice barvy?).

Dýňové prostírání
Dýňový příběh: Papírový návrh a šablony
Plánování na papíře: Děti dostanou papír ve velikosti budoucího prostírání. Jejich úkolem je navrhnout kompozici. Kde bude dýně? Bude tam i netopýr nebo pavouk? Nakreslí svou představu.
Tvorba šablony: Z navrženého papíru děti vystřihnou siluety doplňkových motivů (například jednoduchá kočka, strašidelný domek). Tyto vystřižené tvary budou sloužit jako šablony.
Přenos motivu: Děti šablonu přiloží na látku prostírání a lehce ji obkreslí fixem (nebo jen zafixují, aby se nehýbala). Do vnitřní části šablony pak nanášejí barvu pomocí štětce nebo kousku houbičky (technika tupování), aby vznikl ostrý obrys.
Finální úprava: Po zaschnutí děti fixem dopíšou svůj dýňový pozdrav nebo jméno, čímž prostírání personalizují. Tím se upevňuje vizuální komunikace.

Podzimní dýně z toaletního papíru 
Dýně z ruličky
Příprava základu: Každé dítě dostane ruličku od toaletního papíru (nebo kuchyňských utěrek, rozříznutou na menší části). Učitel vysvětlí, že ruličku pomačkají nebo zastřihnou tak, aby lépe připomínala tvar dýně (spíše ovál než dokonalý kruh).
Oranžová transformace: Děti natřou ruličku temperovými barvami (nebo akrylovými, pokud jsou k dispozici) oranžovou barvou. Je potřeba je vést k důkladnému natírání všech záhybů.
Vytvoření stopky: Zatímco dýně schne, děti odstřihnou malý kousek zeleného nebo hnědého papíru/filcu a připevní ho na horní část ruličky (stopka). Mohou také použít malý kousek stočené látky nebo krepového papíru.
Vyjádření emocí: Pomocí kousků černého papíru nebo černého fixu dokreslují děti dýni tak, aby vyjádřila emoci, kterou si vyberou nebo vylosují. Ostatní budou hádat, jaká emoce je zachycena.
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