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Volby 1 - reseni

Malokdo si uvédomuje, Ze vitéze voleb ur€uji nejenom odevzdané hlasy, ale i pouzity
volebni systém. BohuzZel neexistuje zadny ,nejlepSi, univerzalni® volebni systém.
Jednotlivci (senator, prezident a tak dale) se voli vétSinovym volebnim systémem. K ureni
vitéze se obvykle pouziva néktera z nasledujicich metod:

a) Absolutni — vitéz musi ziskat nadpolovi¢ni vétSinu vSech hlasu (prvnich mist).

b) Prosta — vitézem je kandidat, ktery ziska nejvice hlasu (prvnich mist).

c) Australska — voli¢ sefadi kandidaty podle preferenci a vitézem je kandidat, ktery byl na
nadpolovi¢éni vétSiné volebnich listki na prvnim misté. Pokud neni vitéz, kandidat s
nejmensim poc¢tem prvnich mist se vyfadi a jeho hlasy se podle druhé preference
prerozdéli ostatnim kandidatim a cely postup se opakuje az do ur€eni vitéze.

d) Bodovaci — voli¢ sefadi kandidaty podle preferenci do pofadi od 1 do n. Vitézem je
kandidat s nejniz8im souctem poradi.

e) Condocertova — voli¢ sefadi kandidaty podle preferenci. Porovnaji se navzajem
vSechny dvojice kandidatl. Vitézem je kandidat, ktery porazi vSechny ostatni kandidaty.

Ukazme si na pfikladech, ze pokud je ve volbach dominantni kandidat, je Ihostejné, jakou
metodu k urceni vitéze pouZijeme. Avsak v pfipadé, Ze takovy dominantni kandidat neni,
ma pouzita metoda zcela zasadni vliv na urCeni vitéze voleb.

1. Urcete, ktery z kandidatu A, B, C je vitézem voleb podle jednotlivych metod, pokud bylo
odevzdano 46 hlasu a volici ur€ili nasledujici pofadi kandidatu:

poradi pocet
hlas(

1 2. 3.

A B C 10

A C B 10

B A C 14

C A B 12

tab. 1

Absolutni a prosta metoda pracuji pouze s prvnimi misty kandidatl, coZz znamena Zze,
tabulku €. 1 mGzeme redukovat do tvaru:

poradi pocet
1. hlasu
A 20
B 14
C 12

a) Vidime, ze zadny z kandidatl neziskal nadpolovi¢ni vétSinu prvnich mist, a tedy neni
vitéz.
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b) Vitézem je kandidat A, protoze ziskal nejvice prvnich mist.

c) Uz vime, Ze zadny z kandidatl neziskal nadpolovi¢ni vétSinu prvnich mist. Nejméné
prvnich mist ziskal kandidat C, a bude proto vyfazen. Dostaneme redukovanou tabulku

poradi pocet
hlasu
1. 2. 3.
A B 10
A B 10
B A 14
A B 12

ze které vidime, Ze zvitézil kandidat A (ma nadpolovi¢ni vétSinu prvnich mist, celkem 32).
d) Spocitame body pro jednotlivé kandidaty:
A: 1-1-20+2-26+3-0=72,
B: 1-14+2-10+3-22 =100,
C: 1-12+2-10+3-24 =104.
Zvitézil kandidat A, protoZze mél nejmensi soucet poradi.
e) Porovname jednotlivé dvojice kandidatld (neuvazujeme tretiho kandidata).
A—-B: 32-14, AjelepsSi nez B.
A-C: 34 -12, Aje lepSi nez C.
B-C: 24 -22,BjelepSinezC.

Zvitézil kandidat A, protoze byl lepSi nez kandidat B i kandidat C.

2. Urcete, ktery z kandidatd A, B, C je vitézem voleb podle jednotlivych metod, pokud bylo
odevzdano 61 hlasu a volici urcili nasledujici poradi kandidatu:

poradi pocet
hlas(

1 2. 3.

A B C 10

A C B 16

B A C 13

B C A 12

C A B 4

C B A 6

tab. 2 Absolutni a prosta metoda pracuji pouze
s prvnimi misty kandidatu, coz znamena Ze, tabulka €. 2 mizeme redukovat do tvaru:



poradi pocet
1. hlas(
A 26
B 25
C 10

a) Vidime, ze zadny z kandidatl neziskal nadpolovi¢ni vétSinu 1. mist a tedy neni vitéz.
b) Vitézem je kandidat A, protoze ziskal nejvice 1. mist.

c) Zadny z kandidatl neziskal nadpoloviéni vétSinu 1. mist. Nejméné 1. mist ziskal
kandidat C a bude proto vyfazen. Dostaneme redukovanou tabulku

poradi pocet
hlasu
1. 2. 3.
A B 10
A B 16
B A 13
B A 12
A B 4
B A 6

ze které vidime, Ze zvitézil kandidat B (ma nadpolovicni vétSinu 1. mist, celkem 31).
d) Spocitame body pro jednotlivé kandidaty:
A: 1-26+2-17+3-18 =114,
B: 1-25+2-16+3-20=117,
C: 1-10+2-28+3-23=135.
Zvitézil kandidat A, protoZze mél nejmensi soucet poradi.
e) Porovname jednotlivé dvojice kandidatu (neuvazujeme 3. kandidata)
A—-B: 30- 31, Bjelepsinez A.
A—-C: 39 -22, Ajelepsi nez C.
B-C: 35-26,BjelepSinezC.

Zvitézil kandidat B, protoze byl lepSi nez kandidat A i kandidat C.
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