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Hra 31

1. Dva hraci stfidavé davaji na hromadku nékterou z karet na obrazku. Hodnota hromadky je
dana souctem hodnot jednotlivych karet (eso ma hodnotu 1). Vyhrava hrac, ktery prvni pfida
takovou kartu, Ze hodnota hromadky je 31. Najdéte vitéznou strategii, tj. postup, jak v této

hie vyhrajete.
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Jak mame postupovat, je zfejmeé z obrazku 1. Pokud pfidame kartu a hodnota hromadky bude

25, 26, 27, 28, 29, nebo 30 bodu, tak prohrajeme, nebot nas soupef pfidanim odpovidajici

karty (viz obr. 1) dosahne hodnoty 31. Pokud soupefi ,predame*“ hromadku, jejiz hodnota je

24, tak vyhrajeme. Pfidanim karty nas soupef zvysi hodnotu hromadky na nékteré z Cisel 25,
., 30. Odtud jiz snadno dosahneme na kli¢ovou hodnotu 31.
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Obr. 1

K dosazZeni hodnoty 31 vede cesta pfes hodnotu 24 a cela situace se opakuje (viz obr. 2).
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Obr. 2

Vidime, Ze dalSi vyhravajici hodnotou je 17. VSimnéte si, ze 31 —24=7a24—-17 =7.
Odtud plynou i zbyvajici vitézné pozice, tj. 17 -7 =10 a 10 —7 = 3. Tato hra je tedy
vyhravajici pro zac¢inajiciho hrace, ktery polozi jako prvni kartu trojku.
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2.

Uvédomte si jesté, proC pfi hledani vitéznych pozic odec€itame pravé Cislo 7. Je to soucet
minimalni a maximalni hodnoty pfikladanych karet. Vidéli jsme, Ze pokud jsme ve vitézné
pozici, tak dalSi vitézna pozice ma hodnotu o 7 vétsi. Jsme-li ve vitézné pozici, tak si vzdy
muzeme zabezpedit pfechod do nasledujici vitézné pozice (tj. aby soucet dvou pfidanych
karet byl 7). Da-li nas souper eso (hodnota 1), my dame 6 a bude soucet 7. Pokud da nas
soupef 2, my dame 5 a zase je soucet 7, atd.

Hrajeme stejnou hru jako v prvni uloze, ale mame k dispozici nasledujici soubor karet:

P R e et
oﬁagegiiei*****é**ﬁééé
5 [RS8 Tl TR P TN
S CENE AR L TR PR

: -5 s %
Uk C R R e i i

Jedna se o zdanlivé stejnou hru jako v prfedeslém pfipadé. Uvédomte si, Ze v této situaci je
pocCet karet omezen, tj. kazda dvojice Cisel (1 — 6, 2 — 5, 3 — 4) davajici soucet 7 je v souboru
jen Ctyrikrat. Vzhledem k tomu, Ze 4 -7 = 28 a my potfebujeme soucet 31, je zfejme, Ze
nemuzeme sehrat celou hru jen s jedinou dvojici. Za¢ne-li tedy prvni hra¢ trojkou (coz je
optimalni rozhodnuti plynouci z feSeni ulohy 1), da druhy hrac &tyfku, prvni trojku, aby byl
soucet 10. Druhy hra¢ da zase 4, atd. Po ¢tyfech kolech kdy prvni hra€ dava jen 3 (drzi se
optimalni strategie nalezené v prvni uloze) a druhy hrac jen 4, dostaneme soucet 28 a na
fadé je prvni hrac. K dispozici ma jen nasledujici soubor karet:
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Potfeboval by kartu s Cislem 3, ale ta uz neni k dispozici. MUzZe tedy pfilozit eso nebo 2, ale
v takovém pfipadé vzdy prohraje. V této hre je tedy vyhodné&jsi byti druhym hracem.
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3. Dva hradi stfidavé pficitaji nékteré z pfirozenych Cisel od 1 do 10. Prvni hrac, ktery dosahne
souctu 100, vyhraje. Mate moznost zvolit si, zda chcete zaCinat (byt prvnim hracem), nebo
byt druhym hracem. Co si vyberete, pokud chcete vyhrat?

V tomto pfipadé je vitéznou pozici Cislo 100. Vyjdeme z rozboru, ktery jsme provedli v prvni
uloze. K prubéznému soucétu maze hrac pfi¢ist minimalné 1, maximalné 10. Soucet minimalni
a maximalni mozné hodnoty je tedy 10 + 1 = 11. Z analogie s feSenim ulohy 1 dostavame,
Ze dalSi vitézné pozice vznikaji postupnym odecitanim 11 od Cisla 100.

100—-11=89, 89-11=78, 78—-11 =67, atd.

VSechny vitézné pozice tedy jsou

100,89,78,67,56,45,34,23,12,1.
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