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Uvod

Zkus$eni pedagogové pouzivaji pfi vyuce zakl s odliSnym matefskym jazykem (OMJ) rozmanité pom(cky primarné
navrzené pro jiné ucCely. Materialy vytvorené piimo pro zaky, ktefi se uci ¢esky, jsou velmi uziteéné, rozhodné
to ale neznamena, Ze se jedna o jediné materialy, které lze v praci s témito zaky vyuzit. Pfikladem jsou hry
typu pexeso’, v Ceské republice velmi popularni. MGzZe je hrat kdokoliv bez ohledu na vék, ale obzvlast oblibené
jsou mezi détmi. S oblibou se také vyuZivaji pfi vyuce zakladni slovni zasoby v cizich jazycich.

V Ceské republice je nap. tradiéné nejvétsi mnozstvi tohoto typu her uréené pro vyuku anglictiny; setkat se ovéem
mizeme také s pexesy zaméfenymi na jiné jazyky, matematiku, vlajky, vynalezy, umélecka dila; dale s pexesy
v papirové a online podobé apod. Jedna se o jednu z nejvice rozSifenych (nejen) jazykovych her, kterou zna snad
kazdy ucitel, vychovatel a rodic.

Ovsem ne vSechna pexesa, se kterymi si nadSené hraji mladsi déti, anebo ta, pomoci kterych se starsi déti uci
anglicka slovicka, se stejné dobfe hodi pro vyuku Cestiny u déti s OMJ. Nebo se hodit mohou, ale napf. pro déti
s jinym matefskym jazykem anebo starsi. Méné zkuSeny uditel to nemusi poznat.

Toto je metodicky material uréeny predevsim pro ty, ktefi pracuji s détmi v matefskych Skolach a se zaky
na zakladnich Skolach, ktefi se za€inaji ucit ¢esky, tj. jsou na urovni A0 az A1. Struktura a obsah vychazi
z mnohaletych zkuSenosti jak s vyukou €estiny u zakt s OMJ, tak se Skolenim jejich ucitel(. Obsahuje rozbor témat
a pfiklady pexes, které se osvédcily u pedagogu, ktefi doposud neméli (nebo méli jen malou) zkuSenost s praci
s cilovou skupinou zaku. Anebo nemaji zkusenosti s tim, jaké to je ucit se cizimu jazyku v cizim prostredi,
coz jim nenapomaha ve vciténi se do situace zaka s OMJ.

CILE METODICKEHO MATERIALU
» predat informace o tom, jak jednotlivé obrazky v pexesu mlize vnimat dité ¢i zak s OMJ

» okomentovat miru vyuzitelnosti rznych druhd volné dostupnych her typu pexes pro déti a Zaky s OMJ
s ohledem na jejich veék, vyvojova specifika a aktualni vzdélavaci potfeby

« pomoct jak s posouzenim pexes, které uz ve Skole jsou, tak s vybérem novych, véetné téch uréenych
pfimo pro praci se zaky s OMJ

CILOVA SKUPINA

» primarné: pedagogicti a nepedagogicti pracovnici pracujici s détmi a zaky s OMJ, zejména ti, ktefi maji
malé nebo zadné zkuSenosti s praci s cizinci a také nemaji vlastni zkusenosti s u¢enim se cizimu jazyku
v cizim prostredi

« lektofi vyudujici gestinu pro cizince; rodice — Cesi, vychovavajici své déti v zahrani&i, kterym zélezi na
tom, aby jejich déti mluvily Cesky, aj.

STRUKTURA TEXTU

Déti se v rizném véku uci riznym zpusobem a plati to takeé pro to, jak vnimaji pexesa. Déti s OMJ nejsou vyjimka.
Co skvéle funguje na 2. stupni ZS, nemusi byt vyuzitelné pro prviiacky, natoz pro predskolni déti. Proto zakladnim
kritériem pro tvorbu textu je rozdéleni podle véku tak, aby se ucitel mohl rychle zorientovat ve specifikach
a potiebach zaku, se kterymi pracuje.

Celek uzavira navrh minimalni sady volné dostupnych her podle zasady ,za malo penéz hodné muziky*, ur¢ené
pro ty, ktefi by radi obohatili svou vyuku zakt s OMJ o aktivity na bazi této funkéni vyukové pomucky.

VSE MAXIMALNE PRAKTICKY, S UKAZKAMI, STRUCNE, S MINIMEM TEORIE, SROZUMITELNE
| PRO NE-CESTINARE.2

1 V této publikaci je pouzito slovo ,pexeso” pro hry s principem parovani karticek, bez ohledu na to, zda vydavatel pouzil
pfimo nazev ,pexeso”, nebo jiny, napf. ,najdi dvojici®, ,memory games®, apod. Dlivodem je situace v praxi, kdy jsou slovem
.pexeso” pojmenovavany vSechny hry s timto principem.

2 Ucitelé, pedagogové, asistenti aj. opakované béhem odbornych Skoleni oznacuji tento zplsob vykladu jako ten, ktery jim
nejvice vyhovuje.



1. Predskolaci, mladsi zaci, uplni zacatecnici

Hrani her typu pexeso s détmi s odliSnym matefskym jazykem se fidi trochu jinymi pravidly nez hrani s détmi
Ceskymi.

Zaprvé, s détmi s OMJ, které se teprve uCi Cesky, se obvykle moc dobfe nedomluvime. Nemtizeme jim, jako
¢eskym détem, podrobné vysvétlovat pravidla hry nebo komentovat detaily kreseb na kartickach.

Zadruhé, obrazky na jednotlivych kartic(kdch mnohem vice nez u €eskych déti pouzivame jako zdroj pfri
u€eni se €eskych slov. U toho se ted na chvili pozastavime.

Uceni se novym jazykum, zejména nabirani nové slovni zasoby, jde lépe, kdyZ se pfi vyuce dodrZuje jisté pravidlo:
1 OBRAZEK =1 VYZNAM

Toto pravidlo je obzvlast funkéni dodrZovat v nasledujicich pfipadech:

* Uplny zacgate¢nik (uroven AQ), vytvareni slovni zasoby a jeji rozSifovani; obrazek je opravdu zdrojem
informaci

* jedna se o véci, se kterymi dité ¢i zak nema doposud zkuSenosti

« ugicim se je mlad$i dité (matefska $kola, 1.-2. tfida ZS)

Predstavme si obrazek, kde neni UpIné jasné, co znazoriuje, napf. my$ obklopenou rdznymi syry. | dospély
si nebude jisty, k ¢emu se vztahuje slovni popisek umistény pod obrazkem a na co se ma vlastné soustredit.
Potrebuje k tomu dvé véci — zprostiedkujici jazyk, kterym se vyznam objasni a vysvétli, co je na obrazku zbytecné,
a schopnost to pochopit a pracovat s tim.

V pfipadé mladsiho ditéte s OMJ zfidkakdy mame k dispozici spolecny jazyk, kterym mu vSe potfebné vysvétlime.
Ai kdyz ho mame, pochopeni pro to, Zze néco neni relevantni, schopnost to soustavné prehlizet a soustredit
se na néco jiného, aniz bychom se nechali rozptylovat, se u ditéte v mlad$im véku teprve zacina vyvijet.
Nem(zeme s ni pocitat automaticky jako u dospélého. Nemluvé o tom, ze déti s OMJ, podobné jako déti

s poruchami pozornosti aj., maji zde jesté té€zSi situaci.

Udrzeni pozornosti a soustiedéni stoji dité velké usili — méli bychom hledat cesty, jak mu to usnadnit,
a odstranit prekazky, které odstranit Ize.

V této publikaci prezentujeme postupné pres 20 rGznych her typu pexeso, ze kterych kazda byla navrzena
s néjakym ucelem. Na obrazky na karti¢kach typu pexeso zde nahlizime jako na obrazovy material. Pokud
je chceme pouzit jako zdroj pfi praci s mladSimi zaky, obzvlast kdyz se jedna o uplné zacatecniky, potfebujeme
predevsim ovéfit, zda spliuji pravidlo 1 obrazek — 1 vyznam.

Obrazky, které ,porusuji“ vySe uvedené pravidlo, pozname takto:

a. nakarticce je kresba, ktera nezachycuje distinktivni (zasadni, rozliSujici) rysy vyznamu, o ktery se
jedna; jednoduse feceno, bez popisku neni jisté, co kresba zobrazuje

b. vyznam obrazku nelze dostate¢né jednoznacéné zachytit graficky

c. dité ¢i zak ma problémy s popiskem pod obrazkem, napf. kvdli jazyku nebo grafickému provedeni.

VSechny tyto jevy projdeme ted na konkrétnich pfikladech.



Jeden obrazek — jeden vyznam, aneb at’ vim, co (se) u¢im

Jako nazornou ukazku, o€ se jedna z hlediska zaka s OMJ, uvedeme pfiklad z procesu tvorby her typu pexeso
uréenych pfimo pro vyuku ¢eského jazyka pro cizince®.

Prvni navrhovana sada méla obsahovat zakladni slovni zasobu. Obrazky se vratily po nakresleni, vzbudily
nadseni, protoze se vSem zainteresovanym libil styl, jakym byly nakresleny. Jeden z obrazki byl ale okamzité
zarfazen k pfekresleni v ramci dalSi sady obrazk(. Mezitim byly prvni archy rozstfizeny a vyuzity ve vyuce. Atam se
ukazalo, Ze obrazek zafazeny k prekresleni skute¢né ob¢as pusobi problémy — zejména mladSim détem a uplnym
zacatecnikim, se kterymi lektofi neméli zadny spolecny jazyk a komunikovali s nimi pouze €esky. Tim obrazkem
byl stll, uvedeny vlevo na fotografii 1.

Na obrazku byl stlil popsany jako ,stll“. Az doposud bylo v§e v pofadku. Problém spocival v tom, ze tam nebyl
jen stul; na stole stala jesté vaza s kytkou. Dodate¢né elementy zpilisobovaly zmatek, protoze nékteré déti
jednoduse nevédély, cemu vlastné lektor fika ,,stil“. Vedlo to napf. ke kuriéoznim situacim, kdyz byly déti ve
skupince vyzvany, aby ukazovaly ve tfidé véci, které se pfed chvili ucily pomoci pexesa, a nékteré ukazovaly na
vazu s kytici, ktera byla nakreslena na obréazku visicim na sténé, a nasledoval pokus o vysloveni zapamatovaného
slova ,stil".

Tento obrazek byl posléze z pouziti ve skupinach nejmensich déti a Uplnych zacate¢nikl vyfazen a v dal$i sade,
rovnéz navrzené autorkou, je pfekresleny uz jako stul bez dalSich elementti (obrazek vpravo na fotografii 1):

Fotografie 1: Jeden obrazek — jeden vyznam, priklad z vyvoje materialGi pfimo pro zaky s OMJ

Kromé vySe popsané situace, kdy neni jasné, o kterém elementu na obrazku hovofime, vznikaji problémy také
tehdy, kdy neni UpIné jasné, co vlastné na obrazku je.

PFfipomenme si — pouziti obrazkl jako zdroje ve fazi u€eni se zakladni slovni zasoby je funkeni tehdy, kdy obrazek
znazornuje to, co znazornovat ma, tj. to, co ucitel fika, kdyz na obrazek ukazuje, a to naprosto jednoznacné,
bez pochybovani.

Ukazeme si to na jedné ze zakladnich tematickych skupin, hojné zastoupenych v hrach typu pexeso od rdznych
vydavateld, uréenych primarné pro vyuku riznych cizich jazykl — ovoci a zeleniné.

Nize jsou priklady kreseb ovoce a zeleniny, které jsou velmi dobfe identifikovatelné (fotografie 2):

3 Jednalo se o dlouhodobou spolupraci autorky s Centrem pro cizince JMK, které v dobé tvorby pexes neslo nazev
Jihomoravské regionalni centrum na podporu integrace cizincu.



Fotografie 2: Dobfie identifikovatelné kresby — ovoce a zelenina

Na dalSi fotografii jsou kresby, které uz tak jednoznacné identifikovatelné nejsou, obzvlast, kdyz zakovi v identifikaci
nepomuze popisek (protoze jesté neumi Cist nebo je popisek v jazyce, kterému nerozumi):

Fotografie 3: Problém s identifikaci — ovoce a zelenina

Kdyz pGjdeme zleva doprava, a zacneme horni Fadou: prvni obrazek byva interpretovan jako okurka anebo cuketa;
druhy jako visné anebo tfeSné; dalSi jako nejriznéjsi bobulové ovoce, véetné nezralych brusinek. V dalSi fadé se
zaci nemohou shodnout na tom, zda je to pomerang, nebo mandarinka; prostfedni obrazek byva interpretovan

nejCastéji jako ,jablko bez ocasku®, broskev nebo merurika.

Posledni obrazek je vynikajicim pfikladem vnimani obrazku mladsim ditétem z naprosto odliSného kulturniho
prostiedi, kde je také jiné podnebi. Pro ¢lovéka vyrlstajiciho ve stfedni Evropé, ktery divérné zna predevsim
rostliny, které rostou v severnim mirném podnebném pasu, je na poslednim obrazku jednoznaéné okurka. OvSsem
dité, které cerstvé prijelo ze zemé lezici v tropickém pasmu, na obrazku uvidi spiSe kvét pfipominajici kvét
vanilky, kterou zna mnohem duvérnéji nez okurku. Proto karticka, kde je kromé plodu okurky zobrazen také
jeji list a kvét, prestoze pfi ,béZném*“ pouziti pini svij ucel skvéle, pro déti s OMJ mlze byt az pfekvapivé matouci.



U ovoce a zeleniny je také namisté& upozornit na situaci, kdyz jsou kresby na obrazcich stylizované jako détské
nebo jsou doopravdy détské, napf. kdyz si déti kresli viastni pexeso; tato témata patfi k ¢astym motivim.
Tvorba podobnych pexes je bezpochyby skvéla aktivita s velkym uzitkem, bez ohledu na nesporny fakt, ze
vzniklé obrazky se od originald mnohdy dost li§i*. Rozhodné ovSem nemuseji byt dobrym vzorem pro déti, které
nejsou jejich autory. Opét — to, co nejen nevadi, ale je dokonce pfednosti v jiné situaci, pro Ucel prace s détmi
s OMJ nemusi byt funkéni.

Fotografie 4: Problém s identifikaci — détské kresby

Jinou tematickou skupinou ¢asto zobrazovanou na kartickach ve hrach typu pexeso jsou sporty. Zde ovdem problémy
s rozpoznatelnosti nebyvaji tak Casté jako u ovoce a zeleniny. Je to mj. proto, Ze dobrou identifikovatelnost zde
posiluje pfitomnost néjaké pom(icky a oble¢eni typickych pravé pro ten ktery sport. NiZe jsou uvedené priklady
dvou sad nakreslenych ve velmi rlizném stylu, v obou pFipadech bezproblémové citelnych.

Fotografie 5: Sporty — dobfie identifikovatelné kresby

4 Pro kontrolu, nakolik je autorsky umélecky zamér uhodnutelny, jedna se o fedkvicku, rajce a kedlubnu.



Fotografie 6: Sporty — verze pro nejmladsi déti

Pokud se jedna o rozpoznatelnost, samoziejmé lepSi nez kresba byva pfimo fotografie realného objektu. Pro
ucitele je dllezité, Ze dobra fotografie byva zaroven pro dité mnohem atraktivnéjsi, nez kresba. Zaprvé pravé
diky okamzité rozpoznatelnosti, a zadruhé diky tomu, ze zobrazeni nééeho ,,pravdivého®, ,,zivého“, vzbuzuje
mnohem vétSi emoce, nez sebelepsi kresba. A emoce jsou velmi dobré ,,lepidlo“ pro pamét.

Nize pfiklad atraktivniho pexesa, skvéle vyuZitelného pro praci s détmi s OMJ. Povedené fotky vyvolavaji
emoce, déti je rady komentuji. Kromé zvifat je tam i rizné pozadi — ale to déti nemate, protoZze je pfirozené
a hlavni pozornost na sebe strhavaji zvifatka. Vyuzitelnost pro vyuku déti s OMJ dodate¢né zvySuji uvedené
plné nazvy zvifat v &estiné. Jediné, na co bychom zde upozornili, Ze v situaci, kdy potfebujeme uplatnit zasadu,
Ze uéim v prvni fadé to, co je pro dité aktualné uzite€né, a je toho moc, zvazime, zda je nutné pracovat
napr. s obrazkem agamy (fotografie 7).
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Fotografie 7: Zvirata — foto a plny nazev v ¢estiné



Zvlastni pripad u€eni se pismen

Pokud se ma miladsi dité ucit pismena pomoci her typu pexeso, je nutné zplsobu jejich zobrazeni vénovat
zvySenou pozornost. Je tfeba si uvédomit, ze kdyZ se dité uci pismena, to, co mu déla problémy, je mj. to, aby
pochopilo:

*  Ze kazdé pismeno ma takovy, a ne jiny tvar
» Ze se sklada z takovych, a ne jinych elementu, které jsou spolu pospojované velmi konkrétnim zplisobem

» Ze néktera pismena maji kromé delSich Car jeSté néjaké mensi elementy, které také musi byt umistény
jen na jednom misté, ne jinde

*  Ze ani tyto elementy nelze zaménovat

» takeé to, ze k pismenim nelze pfidavat dalSi elementy.

Toto se tyka kazdého ditéte, které se uci pismena. Dité s OMJ ma hned od zacatku obtiznéjsi situaci, obzvlast’
v pripadé, ze je materskym jazykem ditéte jazyk, ktery nepouziva latinku. Opét, jako v pfipadé vySe uvedené
okurky a vanilky, je tfeba se podivat na pismena v ramci latinky tak, jak se diva dité s OMJ.

Vezméme jako piiklad pravé takové dit&, které se spolu s rodi¢i prest&hovalo do Ceské republiky ve véku 6 let
a jde zde do Skoly. Neumi jesté Cist ani psat; je to podobné, jako s Ceskymi détmi. Stejné ale, jako Ceské déti
jsou od détstvi obklopené latinkou, toto bylo od narozeni obklopeno napf. znaky &i azbukou. Po pfestéhovani
doposud znamé pismo zmizelo a namisto toho se ma udit latinku. Ma tak okamzité mnohonasobné tézsi situaci,
nez maji mistni déti. NemuUze pfi vyuce tézit z pfedbézné, alespon pasivni orientace v pismenech, jak je to
u Ceskych déti, kde aktivity ve Skole mohou navazovat na dfivéjSi znalosti.

Ditéti rovnéz pribyl dal$i jazyk, a to jazyk s naprosto odliSnym systémem, kde pochopeni rozdili ohledné
vyslovnosti, gramatiky, psani, je pro n&j zatim prakticky nemozné, protoZe jeho vék mu jesté neumozriuje diskuze
s pouzitim lingvistickych termin — tém nerozumi a rozumét nem(ize, jedna se o abstraktni pojmy.

Jako by toho nebylo malo, zkuSenost s jinym jazykovym systémem muze ditéti dokonce dost ztézovat poznavani
Ceskych pismen. Napf. v ¢instiné pocet znakd neni omezeny — neni tam abeceda. Uz toto samotné je velky
rozdil, ktery déla potize s pochopenim i starSim zakim. A to zdaleka neni vSe. Pokud se jedna o psani, dité, jak
bylo fe€eno vySe, nemusi jesté umét Cist a psat. Ale vi, Ze pfi psani je dulezité vSechno: délka a tloustka vSech
Car, Uhel jejich provedeni vzhledem k dalSim elementim, pocet a umisténi dalSich, menSich a vétSich elementu.
Protoze kazda zména muze vést ke zmatku — k napsani jiného nebo nerozpoznatelného znaku. Jinymi slovy,
vaha, jaka je prikladana preciznosti provedeni jednotlivého znaku, je jeSté o poznani vétsi, nez je tomu
v pripadé pismen latinky.

Zkusme se vcitit v tento zpUsob nahlizeni na pismo — nositele vyznamu — a s timto pFistupem posudme vyuzitelnost
zobrazeni jednotlivych pismen tak, jak to mdze vnimat vySe popsané dité:

Fotografie 8: Problém s identifikaci pismen — zamér vs. jak je mohou vidét mensi déti
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Déti, které nemaji zkusenost s latinkou, na vyse uvedenych obrazcich nemusi rozpoznat pismena. Mnohé
ukladaji obrazky podle toho, kde maji hlavy, ruce a nohy panacci zakomponovani do pismen (dolni fadek). Mnozstvi
dodateénych elementt, barevnost a variabilita provedeni odvadi pozornost ditéte a miize plisobit zmate¢né
— obzvlast’ na déti zvyklé na to, ze provedeni pisma véetné vSech jeho elementti musi byt velmi pfesné.

Pokud chceme vyuzit hry typu pexeso jako soucast prace s détmi s OMJ v obdobi, kdy je u¢ime pismena, je
vhodné volit takovou sadu, kde jsou pismena provedena presné, jednoznacéné a bez zbyteénych elementu.
Pokud je na vybér, optimalni je bezpatkové pismo — obzvlast pro déti pochazejici ze zemi, kde se nepide latinkou.

Nize jsou uvedeny pfiklady dvou pexes, ktera mohou byt vyuzita mj. pro vyuku ¢eské abecedy a pismen vlbec.
Prvni (fotografie 9) je zamérené na parovani pismen tiskacich a psacich. Pismo je zde vazané — existuji i pexesa
s jinymi variantami psaciho pisma®. DalSi pexeso je urc¢ené pro rusky mluvici Zaky a vyukové moznosti jsou zde
také jasné — na kartiCkach jsou napisy jednou €esky, jednou rusky (azbukou), ovSiem vSe je uspofadané podle
pismen Ceské abecedy. A pouze tato pismena jsou zde zdUlraznéna (fotografie 10).

Fotografie 9: Ceska pismena tiskaci a psaci

A6710K0

Fotografie 10: Ceska abeceda pro rusky mluvici

5 Rozhodovani o tom, jaké pismo se maji zaci ucit, doprovazi mnoho kontroverzi. Pismo typu Comenia Script byva pro zaky
s OMJ (a nejen pro né) samozfejmé jednodussi nez pismo vazané. OvSem vazané pismo lépe trénuje soustifedéni, trpélivost
a jemnou motoriku, zasadni pro vyvoj (také kognitivni) a pro $kolni prospéch vubec. Rozhodnuti by mélo byt vzdy dobfe
uvazené. Dale, pokud je dit& trénovano v pismu jiném neZ vazaném a rodina planuje v CR zUstat, je vhodné, aby se s vazanym
pismem seznamilo alespori pasivné. Mélo by byt pfipravené na to, Zze v bézném zivoté se s nim stejné bude setkavat.
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Kdy mnozstvi elementii nebo popisky vadi

U mladS$ich déti a zakl je zapotfebi si davat pozor také na to, jak jsou pexesa popsana. To, co u starSich déti
nebyva problém, u mlad$ich muze zpUsobit znaény zmatek, vznikly nepochopenim, co je dulezité a co je mozné /
je tfeba prehlédnout. Déje se tak ¢asto napf. u pouzivani pexes plivodné uréenych pro vyuku jinych jazykd, nez je
Cestina, kde popisek sleduje néco jiného, nez potfebuje dité s OMJ, které se uci Cesky.

Nize pfiklad s hrou ur€enou puvodné pro vyuku zakladni slovni zasoby, ale v angli¢tiné (fotografie 11):

banana [bo’na:nod]

Fotografie 11: Matouci elementy — poc¢atec¢ni pismena, foneticka transkripce

Pokud bychom chtéli pouzit toto pexeso v praci se zaky s OMJ, pro mladsi, zvlast’ pokud se teprve uci pismena,
se prilis nehodi. Dominujicim grafickym elementem, ktery strhava pozornost srovnatelné, nebo i vice nez element
na obrazku, je pismeno. PotizZ je v tom, Ze se jedna o pismeno, kterym zacina nazev zobrazeného elementu
v jiném jazyce, nikoliv v ¢estiné.

Nejenze pro nékoho, kdo se uci cesky, zde nedojde k fixaci spravné pocatecni hlasky s obrazkem a s jeji
grafickou podobou; zde dokonce dojde k fixaci v naprosté vétsiné pripadll nespravné. Citron nezacina na
L, jablko na A, zmrzlina na |, destnik na U; shoda jako v pfipadé bananu je vzacna.

Dale, kdyZ je dité ve véku, kdy uz alespon trochu umi Cist, otevira mu to dalSi oblast, na kterou je tfeba davat pozor
— jazyk popisku. Popisek v cizim jazyce nebude vadit détem, které uz bezpeé¢né rozuméji tomu, co je to
cizi jazyk, a dokazou tento popisek ignorovat, tak, aby neodvadél jejich pozornost a nesnizoval efektivitu
uceni. U mladSich musime pocitat s tim, Ze se ho budou bezdéky snazit pfecist a ze bude vSelijak odvadét jejich
pozornost.

Pro mladsi déti byvaji problematické také popisky obsahujici fonetickou transkripci. Nejen, Ze také odvadéji
pozornost. Proc€ je ta zavorka kulata, proc€ je to 8" vzhiru nohama? Co je to foneticka transkripce? Vysvétlit to tak,
aby si z toho déti néco odnesly, je v tomto véku problém i u Eeskych déti, se kterymi mame spolecny dorozumivaci
jazyk; a u déti s OMJ je to prakticky nemozné. Proc€ jim to ztéZovat?

Dale, détem, které se pravé uci pismena, tvary jako ,,&@“ jejich ukol neusnadnuji. Nez potkavat napodobeniny

znaku fonetické abecedy v prvnich pisemnych projevech déti uCicich se Cesky, lepsi je tento typ karticek zatim
nepouzivat a ponechat si je pro starsi zaky.
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Obcas se také stava, Ze samotny zpusob provedeni popisku zpusobuje problémy s jeho pfectenim. Nize viz
priklad pexesa, kde mGzeme pozorovat jinou kombinaci vySe popsanych jevl (fotografie 12).

Skolnitaska
Skolskd aktovka

Fotografie 12: Matouci elementy — spojena slova, ¢estina a slovenstina

Popisky na obrazcich mohou mlad$im détem zpusobovat problémy ze dvou dlvodu. Zaprvé, jsou ve dvou
jazycich, které si jsou velmi podobné. Pochopeni pro situaci, v jaké je zde cizinec, je pro ceského ucitele,
ktery ma se slovenstinou bohaté zkusenosti, velmi obtizna.

Zadruhé, détem, které jesté dobie necétou, mlize délat potize zplisob provedeni napist, kde vidi jedno
dlouhé komplikované slovo.

Zatreti, pfiklad kocka/macka, kdyz obé slova hbité precte béhem hry nahlas Sikovnéjsi dité, mize zplsobovat
(a v praxi se to stava) zmatek — dité s OMJ zde slysi slovo, které uz mulize znat v jiném kontextu jako popis
cinnosti.

Zactvrté, v popiscich jsou uvedené zdrobnéliny, coz zplUsobuje problémy i u ¢eskych déti, a co teprve u déti
s OMJ.

Vzhledem k véku ditéte a obvykle chybéjicimu dorozumivacimu jazyku zde mame znacné omezené moznosti
vysvétlit mu, v ¢em spociva gramaticky zadrhel, aniz bychom pouzili gramatické pojmy — podobné jako
u vySe popsaného pripadu s fonetickou transkripci.

Jinak samozfejmé pexeso mlze byt vyuzitelné pro starSi déti a studenty, pro zaky na vysSsi drovni CeStiny
— a samozfejmé pro Zaky se slovenstinou jako vychozim jazykem, kterym bude sympatické.
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... a kdy dodate¢né elementy a popisky vadit nemusi

Neni to samoziejmé tak, Ze pro praci s mlad$imi détmi a Zaky s OMJ nejsou vhodna Zadna pexesa, kde je
i sebemensi dodatecny element mimo to, co pfimo sledujeme, nebo popisek v jazyce, ktery Zak nezna. To bychom
vyradili z provozu vétsinu pexes, coz rozhodné neni zapotfebi. Zakladnim kritériem pro rozhodnuti, zda hra pfri
praci s détmi s OMJ bude funkéni, nebo spiSe kontraproduktivni, je to, zda dodate¢né elementy na karticce
strhuji pozornost ditéte, nebo mu nevadi.

V pfedchozi €asti jsou uvedeny pfiklady takovych pexes, kde to vadi. Nyni dame pfiklady takovych, kde podle
dlouhodobych zku$enosti dodatecné elementy v€etné popiskl nevadi nebo vadi podstatné méné nez v pfedchozich.

Jsou to napf. hry, kde tématem jsou vlajky (fotografie 13) a sc&itani a odecitani v rozmezi do 10 (fotografie 14).
V obou pfipadech se jedna o situaci, kde, i kdyz jsou na obrazcich rizné elementy, zakladni jsou zaroven ty
nejatraktivnéjsi pro dité. Na uvedenych pfikladech je to barevna vlajka nebo ¢&islo v ramci jednoduchého podcitani.

Opét je na misté komentar pfiblizujici pohled ditéte s OMJ. Vlajky jsou pro déti velmi atraktivni obecné, pro déti
s OMJ obzvlast. Velmi dobfe se hraje pexeso s vlajkami, kdyZ je ve skupiné vicero cizinc(l. Déti vyhliZeji ,svoje”
vlajky, hra byva velmi emotivni, déti spontdnné mluvi. Pro u€itele zde vznika velmi dobrd mozZnost ovéfit znalost
a vyslovnost slov napf. oznacujicich barvy a tvary, vS8e maximalné nenucené.

People’s Republic of China Greece B Brazil
: (Beijing) (Athens) e (Brasilia)

Greece 5 Japan Czech Republic
(Athens) (Tokio) : (Prague)

Fotografie 13: Vlajky statti s popiskem
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Pokud se jedna o pexeso, kde jsou zobrazeny pocty, jedna se o velmi vhodné pexeso pro praci se Zzaky s OMJ.
Ta uzite€nost je ale jina nez pro Ceské déti. VSechny déti zde mohou procvicovat s¢itani a odecitani, ale pro déti
s OMJ se jedna o velmi dobrou moznost nenasilného procvi€ovani vyslovnosti ¢eskych Cisel, ktera pro
né byvaji velmi obtizna. Zde je ¢teni celého pfikladu a feSeni soucasti hry, dité s OMJ, pokud hraje s rodilymi
mluvE&imi estiny, opakované slySi spravnou vyslovnost, a také samo mluvi.

NiZe uvedené pexeso je obzvlast vhodné pro mladsi déti také diky barevnému rozliSeni rubovych &asti karticek
podle toho, zda se jedna o zadani, nebo vysledek.

Aby hra nebyla pro déti s OMJ priliS naro¢na, pocitani zarazujeme, az s nim dité nebude mit vétsi potize,
aby se mohlo ,,predvést”; pak bude pro néj atraktivni.

Lze také jednoduse regulovat obtiZnost kazdé hry pomoci zmény poctill pouzivanych paru. Je to obzvlast
funkéni zejména u mladSich déti — zkraceni na dobu, kdy se jes$té dokazou soustredit, pro né dovoluje udrzet
atraktivitu hry.

Fotografie 14: Sc¢itani a odecitani do 10
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Co lze a co nelze nakreslit

Jak uz jsme uvadéli dfive, pokud chceme, aby obrazky na pexesu fungovaly jako zdroj vyznamu pro miadsi
déti s OMJ, musi byt jasné pouto mezi ztvarnénim a vyznamem. U nékterych skupin slov, jako jsou €lenové
rodiny, osobni zajmena, osoby, pocity, vlastnosti aj., je grafické ztvarnéni na takové urovni, aby obrazek
byl jednoznaéné identifikovatelny, velmi problematické nebo zkratka nemozné.

Problemati¢nost odhadu vyznam( obrazk( si lze vyzkou$et na nize uvedenych dvou pfikladech pexes
predstavujicich ¢leny rodiny a osoby, a nasledné pocity a vlastnosti. Cilené zakryté popisky pomahaiji si uvédomit, jak
diskutabilni je ,ndpomocnost” podobnych ztvarnéni pro specifické potfeby prace s détmi s OMJE (fotografie 15 a 16).

|
|

§
I
I
i
i

Fotografie 16: Pocity a vlastnosti

6 Pro moznost ovéfit si své odhady uvadime ,spravné® popisky, po fadcich, zleva doprava: ona, manzelka, syn, manzel, on,
pritel, pradédecek, zena, pan, ty, bratr, teta. Vlastnosti a pocity: vérny, liny, Stastny, ustarany, skromny, pfekvapeny.
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Pro mladsi déti s OMJ a pro Uplné zacateCniky bez dorozumivaciho jazyka jsou pexesa tohoto typu nevhodna,
protoZe obrazky Ize interpretovat velmi rizné.

Dal$im problémem byva pouziti stejného obrazku v riznych sadach pexes od stejného vydavatele — zde
mame pfiklad, kde starSi pan s pejskem je jednou podepsan jako ,pradédecek® a podruhé ,vérny“. Déti jsou
k podobnym detailiim velmi vS§imaveé.

Vy8e uvedena pexesa mohou byt samoziejmé velmi funkéni pro jiné ucely, pfedevSim pro praci se starSimi Zaky.
Tam mohou dokonce vzbuzovat vasnivé diskuze o tom, pro€ ,manzel” odpodiva, zatimco ,manzelka“ vafi, zda
vubec Ize nakreslit zajmeno ,ja“. Nebo Ze ,liny* vypada jako ,Stastny”, oproti paru na obrazku, ktery na sebe
pokukuje né&jak divné. To vSechno Ize velmi dobfe vyuZit ve vyuce.

OvSem pro mladsi déti s OMJ a pro Uplné zacatecniky je toto pexeso nevhodné, jelikoz obrazky zde mohou byt
pro dité velmi matouci.
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2. Zaci starsi a mirné pokrogéili

O moznostech vyuziti pexes u starSich zaki s OMJ uz bylo leccos fe¢eno v pfedchozi €asti, u pfilezitosti srovnani
vyuziti konkrétnich her pro mladsi a starSi Zaky. Mnohé hry, které nejsou vhodné pro praci s mladsSimi détmi,
Ize pouzit u starsich zakli — napf. pexesa z predchozich dvou podkapitol.

VVékova hranice oddélujici zaky ,mladSi“ od ,starSich“ zde neni striktni, ale orienta¢ni, protoZe je dana individualni
urovni vyvoje toho kterého Zaka.

Funk&nost her typu pexeso je ovlivnéna stejnymi pravidly, ktera se tykaji pouziti u déti mladSich. Rozdil je ale
v tom, Ze u zaku pokrocilejSich nebo starSich uz nejsou tak striktni jako u mladSich déti. Je to proto, Ze kognitivni
uroven starsich déti uz dovoluje leccos pochopit, pficemz tim ,,leccos* je myslen napf. posun v chapani

gramatickych pojmu ¢i v soustfedéni, nemluvé samoziejmé o tom, ze (az na vyjimky) uméji €ist a psat.

U starSich Zaku je také vétsi pravdépodobnost, Ze budou mit s ucitelem né&jaky spolecny jazyk, napf. anglictinu
¢i jiny svétovy jazyk, ktery se uz ucili ve Skole pfed pfijezdem do Ceské republiky. Lze také pfedpokladat, Zze hry
typu pexeso nevidi poprvé, ze uz je hrali mnohokrat, takze védi, Ze popisky byvaji v rliznych jazycich, ze byvaji
matouci aj.

Tento posun, jazykovy a mentalni, dovoluje znacné rozsifit tematicky zabér vyuzitelnych pexes k prospéchu zaki
s OMJ. To ale neznamena, Ze uz Ize pouZzit kazdé pexeso bez omezeni.

V této Casti se nejdfive budeme zabyvat pexesy, ktera jsou pro praci se starSimi zaky s OMJ vyuzitelna
skvéle, €asto dokonce i vice nez pro ¢eské zaky.

Na konci opét upozornime na meze pouziti pexes, které plati i pro tuto vékovou skupinu.
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RozsSifovani slovni zasoby, presahy do riznych predmétu

MuUZeme se napf. s¢itanim a odecitanim posunout z prvni na druhou desitku (prvni Fadek) nebo trénovat nasobilku
v rozmezi do sta.

Fotografie 17: Pocitani do 100

Pro praci se starsSimi zaky s OMJ se rovnéz skvéle hodi pexesa vénujici se néjakému tématu. Zde uvedeme
priklad tematického pexesa vénovaného vynalezim. Hracéi maji za ukol sparovat kartiCky s obrazky vynalez(
s vynalezci. Diky velmi dobré uUrovni obrazk( a popiskim v ¢estiné mohou jednotlivé karticky slouZit jako dobry
vyukovy zdroj pro rozs$ifeni slovni zasoby (fotografie 18):

Fotografie 18: Vynalezy — zdroj pokrocilejsi slovni zasoby
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Co vice, druhou ¢ast hry, karticky se jménem a pfijmenim vynalezce a rokem, kdy doslo k vynalezu, Ize pouzit jako
cvi¢eni vyslovnosti predevsim letopoctu — opét nenasilng, v ramci hry. Spojovani osob s vynalezem zde miva
zde pfidanou hodnotu; stejné jako jsou Cesi hrdi na ruchadlo a kostku cukru, jsou cizinci hrdi na vynalezy svych
rodaku. Tato hra, spravné podana, skyta mnoho moznosti prace (nejen) se zaky s OMJ. Slovni zasobu na ni lze
rozsirovat prakticky neomezené.

?mw% , ' P@u@g '
NATOTATA ! i NATOTATA

£ George : bratranci
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Fotografie 19: Vynalezy — dalSi moznosti pouziti

Pro pfipomenuti, Ze ucitel pracujici se zaky s OMJ by mél byt schopen neustale nahlizet na obrazkovy material
ocima svych zaku, upozornime na dva obrazky, kde vynalezy dost dobfe neslo nakreslit tak, aby byly velmi dobfe
identifikovatelné (fotografie 20). Nicméné, vzhledem k véku Zaku uz to neni problém takovy, jaky by byl u mladsSich
déti.

knihtisk

Fotografie 20: Vynalezy — omezeni pouziti

Opoustime vynalezy. RozSifovani slovni zasoby Ize provadét také pomoci pexes vénujicich se latce, kterou se
zabyvaji jiné pfedméty ve Skole. P¥i praci se zakem s OMJ pouziti pexesa, které tematicky pfesahuje do jinych
predmeétll, dodava zvlastni pfidanou hodnotu — zak se uci ¢esky a zaroven se uci latku, kterou potiebuje pro
prospéch v jiném predmétu. Jako pfiklad uvadime pexeso zamérené na pocitatovou techniku (fotografie 21):
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Fotografie 21: Vypo¢etni technika — hardware véetné definice

Toto pexeso je velmi dobfe vyuzitelné pro zaky s OMJ, protoze kdyz se na né podivame optikou vysvétlovanou
v prvni Casti textu, je obrazek jasné pochopitelny, protoze se jedna o foto a je doplnéné popiskem v eském jazyce.

A kdyz uz jsme u toho popisku, chyba ve formé Cislovky u definice hesla Router dokazuje, Zze cokoliv, co se
chystame vyuzit v ramci vyuky, je tfeba nejdiive peclivé ovéfit. Mimochodem, tato chyba rozhodné dané
pexeso nediskvalifikuje — |ze ji dobfe vyuzit napfiklad jako test, ¢i dokonce soutéz, kdo prvni si chyby vSimne,
spontanné nebo s predchozi informaci, Ze tam nékde chyba je. Zaci zpravidla radi hledaji chyby mimo vlastni
produkci©.
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Gramatika ¢eského jazyka

Predposledni kategorii pexes, kterd zde prezentujeme, jsou pexesa zaméfena pfimo na gramatiku ceského
jazyka. Timto se zaroven vracime k Ustfedni mySlence této publikace: Na pexeso je treba vzdy nahlizet o¢ima
zaka s OMJ. Odbourani vlastnich znalosti je velmi obtizné, ale nutné.

V pripadé pexes vénovanych gramatice uz neresime, zda Ize, nebo nelze ztvarnit gramatické pojmy, nebot’
je jasné, ze ne.

Je nezbytné si uvédomit, ze gramatické pojmy jsou abstraktni. Uz to samo o sobé vymezuje praci s nimi
na vék, kdy zak dosahl dostatecné kognitivni irovné, aby je pochopil. Vyznam zde hraji také dosavadni
zkuSenosti s praci s jazykem.

DalSi véci je to, ze pro pochopeni vysvétleni gramatickych pojm( je nezbytny dorozumivaci jazyk, ktery obé strany
ovladaji na velmi vysoké urovni.

TakZe pokud mame ve tfidé Zaka zaCatecnika nebo i mirné pokrocilého, ¢esky vyklad pro n&j nebude dostatecny.
Pro vyklad abstraktnich pojm je nutny spole¢ny dorozumivaci jazyk na velmi vysoké Urovni, dovolujici svobodné
vyjadreni rliznych vyznamovych aspektt a drobnych nuanci vyznamu pouzivanych slov.

Z&k s OMJ vniméa pexesa pracujici s eskou gramatikou jinak nez jeho &esti spoluzaci, protoze ma jinou vychozi

uroven Cestiny. Ze zkuSenosti vyplyva jasné, Zze pokud néco z ceské gramatiky déla potize rodilym mluvéim,
bude cizincim délat problémy mnohonasobné vétsi.

Proto pexesa takového typu, jako jsou dvé niZe uvedena, byt jsou uréena pro vyuku ¢eského jazyka, nebudou mit
prili§ vyuziti v praci se zaky s OMJ. Budou pro né pfili§ tézka, a tudiz neatraktivni.

2. 0s0ba,
cislo jednotné, - 1. osoba,
zplsob oznamovaci 5 | cislomnozné,

£

cas minuly - | zplsob rozkazovaci

1. osoba,

¢islo jednotné,
zpusob podminovaci,
¢as minuly

byl bych koupil

Fotografie 22: Mluvnické kategorie sloves

22



Extrémné funkéni extrémni umeéni

Jako posledni kategorii volné dostupnych pexes, ktera Ize uzit pro praci s détmi a zaky s OMJ, uvadime takova,
ktera na prvni pohled nic neuci, a dokonce nemusi mit ani déti jako cilovou skupinu. Pfesto mohou byt pro tuto
cilovou skupinu velmi uZite€¢na. Jako pfiklad uvadime hru s ndzvem Extrémni pexeso Lilanga. Autor obrazku,
Hendrick Lilanga, je africky malif z Tanzanie. V ¢em je toto pexeso zvlastni a obtizné, pochopi hned kazdy, kdo
se na né podiva:

Fotografie 23: Extrémni pexeso Lilanga

Toto pexeso vzbuzuje znaéné emoce, a to je to, co ucitel mize dobfre vyuzit. Z mnohaletych zku$enosti
autorky vyplyva, ze dokaze vyburcovat k reakcim mnohé zaky, které ,bézna“ pexesa nezajimaji, protoze jsou
,pro malé déti“. Diky mnozZstvi elementd, jejich kombinaci a barev je toto pexeso velmi obtizné, takze naroénosti

Co je ale podstatné pro zaky s OMJ, nuti je k mluveni, k popisovani toho, co vidi, jako k podplrné cesté
k zapamatovani obrazki a rozli$eni jich mezi sebou. Z&k si zde vysta&i klidné i se zakladni slovni zasobou, ale
musi ji pfizpusobit tomu, co vidi, ve stylu ,tady jsou &tyfi, ne, nevim, asi tfi, jeden ¢erveny, druhy riZovy, tieti erny,
ten raZovy pije mléko. Mozna. Jsou to blazni!!! ©“. Rozsah slovni zasoby a mira korekce pouzivanych tvaru je zde
na ugiteli’.

7 Na zacatku je jisté vhodné nekorigovat nic; pexeso slouzi pfedevsim k rozmluveni a uvolnéni, coz hraje pro dal$i vyuku
nezastupitelnou roli.
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3. Vybér pexes ,,krabi¢ka prvni pomoci“ a zakladni metodicka doporuceni

Tento seznam je ur€en pro ty, ktefi by v ramci své prace se zaky s OMJ radi s pexesy pracovali, ale nevédi, ktera
vybrat, aby byla ur€ité funk&ni, nebo vahaji, jak by mohli doplnit svou stavajici sbirku. Seznam je nasledné doplnén
struénym prehledem mozZnosti vyuZiti pexes v praci s témito détmi:

1. ZAKLADNI SKOLNIi VYBAVA (obzvlast pro mladsi déti ovéfit véechny kartiky a zhodnotit pFripadnou
zastaralost pojmU a jednoznacnost kresby — kfida, Skolnik, pfestavka a;j.)

VLAJKY STATU (na trhu existuji rizné jazykové varianty, s hlavnim méstem aj.)

OVOCE, ZELENINA A/NEBO JiDLO

ZVIRATA

CISLA AINEBO MATEMATICKE UKONY (podle véku zak(; existuji varianty, kde &islo je podepsano
slovné)

SPORTY A/NEBO POVOLANI (podle véku zaku)

7. EXTREMNI PEXESO LILANGA anebo jina s uménim

8. PEXESO TEMATICKE PODLE SPECIALNICH ZAJMU ZAKA/ZAKU

Al

o

S touto sadou — od libovolného nakladatele, ovsem vybranych s dodrzenim zasad, o kterych je fe€ v tomto textu,
Ize:

* rozmluvit a pfinejmensim zapojit vétSinu déti a zakl (extrémni pexeso Lilanga, vlajky, fotografie zvirat,
optimalné mladat; kterékoliv pexeso, které vyvolava emoce)

* nenapadné trénovat vyslovnost (vSechna uvedena)

»  uCit zakladni slovni zasobu, tj. troven A1 az A2 (vSechna doporucena pexesa)

*  vyuzit pexeso jako odrazovy mustek pro rozsifovani slovni zasoby na libovolné trovni (Lilanga; pexeso,
kde je foto v realném prostfedi; pexeso, kde je pohyb)

* mit vzdy po ruce zaklad pro rychly testik ze slovi¢ek

*  pripravit obrazové podklady pro velké mnozstvi Ustnich a pisemnych aktivit od nejjednodussich (napf.
skladani obrazk( do vét) po opravdu herni a velmi funkéni aktivity, jako prezentace Cinnosti, ktera je na
obrazku, odhadovani zvifatka tak, ze se chovam jako ono a ostatni odhaduiji, o ktery obrazek se jedna

* mit hodnotnou aktivizacni, uvitaci aktivitu na zaCatek hodiny nebo relaxacni, uzaviraci aktivitu na jeji
konec (kterékoliv pexeso)

Zvlastni vyznam maji pexesa uvedena v bodu 8 — tematicka podle specialnich zajmu zaka &i zaku. Hodi se
zejména pro déti a zaky, ktefi maji problémy s komunikaci, z nejraznéjsich divodui. Kazdy ¢lovék ma rad,
kdyZz se o né&j nékdo upfimné zajima a udéla néco specialné po néj. Pexeso takovou moznost dava. Pokud
u takového zaka zjistime, co jej zajima, co ma rad (napf. od rodiclil), mizeme se pokusit najit pro néj pexeso
s podobnou tematikou®. Mize nam pomoct prolomit ledy, protoZe je zde velka pravdépodobnost, Ze dité ¢i zak na
takové pexeso bude chtit reagovat.

Kdyz hrajeme pexeso s détmi ¢i zaky s OMJ v ramci vyuky ¢estiny, je dobré vyuzivat moznost jednoduché regulace
obtiznosti hry pomoci zmény poétu pouzivanych pard. Omezeni poc¢ta para a zkraceni hry muaze byt funkéni
zejména u mladsich déti, s kratSi dobou soustredéni a/nebo pfri hie obzvlast’ obtiznych pexes (napf. Lilanga
¢i pocitani). Védomy vybér pard umoznuje také opakovat hru v rdznych obménach, aby byla pokazdé jina.

8 P¥i hledani pexesa na konkrétni téma doporucujeme navstivit web www.pexesosberatel.cz
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Zaver

Hry s principem parovani elementii se v riznych kulturach objevovaly uz davno. Na uzemi Ceskoslovenska
v roce 1965 vzniklo PEXESO; jeho autor, Zdené&k Princ, v ném ztvarnil motivy z tehdy velmi popularnich ,mayovek®
a chytlavy nazev odvodil od prvnich slov televizniho pofadu Pekelné se soustfed. Popularita pexes od té doby
neklesda, naopak; nejriznéjsi typy pexes najdeme v kazdém knihkupectvi, firmy je vyuzivaji jako reklamni materialy,
vznikaji pexesa v jiném nez hranatém tvaru, zaméfena na sluch aj.

Jedna se o neuvéfitelné funkéni a variabilni nastroj, ktery lze vyuZit v praci se Z2aky v kazdém vé&ku. Autorka
pouziva pexesa uz pres 20 let, mj. v ramci jazykové a psychologické diagnostiky, protoZe ze zpusobu hry pexesa
Ize o Elovéku leccos vypozorovat, aniz by mluvil.

Pravé tento aspekt pouZiti pexes — moznost vyuziti pfi praci s nékym, kdo moc (verbaln&) nekomunikuje — Ize
skvéle vyuzit pro praci se zaky cizinci, ktefi mluvi odliSnym matefskym jazykem a Cesky se teprve uci. Pexesa
dokazou ugiteli, ktery pracuje se zaky s OMJ, v mnohém pomoct. Ve zpusobu, jakym zak hraje, se odrazi uroven
jeho kognitivniho (rozumového), socidlniho a mravniho vyvoje, i kdyZ Zak moc nemluvi. Tyto hry tak mohou byt
dobrym pomocnikem napfiklad v ur€ovani planu uceni, ovéfovani pokroku, ale mohou byt také relaxaéni aktivitou;
Z4ci cizinci, obzvlast uplini zaCatecnici, relax opravdu potiebuiji.

V této publikaci jsou shrnuty zavéry z autoréiny mnohaleté lektorské praxe se zaky s OMJ. Text je uren v prvni
fadé pedagogickym a nepedagogickym pracovnikim v matefskych a zakladnich $kolach a obsahuje vysvétleni
pomoci prikladl, které oni sami oznacovali za funkéni v ramci mnoha Skoleni vénovanych specifikim prace se
Zaky s OMJ.

Doufame, zZe informace obsazené v této publikaci spini sv(j cil a tém, ktefi nemaiji vlastni zkuSenosti s uéenim se
ciziho jazyka v cizim prostfedi, pfibliZi pocity, jaké zaZivaji Zaci s OMJ b&hem vyuky (nejen) cestiny.

V poslednich letech vznika velké mnozstvi vyukovych materialii uréenych pfimo pro déti a zaky s OMJ°,
ucitelé ovSsem mohou vyuzivat i nékteré bézné dostupné materialy, napfiklad pravé pexesa. Staci védét, na
co je tireba si davat pozor. Proto vznikl tento material.

Pokud po pfecteni tohoto textu ugitel €i asistent projde svou sbirku pexes a vyfadi z ni nékolik obrazkud pro pouziti
v pozdéjsi dobé nebo pro jinou cilovou skupinu zaku, cil bude spinén. Stejné tak, jako kdyZ po precteni zafadi do
vyuky nékolik dalSich volné dostupnych pexes, o kterych do té doby nevédél, jak skvéle mohou doplnit jeho praci
se zaky s OMJ, nebo se zatne zajimat o materialy uréené pfimo pro tyto Zaky. Odménou mu bude prekvapeni
z moznosti, jaké tako hra skytd, a rozmluveni a uvolnéni Zaci.

Dékujeme Mgr. Lindé Dolezi, Ph.D., PhDr. Barbofe Loudové-Stralczynské, Ph.D., a Mgr. Klafe Zaleské, Ph.D.,
za cenné pfipominky v prabéhu prace na textu.

9 Sirokou nabidku najdeme pfedevsim na strankach https://cizinci.npi.cz a www.inkluzivniskola.cz.
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Seznam pouzitych pexes

Pexesa jsou uvedena v poradi, v jakém se objevuji v textu. Uvedena jsou vSechna pouzitd pexesa, bez ohledu na
pocet vyfocenych obrazku. U pexes jsou vypsané identifikacni Udaje, tj. predevs§im nazev a vydavatel, tak, jak jsou
uvedené na archu pfed rozstfihnutim.

Cestina pro déti s OMJ, zakladni slovni zasoba I. Navrh Alicja Leix. Jihomoravské regionalni centrum na podporu
integrace cizincl. 2012. Fotografie 1

Cestina pro déti s OMJ, zakladni slovni zasoba Il. Navrh Alicja Leix. Jihomoravské regionaini centrum na podporu
integrace cizincl. 2013. Fotografie 1

Najdi dvoijici. Tematicky obrazkovy slovnik. Némcina. 5. Ovoce a zelenina. Infoa. Fotografie 2, 3.
Ovoce a zelenina Pexeso. Leko. Fotografie 3

Ovoce a zelenina. Ovocentrum V+V s.r.o. Fotografie 4

Najdi dvojici. Tematicky obrazkovy slovnik. Angli¢tina. 8. Sporty hry. Infoa. Fotografie 5

Sporty. ING BANK FOND. Nadace Terezy Maxové. Fotografie 6

Mazli¢ci. Mlada fronta DNES. Fotografie 7

Abeceda. Copyright Dana Zimova. AKIM s.r.o. Fotografie 8

Najdi dvojici. 1. Ceska abeceda. Procviéovani pismen &eské abecedy formou hry. Infoa détem. Fotografie 9
Abeceda Cesky — rusky. Pexeso. Albra, spol. s r.0. Fotografie 10

Najdi dvojici. Tematicky obrazkovy slovnik. Angli¢tina. 1. Abeceda a barvy. Infoa. Fotografie 11
Angli¢tina pro déti. MFP paper s.r.o. Fotografie 12

VLAJKY — FLAGI — ZASZLO — FLAGS — FLAGEN. PEXESO — GRA PAMIECIOWA MEMO — PEXESZO —
MEMORY GAME — MEMORY SPIEL. MFP paper s.r.o. Fotografie 13

Pexeso na pocitani 1. Didaktis spol. s r.o. Fotografie 14

Najdi dvoijici. Tematicky obrazkovy slovnik. Angli¢tina. 2. Osoby. Infoa. Fotografie 15

Najdi dvojici. Tematicky obrazkovy slovnik. Angli¢tina. 17. Pocity a vlastnosti. Infoa. Fotografie 16
Pexeso na pocitani 2. Didaktis spol. s r.0. Fotografie 17

Matematické pexeso — nasobeni v oboru malé nasobilky. Autor: PhDr. Martin Starniek. Grafické zpracovani Tomas
Wantulok. V lavici s.r.o. — vzdélavaci portal pro pedagogy, zaky a jejich rodie. Fotografie 18

Pexeso Nau¢im se NATOTATA. Vynalezy a vynalezci. Dittrich group. Fotografie 18, 19, 20
Pexeso Naucim se NATOTATA. IT technologie — hardware. Dittrich group. Fotografie 21

Obrazkové pexeso — mluvnické kategorie sloves. Autor: PhDr. Martin Stariek. Grafické zpracovani Tomas Wantulok.
llustrace Markéta Koutna. V lavici s.r.o. — vzdélavaci portal pro pedagogy, Zaky a jejich rodice. Fotografie 22

Extrémni pexeso Lilanga. Copyright Hendrick Lilanga. Loris Games, s.r.o. Fotografie 23

Za pomoc s ovéfovanim puvodu pexes dékujeme panu Pavlu Hanzelovi.

VSechna prezentovana pexesa pochazeji ze sbirky vyukovych a diagnostickych material( autorky.
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