Pracovni list

Loga, znacky a kazdodennost Ve

Graficky design je vSude kolem nas. Proto se 'ii'.'

podivame na néktera témata, jako je tfeba logo, skupina

vizualni identita a obalovy design. °
oo
jednotiivec

Pro zadatek se rozdélte do skupin po 2 az 5 lidech.
Budete pracovat ve skupiné i jednotlivé. V Uvodu kazdé
kapitoly zhlédnéte pfilozend videa z TV cyklu Identita -
pribéh ¢eského grafického designu. Po vypracovani
sdilejte své poznatky v diskuzi s dalSimi skupinami.

Video:

Logo a vizudlni
identita

1 Logo a vizudlni identita mggn

Logo je dnes soudasti celé vizualni identity nebo také
vizudlniho stylu. Ten tvori kromé loga také barvy,
pismo a jiné charakteristické grafické prvky. Vizualni

identitu potrebuiji firmy, sluzby, kulturni i neziskové

instituce. Pobavte se nad otazkami nize a sdilejte je pak c) Jak ptistoupili tvirci vizudlni identity Muzea uméni

s ostatnimi skupinami. Olomouc k Fedeni loga? Cim je charakteristické a pro&
je pocatecni M jiné nez zbyla pismena? Jak tohle

a) Pro¢ je vizuélni identita ddlezita? feSeni souvisi s olomouckym muzeem?

)4 4
Clovék
y [ ]
v tisni
b) Prog je soudast vizualni identity organizace Clovék
v tisni symbol panacka v logu?

Kromé loga pouzivaji obé organizace

i dalsi grafické prvky, barvy a pismo.
Prozkoumejte dalSi Grovné vizualni
identity a ptiklady vizudll si vyhledejte.
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/17798-loga-a-vizualni-identita
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17798-loga-a-vizualni-identita

2 Vizudlni styly mést mgm

Video:

Vizudlni styly
mést

a) Pro¢ méstlim dnes uZ nestadi erby a potiebuii celou
vizudlni identitu?

3 Obalovy design mgm

b) Vytvorte mySlenkovou mapu na A4 prezentuijici, kde
vSude se mohou objevit prvky vizualni identity ve
mésté. Uvedte zde nosi¢e a umisténi ve verejném
prostoru. Své poznatky pak sdilejte s ostatnimi
skupinami a chybéjici si do mapy dopilrite.

c) Zkuste si nyni podle paméti nakreslit loga, kterad
jste vidéli v obou videich. Které vam nejvice utkvélo
v paméti?

Video:
Obalovy design

VSude kolem nas jsou véci a ty jsou ¢asto chranény
obaly. To, jak vypada néjaky vyrobek a jeho obal, mnohdy
ovliviiuje, zda si ho koupime. Podle jeho designu mizeme
tfeba poznat, jestli bude drahy, nebo levny, a koho ma
oslovit.

a) Vyhledejte si dal3i obaly od vytvarnika Zdenka Rykra
a popiste jeho design. Obstaly by napfiklad jeho
obaly od ¢okolad i dnes? Napiste pripadné, pro¢ si to
myslite.

b) Jaky ndzor méate na proméniuijici se obal Kofily?
S moureninem, nebo bez? Méla by se drzet plvodniho
designu, nebo se naopak prizplsobit soucasnosti?

c) Jakou méte oblibenou zna&ku sladkosti nebo
néjakého pamisku? Je pro vas dllezité, jaky ma obal?

d) Je né&co, co vam chutn4, ale nelibi se vdm obal,
jaky to ma?

()edu


https://edu.ceskatelevize.cz/video/17801-obalovy-design
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17799-vizualni-identita-mest
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17799-vizualni-identita-mest

VyzkouSejte si, jak vznikaji loga a jejich symboly.
Postupnymi kroky zjednodusujeme (stylizujeme)
kresbu véci, dokud nam nezlstane vyjadiena jen
pomoci nutnych charakteristickych rysd. Zména
meéfitka vam pomize se v kresbé zamérit jen na to
nejdulezitéjsi. Jako predloha mize poslouzit foto
nebo redlny objekt ve vasem okoli.
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Co jsem se touto aktivitou naugil(a)?

Slovniéek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje navrhovani
(designovani) vizualni komunikace, ktera nas kazdodenné obklopuije.
Grafi¢ti designéti a designérky jsou odbornici na vizuélni jazyk, vymysleji,
jak informace spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuii s texty, barvami, obrazky,
symboly a dal$imi grafickymi prvky a formaty tisténych nebo digitélnich
médii. Samotni grafitti designéfi svij obor vnimaji predevsim jako sluzbu
verejnosti, ktera slovy vyznamného designéra Zderika Zieglera ,mdze
nékdy souviset s uménim". Graficky design nékdy presahuje z uzitého do
volného uméni. Zalezi na tom, zda designéfi pracuji na né&i zadani, nebo
si téma voli sami.

Vizudlni identita = soubor vizuélnich znakd jako pismo, obrazky, barvy,
grafické prvky, nosi¢e a formaty vizualni komunikace, které maji

v divékovi evokovat jednotny dojem. Jsou v jednom stylu a pro divaky
funguiji jako vizudlni voditka k identifikaci. Na zakladé jednotné vizudlni
identity poznédme, kdo (jaky subjekt) s nami komunikuije, at uz podle
odstinu barvy, stylu pisma, ¢i dalsi pouZité grafiky.

Symbol = je znak (objekt, obrazek, gesto, zvuk a podobné), ktery
zastupuje a znamena néco jiného, nez co primo vyjadruje. Souvislost
mezi znakem a tim, co znamen4, je dan dohodou a zvykem. Mdize jit
o zvyklost uréité doby a uréité kultury.

Vizualni komunikace = mezi vizualni neboli zrakem vnimanou komunikaci
patii kromé gest, feci téla ¢i mddy také obrazky a texty, tedy pismo,
barvy, symboly, ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé
informace. Ty dohromady tvofi zpravy, s jejichZ pomoci se dorozumivéame.

Vizualni jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto a dalsi grafické
prvky, zpUsob jejich umisténi, zdliraznéni a celkové usporadani
(kompozice) ve formétu. Vizuélni jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoze
kromé obsahu sdéleni je zasadni také jeji podoba a to, jakym médiem
(nositem) je pfenasena.

Stylizace = zjednodu$ené zobrazeni véci, které zdrazriuje jeji
charakteristické rysy.
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