Graficky design a média

Pracovni list

Moje jméno:

Prozkoumame média od tisténych az po ty digitalni: plakaty, Casopisy ".i-‘l
a noveé se rozvijejici oblast motion designu. Podivdme se na fenomén skupina
¢eského filmového plakatu a zvazime historické a sou¢asné paralely, ®
od analogové praxe az po porevoluéni nastup pocitacl a hlavni o d:(ﬂvec

predstavitele nové generace takzvanych digitalnich designérd.

Pro zacatek se rozdélte do skupin po 2 az 5 lidech.
Budete pracovat ve skupiné i jednotlivé. V Gvodu kazdé
kapitoly zhlédnéte pfilozena videa z TV cyklu Identita -
pribéh ¢eského grafického designu.

1 Casopisy

Video:
Casopisy

a) Jaké jsou zakladni principy kvalitné navrzeného
¢asopisu s ohledem na ¢tenare? Béhem sledovani
videa si délejte poznamky v bodech.

b) V &em byl graficky design Karla Teigeho, kli¢ového
predstavitele mezivale¢né avantgardy, tak vyjime&ny?
Jaké prvky se na jim navrZzenych obalkach knih nebo
Casopisl objevuiji nejcasté;i?

Popiste obalky ¢asopisu RED (Revue Devétsil)

a zamérte se na to, jak se na nich pracuje s vizualnim
jazykem - pismem, textem, barvami, tvary, kompozici,
prazdnym mistem a obrazky (schéma viz nize).

Sva zjisténi pak sdilejte s dalSimi skupinami.
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c) Prozkoumeite poskytnuté Easopisy a zaméite
se na to, jak pracuiji s vizualnim jazykem (schéma
viz nize) - pismem, uspofadanim a &itelnosti textu,
barvami, kompozici, prazdnym mistem a obrazky
na obalce a vnitfnich stranach. Zvazte, jak design
Casopisu ovliviiuje Etenarsky zazitek, a vypiste si plusy
a minusy. Sva zjisténi pak sdilejte s dalSimi skupinami.

Nazev ¢asopisu

d) Pro& byl vyjimeé&ny &asopis Zivel, ktery zagal vychazet
v 90. letech (a ob&asné stéle vychazi)? O tem v té
dobé byl a jak tomu odpovidal design ¢asopisu? Bylo
pro tvirce zasadni, aby byl dobfe Citelny? Vyhledejte
si obrazky.


https://edu.ceskatelevize.cz/video/17792-casopisy-vcera-a-dnes

2 Plakat

Video:
Filmovy plakat

a) Velkoformatové médium plakat patfi na ulici.
K ¢emu slouZi a ¢im poutéd pozornost?

b) Ktery plakat vas naposledy na ulici zaujal a pro&?
Bylo to jeho obsahem, formou, nebo obojim?

c) Jak tvorili filmové plakaty designéfi za socialismu?
Za jakych podminek a jaka méli omezeni?

3 Graficka divocina 90. let mggn

d) Zde vidite plakat z roku 1970 od Zderika Zieglera.
Pro srovnani si vyhledejte originalni americky plakat
k filmu. PFi popisu obou plakat(l se zamérte na jejich
vizualni jazyk - pismo, text, barvu, kompozice a obrazky
(schéma viz nize). V 6em se plakaty na ten samy film
li8i a pro¢? Sva zjisténi pak sdilejte s dalSimi skupinami.

e) Je plakat mrtvy, nebo se jeho forma a Gcel promériuje
napfriklad i vlivem digitélnich technologii? Predstavte
si mésto v roce 2080, jak bude vypadat plakat, na
ktery v ném narazite? Své vize pak sdilejte s dal§imi
skupinami.

Video:
Graficka
divocina 90. let

a) Pro¢ je rana tvorba 90. let povaZovana za nekvalitni?
Vypiste nezadoucf jevy u téchto prvkd vizuainiho
jazyka:

ismo

kompozice

»Po roce 1990 zadalo byt pro bézného uzivatele
mozné poridit si vlastni osobni poéita&, od poloviny
dekady pak ziskat pristup na internet. Tyto techno-
logie zcela zménily vizualni podobu tisku i vytvarné
kultury viibec. Neslo vzdy jen o zmény pozitivni.
Grafické programy poskytly lidem iluzi, Ze Ize
vytvéaret grafiku pouhym jejich oviadnutim. Vizudlni
podoba médii tedy nutné vstiebala armady ,grafi-
kd', ktefi to uméli s poditadi, ale to bylo vse."

Ivan Adamovi¢, publicista a novinar
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/17794-filmove-plakaty
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17793-plakat
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17795-graficka-divocina-90-let
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17795-graficka-divocina-90-let

b) V &em se lisi proces tvorby s po&itatem a bez n&j?
Jaké vyhody a nevyhody maiji oba postupy?
Sva zjisténi sdilejte s dalSimi skupinami.

Analogova tvorba Digitalni tvorba

Video: 40
Digitalni design g ig, v
. g 7 7 . ®q® o
4 Digitalni design mgmn
a) Jaky je rozdil navrhovat pro tisk a pro obrazovky? b) Jak designéfi vysvétluiji tyto pojmy:
Porovnejte, jak se designuje obsah pro &tenare
tiskoviny (naptiklad ¢asopisu) a pro uZivatele webu motion design
nebo mobilni aplikace. Co maiji spole¢ného a v ¢em
se i8i? VWyhledejte si pfipadn@ UKAZKY.

Video:
Budoucnost
-0 vizualni
H 74 e H () komunikace
5 Budoucnost vizualni komunikace mgm
a) Jak se bude obor do budoucna vyvijet? Co si mysli b) Pfedstavte si, jak budou vypadat komunikaéni zaFizeni
designéfi z Creative Nights a Anymade Studia? v roce 2080. Kreslete nebo piste a zamyslete se

nad tim, co budou designéfi navrhovat. Své vize pak
sdilejte s dal$imi skupinami.
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/17796-digitalni-design
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17797-budoucnost-vizualni-komunikace
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17797-budoucnost-vizualni-komunikace
https://edu.ceskatelevize.cz/video/17797-budoucnost-vizualni-komunikace

Navrhnéte plakat ke svému oblibenému filmu.
Zkuste se vyhnout zobrazovani hlavnich postav

a zamérte se na vlastni vytvarnou interpretaci
filmu a vyjadieni obsahu, nalady a emoci, které

ve vas dilo vzbuzuje. Pracujte technikou kolaze -
obrazky a texty vystrihujte a kompozici slepte.
Inspirujte se tvirci filmového plakatu v socialismu,
tfeba na strankach Terryho ponoZzky.

Co jsem se touto aktivitou naugil(a)?

Slovnicek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje navrhovani
(designovani) vizualni komunikace, ktera nas kazdodenné obklopuije.
Grafi¢ti designéfi a designérky jsou odbornici na vizuélni jazyk, vymysleji,
jak informace spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuiji s texty, barvami, obrazky,
symboly a dal$imi grafickymi prvky a formaty tisténych nebo digitélnich
médii. Samotni graficti designéfi svij obor vnimaji predevsim jako sluzbu
verejnosti, ktera slovy vyznamného designéra Zdetika Zieglera ,muze
nékdy souviset s uménim*. Graficky design nékdy presahuje z uzitého
do volného uméni. Zalezi na tom, zda designéri pracuji na néci zadani
nebo si téma voli sami.

Vizualni komunikace = mezi vizualni neboli zrakem vnimanou komunikaci
patii kromé gest, feci téla ¢i mddy také obrazky a texty, tedy pismo,
barvy, symboly, ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé

informace. Ty dohromady tvoii zpravy, s jejichz pomoci se dorozumivame.

Vizualni jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto a dalsi grafické
prvky, zpUsob jejich umisténi, zddraznéni a celkové usporadani
(kompozice) ve formatu. Vizualni jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoze
kromé obsahu sdéleni je zasadni také jeji podoba a to, jakym médiem
(nosi¢em) je pfenadena.

Digitalni design =, digitalni média umoziuji nejen okamzitou aktualizaci
Udajd, ale nabizeji zcela nové funkce - pohyb, zvuk a interaktivitu.

I kdyz nékdy mluvime samostatné o motion designu ¢i interaktivnim
designu, obé discipliny mizeme zahrnout pravé pod termin digitalni
design. Zjednodusené Ize Fict, Ze hlavni rozdil mezi tradié¢nim grafickym
a digitélnim designem spodiva v tom, Ze designér nedefinuje konkrétni
finalni podobu vystupu, ale vytvaii pravidla, podle kterych se obsah
zobrazuje. Jednoduchym piikladem je tfeba aplikace pro predpovéd’
pocasi, které se méni kazdym okamzikem a na kazdém misté na svété je
jiné." (Linda Kudrnovska, teoreti¢ka designu a editorka projektu Identita)
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