Pismo a typografie

Metodicky komentar
k pracovnimu listu pro

ucitele
Podivame se na vyznam pisma a typografie v grafickém designu 'ii'.'
a seznamime se s hlavnimi pravidly a zadsadami prace s nim. Ukazeme skupina
si dUleZita historicka a sou¢asna pisma, zjistime, jaka je v tomto ohledu ®
Ceska tradice a v ¢em spociva unikatnost oborovych knih o pismu. o drmvec

Pracovni list obsahuje odkazy na videa z TV cyklu Identita - pfibéh

¢eského grafického designu, otazky a podnéty do diskuse mezi zaky

a uditeli, skupinovou aktivitu a tvQréi Ukoly.

Potfebné materidly

¢ Videoukazky ze seridlu Identita

e Pracovni list (PL)

e Bé&zné pomdlcky na psani, barevné fixy, papiry A4

Obsah PL

Skupinova aktivita

Oteviené otazky do spole¢né debaty
e \écné otazky s o¢ekavanou odpovédi
e Tvarci tkoly

Casova néro&nost
45 minut, véetné zhlédnuti videf (vyjma tviirgich tkold)

Instrukce

e Z4ci se rozdéli do skupin po 2 az 5 lidech. Budou
pracovat ve skuping i jednotlivé.

V Uvodu kazdé kapitoly Zaci zhlédnou pfiloZena videa.
Zé4ci vybiraji podstatné informace z videoukazky,
kriticky je vyhodnocuiji.

e ZAci pracuji sami nebo ve skuping, vypliiuji PL -
odpovidaji na otazky, pisi komentare a jednotliva
zadani postupné konfrontuji bud' s ostatnimi
ve skuping, nebo s dalSimi skupinami ve tfidé
a pedagogem.

¢ Neni zadouci rozdat listy a nechat je zaky vypracovat
a az na konci se o tématu pobavit.

e Je zasadni, aby vysledky aktivit v PL byly pribé&zné
verejné konfrontovany.

e Pedagog moderuje diskusi, zaci uvadéji své argumenty
a protiargumenty, respektuji ndzory druhych.

e ZAci vyuZivaji kromé videoukazky v&echny jim
dostupné zdroje.

Pokud se pedagog rozhodne tvirci Ukol zaradit,
je dllezité neopomenout zavéreénou prezentaci
a kritickou reflexi tvorby ve spole¢né debaté.

Podnéty k aktivitam a kli¢ k otdzkédm v PL
Zde se uvadi jen doporuceni a informace, které jasné
nevyplyvaiji ze sledovaného videa.

2¢)

Jedno sdéleni se da vyjadfit mnoha zplsoby - vazné,
vesele, dlirazné, tise, ironicky, nastvané, rozvazné i jinak.
PFi feci pouzijeme gesta a ménime tén hlasu. Podobné je
to s psanim. Pismo také umi mluvit, udélat gesto a navodit
naladu. M4 charakter a osobnost. A méa i emoce.

2¢)

Vétu pouzivaji graficti designéfi, kdyz hledaiji pro své
navrhy vhodné pismo a chtéji si proveérit, zda font dobre
zvlada Ceskou diakritiku. VVéta totiz obsahuje vSechny
diakritické znaky.

3b)

Patkové = Jsem klasické knizni pismo vhodné pro dlouhé
texty. Diky tomu, jak vypadam, se pribéhy dobre ¢tou.
Lomené = Riké se 0 mné&, Ze vypadam jako goticky kostel.
Jsem sice staré pismo, ale i dnes mé mUzes vidat tfeba
na metalovych koncertech.

Technické = VSechna moje pismena maji stejnou Sitku,
proto mozna plsobim tak stroze a bez emoci. Jsem
inspirovano pismem z psacich stroja.

Sablonové = Diky mé& m(iZze$ sprejovat napisy. Proto mam
ve svych pismenech mezery.

Bezpatkové = Jsem moderni, vSestranné pouzitelné
pismo. Designéfi si mé oblibili a ¢asto mé pouzivaji

k tvorbé log.

Z4ci obvykle velmi hravé a napadité popi&i pismo ozdobné
a ruéné psané.
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Slovni¢ek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje
navrhovani (designovani) vizualni komunikace, ktera nas
kazdodenné obklopuje. Grafic¢ti designéfi a designérky
jsou odbornici na vizualni jazyk, vymysleji, jak informace
spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuji s texty,
barvami, obrazky, symboly a dal$imi grafickymi prvky

a formaty tisténych nebo digitalnich médii. Samotni
graficti designéfi svij obor vnimaji predevsim jako sluzbu
verejnosti, které slovy vyznamného designéra Zderika
Zieglera ,mGze nékdy souviset s uménim®. Graficky design
nékdy presahuje z uzitého do volného uméni. Zalezi na
tom, zda designéfi pracuji na né&i zadani nebo si téma
voli sami.

Typografie = obor, nebo spiSe dovednost spocivajici

Vv praci s pismem. Zabyvame se ji vzdy, kdyz piSeme
texty, at uz rukou, nebo je klikdme na pocitadi. Kdyz
vybirdme font, volime jeho velikost, zvyraznéni, mezery
mezi pismeny, Fadky a odstavci, ale také umisténi textu
ve formatu spole¢né s obrazky, bilym mistem, barvami
a dalsimi znaky. Cilem typografie je Citelnost a logické
usporadani, posloupnost a prehlednost informaci

s ohledem na obsah sdéleni. Proto se typografie tyka
rovnéz vztah( a kontrastu mezi znaky.

Font = sada Uplné vSech znak{ pouzitelnych k psani,
které mame dnes dostupné v pocitatovych programech.
Neobsahuije jen pismena, ale i dalsi znaky jako tecky,
¢arky, pomleky, vykriéniky, otazniky, hvézdicky a dalsi
symboly jako zavinag, znaky z matematiky a dalSich
obor(, emoji a specialni ozdoby. VSechny znaky fontu
jsou navrzené tak, aby mély jednotny styl a ladily k sobé.
Fonty se tvori v takzvanych rodinach. Je bézné, ze mame
od jednoho fontu k dispozici jeho rlizné verze neboli fezy
(normalni, kurzivni, tuéné, uzké, Siroké a dalsi), a dokonce
i patkovou a bezpatkovou variantu pisma.

Vizuélni komunikace = mezi vizualni neboli zrakem
vnimanou komunikaci patii kromé gest, feCi téla &i

mody také obrazky a texty, tedy pismo, barvy, symboly,
ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé
informace. Ty dohromady tvoii zpravy, s jejichZz pomoci se
dorozumivame.

Vizudlini jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto

a dalsf grafické prvky, zplsob jejich umisténi, zdlraznéni
a celkové usporadani (kompozice) ve formatu. Vizualni
jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoZe kromé obsahu
sdéleni je zasadni takeé jeji podoba a to, jakym médiem
(nosi¢em) je pfenasena.
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