Vizualita samizdatu

Metodicky komentar
k pracovnimu listu pro

uditele
Ukazeme si, co je samizdat a co vedlo tvlrce odejit do undergroundu. 'ii'.'
Podivame se na to, jaké zpUlsoby vyjadifovani a média pouzivali skupina
a jak cenzura a technické moznosti ovlivnily predavani informaci. °
Predstavime si dllezité osobnosti ¢eského samizdatu a podivame se jed:(ﬂvec

na sou¢asnou Do It Yourself (DIY) kulturu zind. Pracovni list obsahuje

odkazy na videa z TV cyklu Identita - pfibéh ¢eského grafického
designu, otazky a podnéty do diskuse mezi zaky a uditeli, skupinovou

aktivitu a tvaréi koly.

Potiebné materiély

¢ Videoukazky ze seridlu Identita

e Pracovni list (PL)

e Bé&Zné pomlcky na psani a kresleni

e Tvarci Ukol - papiry A3, lepidla, nlizky, fixy, vytisténé
obrazky, staré ¢asopisy, kopirka

Obsah PL
e Skupinova aktivita
e Otevrené otazky do spole¢né debaty

e \/&cné otazky s otekavanou odpovedi
e Tvarci tkoly

Casova naro&nost
45 minut, véetné zhlédnuti videi (vyjma tvir&ich tkold)

Instrukce

e Zéci se rozdéli do skupin po 2 az 5 lidech. Budou
pracovat ve skupiné i jednotlivé.

V Gvodu kazdé kapitoly Zaci zhlédnou pfiloZzena videa.
ZAci vybiraji podstatné informace z videoukazky,
kriticky je vyhodnocuiji.

e Z&ci pracuji sami nebo ve skupinég, vypliiuji PL -
odpovidaji na otazky, pisi komentare a jednotliva
zadani postupné konfrontuji bud' s ostatnimi
ve skuping, nebo s dalSimi skupinami ve tfidé
a pedagogem.

¢ Neni zadouci rozdat listy a nechat je zaky vypracovat
a az na konci se o tématu pobavit.

e Je zasadni, aby vysledky aktivit v PL byly pribézné
verejné konfrontovany.

e Pedagog moderuje diskusi, Zaci uvadéji své argumenty
a protiargumenty, respektuji nazory druhych.

e 74ci vyuzivaji kromé videoukazky vechny jim
dostupné zdroje.

Pokud se pedagog rozhodne tviréi Ukol zatadit,
je dulezité neopomenout zavéreénou prezentaci
a kritickou reflexi tvorby ve spole¢né debaté.

Podnéty k aktivitam a kli€ k otazkam v PL
Zde se uvadeéji jen doporuceni a informace, které jasné
nevyplyvaiji ze sledovaného videa.

2 Ziny

Fanzin nebo zkracené zin si mlzete predstavit jako
fanouskovsky ¢asopis na libovolné téma. Fanziny maji
opravdu Sirokou $kalu podob a formatl a nabizeji tak
mimoradné svobodnou a zadbavnou platformu pro
vyjadreni. Na tvorbu zinu mUze byt ¢lovék Uplné sam,
ale poslouZi i jako zaklad pro kolektivni praci. Takovymi
fanziny byly bezpochyby samizdatové ¢asopisy jako
Vokno, Revolver Revue a dalsi.

Ziny jsou podobné jako samizdatové publikace
nekomeréni, neprofesionalni, nizkonakladové ¢asopisy
distribuované, produkované a publikované samotnymi
tvarci. Souviseji s kulturou DIY (Do It Yourself).

Na rozdil od samizdatu, kdy tiskoviny vznikaly z vnitini
potfeby tvircl v politickou cenzurou omezenych
podminkach, je dnes tvorba zin{l svobodna. Ackoli

s dostupnosti pocéitacd a tisku dnes i jednotlivec dokaze
do svéta poslat profesionalné vypadaijici publikaci, tvirci
zinG jdou zamérné opaénym smérem a dobrovolné voli
omezeni analogovych postupt, aby se vymezili vidi

a vyrazovymi prostiedky, které jsou po ruce, podobné jako
tvlrci v samizdatu. Chyby a nedokonalosti se poditaji za
znamku autenticity.

»Ziny jsou dobrovolné a védomeé amatérské.”
Milo$ Hroch, medialni teoretik

2a)

Pokud je to mozné, pedagog si pripravi ukazky zind. Jako
inspirace midze poslouzit publikace Milo§ Hroch (ed),
K¥i¢im: ,,To jsem ja“, Page Five, 2017.

Tvaréi kol
Pedagog pripravi obrazky, staré ¢asopisy a jiné tiskoviny

pro kolaz a papiry velikosti A3 (bilé, pfipadné i barevné)
pro kopirovani a poskytne kopirku pro namnozeni.
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Slovni¢ek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje
navrhovani (designovani) vizualni komunikace, ktera nas
kazdodenné obklopuje. Grafi¢ti designéfi a designérky
jsou odbornici na vizualni jazyk, vymysleji, jak informace
spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuji s texty,
barvami, obrazky, symboly a dalSimi grafickymi prvky

a formaty tisténych nebo digitalnich médii. Samotni
graficti designéfi svij obor vnimaji pfedevsim jako sluzbu
verejnosti, ktera slovy vyznamného designéra Zderika
Zieglera ,mGze nékdy souviset s uménim®“. Graficky design
nékdy presahuje z uzitého do volného uméni. Zalezi na
tom, zda designéfi pracuji na néci zadani, nebo si téma
voli sami.

DIY = zkratka anglického spojent ,do it yourself* (Cesky
Ludélej si sam") je oznaceni pro alternativni kulturu
(subkulturu), jejiz podstatou je vytvareni, pozmériovani
a opravovani véci bez pomoci profesionall. Mezi
nejtypi¢téjsi projevy DIY kultury patfi vydavani

knih a ¢asopist, takzvanych zin{i nebo téz fanzinl
(fanouskovsky Casopis). Bé&zn4 je také tieba svépomocna
hudebni produkce, opravovani kol a dalsi projevy
souvisejici s ¢eskym pojmem kutilstvi. Oproti tomuto
fenoménu oznacujicimu spise lidovou tvorfivost s DIY
zpravidla souvisi alternativni Zivotni styl, odpor proti
konzumni spole¢nosti a ohled na Zivotni prostredi.

Vizuélni komunikace = mezi vizualni neboli zrakem
vnimanou komunikaci patii kromé gest, feci téla Ci
mody také obrazky a texty, tedy pismo, barvy, symboly,
ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé
informace. Ty dohromady tvoii zpravy, s jejichZz pomoci
se dorozumivame.

Vizudlni jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto

a dalsf grafické prvky, zplsob jejich umisténi, zdlraznéni
a celkové usporadani (kompozice) ve formatu. Vizualni
jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoze kromeé obsahu
sdéleni je zasadni také jeji podoba a to, jakym médiem
(nosi¢em) je prenasena.
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