Graficky design a média

Metodicky komentar
k pracovnimu listu pro

uditele
Prozkoumame média od tisténych az po ty digitalni: plakaty, Casopisy 'ii'.'
a noveé se rozvijejici oblast motion designu. Podivdme se na fenomén skupina
¢eského filmového plakatu a zvazime historické a sou¢asné paralely, ®
od analogové praxe az po porevoluéni nastup pocitacl a hlavni o drmvec

predstavitele nové generace takzvanych digitalnich designérd.

Pracovni list obsahuje odkazy na videa z TV cyklu Identita - pfibéh
Ceského grafického designu, otazky a podnéty do diskuse mezi Zaky

Vs s

a uciteli, skupinovou aktivitu a tvQréi Ukoly.

Potfebné materidly

Videoukazky ze seridlu Identita

Pracovni list (PL)

Bézné pomdicky na psani a kresleni

Mobilni telefon nebo pocitac s pristupem na internet

(alespori jeden ve skuping)

e Tvarci Ukol: papir A3 nebo A2, lepidla, nGizky, fixy,
vytisténé obrazky, staré Casopisy

Obsah PL

e Skupinova aktivita

e Otevrené otazky do spole¢né debaty
e \écné otazky s o¢ekavanou odpovédi
e Tvarci tkoly

Casova naro&nost
45 minut, véetné zhlédnuti videi (vyjma tvirgich ukold)

Instrukce

e 74ci se rozdéli do skupin po 2 aZ 5 lidech. Budou
pracovat ve skuping i jednotlivé.

V Uvodu kazdé kapitoly Zaci zhlédnou pfiloZena videa.
Z4ci vybiraji podstatné informace z videoukazky,
kriticky je vyhodnocuiji.

e Z4ci vypliuji PL - odpovidaji na otazky, piSou
komentare a jednotliva zadani postupné konfrontujf
bud' s ostatnimi ve skuping, nebo s dal§imi skupinami
ve tiidé a pedagogem.

e Neni zadouci rozdat listy a nechat je Zaky vypracovat
a az na konci se o tématu pobavit.

e Je zasadni, aby vysledky aktivit v PL byly préibézné
verejné konfrontovany.

e Pedagog moderuje diskusi, zaci uvadéji své argumenty
a protiargumenty, respektuiji nazory druhych.

o Z4ci kromé videoukazky vyuZivaji viechny jim
dostupné zdroje.

Pokud se pedagog rozhodne tviréi Ukol zaradit,
je dilezité neopomenout zavéreénou prezentaci
a kritickou reflexi tvorby ve spole¢né debaté.

Podnéty k aktivitam a kli¢ k otazkam v PL
Zde se uvadi jen doporuceni a informace, které jasné
nevyplyvaji ze sledovaného videa.

1c)

Pedagog si pFipravi ukazky nékolika starsich (pokud

jsou dostupné) nebo jen soudasnych &asopist s rdznym
zamérenim a rlizné kvalitnim designem. Do kazdé skupiny
poskytne k analyze jeden vytisk.

Tvaréi dkol

Pedagog pfipravi obrazky, staré ¢asopisy a jiné tiskoviny
pro kolaz.
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Slovni¢ek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje
navrhovani (designovani) vizualni komunikace, ktera nas
kazdodenné obklopuje. Grafic¢ti designéfi a designérky
jsou odbornici na vizualni jazyk, vymysleji, jak informace
spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuji s texty,
barvami, obrazky, symboly a dal$imi grafickymi prvky

a formaty tisténych nebo digitalnich médii. Samotni
graficti designéfi svij obor vnimaji predevsim jako sluzbu
verejnosti, které slovy vyznamného designéra Zderika
Zieglera ,mGze nékdy souviset s uménim®. Graficky design
nékdy presahuje z uzitého do volného uméni. Zalezi na
tom, zda designéfi pracuji na nééi zadani, nebo si téma
voli sami.

Vizuélni komunikace = mezi vizualni neboli zrakem
vhimanou komunikaci patii kromé gest, feCi téla &i
mody také obrazky a texty, tedy pismo, barvy, symboly,
ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé
informace. Ty dohromady tvofi zpravy, s jejichz pomoci
se dorozumivame.

Vizualni jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto

a dalsi grafické prvky, zplsob jejich umisténi, zdlraznéni
a celkové usporadani (kompozice) ve forméatu. Vizualni
jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoze kromeé obsahu
sdéleni je zasadni také jeji podoba a to, jakym médiem
(nosi¢em) je prenasena.

Digitalni design = , digitalni média umozriuji nejen
okamzitou aktualizaci (idajd, ale nabizeji zcela nové
funkce - pohyb, zvuk a interaktivitu. I kdyz nékdy mluvime
samostatné o motion designu &i interaktivnim designu,
obé discipliny mdzeme zahrnout pravé pod termin digitalni
design. Zjednodusené Ize fict, Ze hlavni rozdil mezi
tradié¢nim grafickym a digitalnim designem spoéiva v tom,
Ze designér nedefinuje konkrétni finalni podobu vystupu,
ale vytvari pravidla, podle kterych se obsah zobrazuje.
Jednoduchym ptikladem je tfeba aplikace pro predpovéd
pocasi, které se méni kazdym okamzikem a na kazdém
misté na svété je jiné." (Linda Kudrnovska, teoreticka
designu a editorka projektu Identita)
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