Cesti grafiéti designéri ve svété

Metodicky komentar
k pracovnimu listu pro

ucitele
Mnoho ¢eskych grafickych designérd bylo v minulosti ¢innych také ve 'ii'.'
svété. Pfedstavime si nejdllezitéjsi osobnosti (Alfons Mucha, Vojtéch skupina
Preissig, Ladislav Sutnar), které v zahranic¢i uspély, a zaméfime se °
také na soucasné vazby se zahrani¢nim dénim v grafickém designu. o drmvec

Pracovni list obsahuje odkazy na videa z TV cyklu Identita - pfibéh

¢eského grafického designu, otazky a podnéty do diskuse mezi zaky

a uditeli, skupinovou aktivitu a tvQréi Ukoly.

Potfebné materidly

¢ Videoukazky ze seridlu Identita

e Pracovni list (PL)

e Bé&zné pomdlcky na psani, fixy, papiry A4, A3

e Mobilni telefon nebo pocita¢ s pristupem na internet
(alespori jeden ve skuping&)

Obsah PL
e Skupinova aktivita
]

Oteviené otazky do spole¢né debaty
e \/&cné otazky s o¢ekavanou odpoveédi
e Tvarci tkoly

Casové naro&nost
45 minut, véetné zhlédnuti videf (vyjma tviir&ich tkold)

Instrukce

e Zé4ci se rozdéli do skupin po 2 az 5 lidech. Budou
pracovat ve skupiné i jednotlivé.

V Gvodu kazdé kapitoly Zaci zhlédnou pfilozena videa.
Zé4ci vybiraji podstatné informace z videoukazky,
kriticky je vyhodnocuiji.

e Z4ci vypliuji PL - odpovidaji na otazky, piSou
komentare a jednotliva zadani postupné konfrontuji
bud's ostatnimi ve skupiné, nebo s dalSimi skupinami
ve tiidé a pedagogem.

¢ Neni zadouci rozdat listy a nechat je zaky vypracovat
a az na konci se o tématu pobavit.

e Je zasadni, aby vysledky aktivit v PL byly pribé&zné
verejné konfrontovany.

e Pedagog moderuje diskusi, Zaci uvadéji své argumenty
a protiargumenty, respektuji nazory druhych.

e Z4ci kromé videoukazky vyuZivaji vdechny jim
dostupné zdroje.

Pokud se pedagog rozhodne tv{rci Ukol zaradit,
je dullezité neopomenout zavéreénou prezentaci
a kritickou reflexi tvorby ve spole¢né debateé.

Podnéty k aktivitam a kli¢ k otdzkédm v PL
Zde se uvadi jen doporuceni a informace, které jasné
nevyplyvaiji ze sledovaného videa.

1a)
Alfons Mucha je predstavitelem secese.

2a)

Vojtéch Preissig prinesl do USA linoryt, vice k této
technice viz edu.ceskatelevize.cz/video/16206-linoryt.
Jeho pismo je ovlivnéné kubismem.

3b)

Ladislav Sutnar hledal predevsim systém v usporadani
informaci s minimem vyrazovych prostfedkd, neslo
mu primarné o esteticky pUsobiva dila, ale o funkéni
predavani sdéleni grafickou formou. Vice viz slovnic¢ek
nize.

4¢)

Zde by bylo zajimavé zadat zaklm resersi rGznych

,tonl hlast” v rliznych dobach v historii 20. stoleti na
néjakém konkrétnim tématu (napfiklad divadelni plakat,
logo a podobné) Jde o to, aby si uvédomili, Ze v dne$nim
globalizovaném svété se ten specificky slohovy nebo

narodni ,,tén" vytraci.

()edu


https://edu.ceskatelevize.cz/video/16206-linory

Slovni¢ek

Graficky design = oblast designu, ktera se vénuje
navrhovani (designovani) vizualni komunikace, ktera nas
kazdodenné obklopuje. Grafic¢ti designéfi a designérky
jsou odbornici na vizualni jazyk, vymysleji, jak informace
spravné zpracovat, aby byly snadno srozumitelné, poutavé
nebo aby vzbuzovaly ty spravné pocity. Pracuji s texty,
barvami, obrazky, symboly a dal$imi grafickymi prvky

a formaty tisténych nebo digitalnich médii. Samotni
graficti designéfi svij obor vnimaji predevsim jako sluzbu
verejnosti, které slovy vyznamného designéra Zderika
Zieglera ,mGze nékdy souviset s uménim®. Graficky design
nékdy presahuje z uzitého do volného uméni. Zalezi na
tom, zda designéfi pracuji na nééi zadani, nebo si téma
voli sami.

Informacni design = jak nédzev napovida, jde o Gpravu
informaci. Designéti fesi Upravu textd, jejich hierarchii

a dalsi grafické prvky véetné barev a umisténi ve formatu
tak, aby informace byly pro ¢tenare co nejsrozumitelné;jsi
a nejpristupnéjsi. Tato oblast grafického designu, nékdy
také oznadovana jako systematicky design, ma za cil
uleh¢it &tenéfi orientaci v prostoru (v redlném - naptiklad

orientacni systémy -, ale i ve virtudlnim - napriklad
webova stranka). Do informa&niho designu pati téz
takzvanad vizualizace informaci - od jednoduchych tabulek
pres schémata, diagramy a mapy az po slozitéjsi grafické
fedeni velkého poétu informaci (kupfikladu statisticka
data), které by pouze v textové podobé& nebyly tak
srozumitelné.

Vizuéini komunikace = mezi vizualni neboli zrakem
vnimanou komunikaci patii kromé gest, feci téla Ci
mody také obrazky a texty, tedy pismo, barvy, symboly,
ilustrace, fotografie a dalsi statické nebo pohyblivé
informace. Ty dohromady tvofi zpravy, s jejichz pomoci
se dorozumivéme.

Vizualni jazyk = obrazky, texty, barvy, prazdné misto

a dalsf grafické prvky, zplsob jejich umisténi, zdlraznéni
a celkové usporadani (kompozice) ve forméatu. Vizualni
jazyk ovliviiuje vyznamy zpravy, protoze kromé obsahu
sdéleni je zasadni také jeji podoba a to, jakym médiem
(nosi¢em) je prenasena.
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