Moje jméno:

Faze nataceni je vrcholem vSech pfiprav. Mame v ruce namét pfepracovany do scénare,
scenar prevedeny do storyboardu pro kameramana, vybrali jsme herce, nasli lokace
a pfipravili rekvizity. Kdyz nataceni bézi, musi vSe jit jako na dratkach. Kazda hodina
nataceni je draha. To, jestli vSe funguje, jak ma, zalezi na lidech, ktefi ve vysledném filmu
nejsou vidét. Prozkoumame, jak to funguje v profesionalnim filmu, a na serialu Generace:
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1. Podivej se na text, ktery charakterizuje prostredi pri filmovém nataceni.
Dopln do néj vynechana slova ve spravném tvaru.

kamera, herci, mikrofon, scéna, film, ticho, kamera, monitor

Pfi filmovém nataceni to kolem tebe vypada upiné jinak nez v hotovém __ . VSude jsou svétla, ka-
bely a lidé, ktefi pobihaji sem a tam. Rezisér sedi u a sleduje, jestli _ hraji spravné.
Kameraman drzi velkou _  a snazi se zachytit kazdy detail. Zvukaf stoji opodal s dlouhym

na ty&i, aby bylo vSechno dobfe slySet. Kdyz se fekne ,  na place!®, vSichni ztichnou

a soustfedi se. A pak zazni slavné ,, jede... Akce!* a oZije.

2. Vyber si: Byl/a bys radéji hercem/here¢kou, nebo rezisérem/rezisérkou? A pro¢?
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3. Poznej dalsSi profese pri nataceni.
Podivej se na obrazky profesi. Poznej podle jejich atributli, o jakou profesi
pfi nataceni jde.
Do zahlavi vyber vhodnou profesi z nasledujici nabidky (profesi je vic nez
obrazku).

kameraman/ka, skript/ka, maskér/ka, osvétlovac/ka,

zvukar/ka, herec/herecka, rekvizitar/ka
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4. Aktivita: Dvé kamery

Co potiebujes?

V seridlu jsme vidéli super tip. Aby
urychlili  nataCeni venku, kde je
nebezpecno, a usnadnili si stfih,
pouzili dva uhly a dvé velikosti zabéra.
VyzkouSej si natoCit jednu scénu
dvéma rGznymi smartphony a porov-
nej, jak se liSi zabéry i vysledny stfih.
Je to trochu vic prace, ale posun od
obycejného nataceni k tomu filmovému
je zaruceny.

Dva smartphony, minimalné tfi lidi (dva kameramani a jeden herec), jednoduchy
scénar a aplikaci na stfih (doporuc¢ujeme CapCut).

Zadani:

* Domluvte se na jednoduché scéné (napfiklad nékdo
zvedne telefon a dozvi se néco neCekaného; nékdo
netrpélivé ¢eka na zastavce, ale autobus nepfijede).

* Vyberte misto. Zahrajte si scénu nanedisto. Urcete,
kde budou kameramani. Kameramani by neméli byt
v druhém zabéru vidét.

» Jedna kamera (smartphone) bude zabirat celkovy
zabér (ukazuje celé télo a prostor), druha kamera
(smartphone) zabira detail nebo polodetail (ruce,
oblicej, konkrétni ¢innost).

+ Muzete si vyrobit klapku. Scénu nato¢te minimalné dvakrat. Podivejte se na oba zabéry.

* Podlete si je do jednoho smartphonu s postprodukéni aplikaci.

* Vlozte oba zabéry do projektu, vyberte nejlepsi ¢asti a prostfihejte je tak, aby scéna pusobila plynule.

+ Ukolem je sestfihat ob& nahravky do jedné kratké sekvence, v niz se stfidaji rizné uahly.
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5. Bloopers

Bloopers jsou vtipné zabéry z nataceni —
prefeky, chyby a nepovedené scény, které
vznikaji pfi nataeni. Pokud mas hotovy
pfedchozi ukol, je pravdépodobné, Ze
i tobé takovy material vznikl. Amatérské
nataCeni je ho plné. V sérii Generace:
Nika muze$ vidét, Ze pro §tab, ktery musi
pracovat v naro¢nych podminkach jsou tyto
.nepovedené“ situace velkym pfinosem,
protoZe se pfi nich tvirci sméji a nemysli
na to, co se déje kolem.

Pouzij nepovedené zabéry i ty!

Zadani: Pouzij stejny material jako u pfedchoziho zadani. Zamér se na nepovedené scény. Sestfihej
video tak, aby prezentovalo ,odpadovy“ material vtipné, uvolnéné. Pokud se vam pfedtim povedlo natocit
vSe Cisté, zkuste si takové bloopers prosté natoCit znovu a zamérné. Cilem je se pobavit.

Co jsem se touto aktivitou naugil(a):
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Reseni:

1. ukol — spravné poradi:
film, monitor, herci, kamera, mikrofon, ticho, kamera, scéna

2. ukol:

Rekvizitar Maskérka
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