Metodlka pro umtele

Vzdélavaci potencial dokumentarni série Generace: Nika v oblasti audiovize v metodice
proménujeme v praktické pracovni listy a navrhy aktivit, které Ize vyuZzit k praci ve vyuce
po zhlédnuti vybranych dilu série.

Cilovou skupinou jsou zaci vysSich roCnikd zakladnich 8kol a gymnazii. Metodika se
zaméfuje na takzvanou rekonstrukci zadani filmovych workshopt pro mladé lidi Zijici
blizko vale¢né fronty. Nemame vSak stejné ambiciézni cil (natoCeni kratkych hranych
film{), zaméfime se spiSe na vybrané aktivity z jednotlivych workshopd, které teenagerim
priblizi, jak se déla film, a mohou byt inspiraci pro jejich vlastni tvorbu.

2/10 Kost’a — Generace: Nika — herectvi (namét)
3/10 Alisa — Generace: Nika - scénar

4/10 SaSa — Generace: Nika — kamera

5/10 Valera — Generace: Nika - herectvi

6/10 Zlata — Generace: Nika - rezie

7/10 Tija — Generace: Nika - natageni
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O projektu GENERACE NIKA

Mistni filmafi spole¢né s ¢eskym Stabem vedou filmové workshopy pro skupinu teenagert z Charkova
a Chersonu, ktefi jsou mladi, kreativni a vynalézavi. Nechtgji byt pasivnimi obétmi historie. Po letech
stravenych na online Skole jim projekt nabizi smysluplnou volno&asovou aktivitu.

Dokumentarni série Generace: Nika nam pfedstavuje syrové, autentické a emocionalné silné vypravéni.
Také odhaluje univerzalni témata dospivani a umélecké tvorby, ktera rezonuji kdekoliv na svété, zde vSak
jsou vyznamné ovlivnéna valkou.
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https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850002/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850003/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850004/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850005/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850006/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/16697474321-generace-nika/225553110850007/
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Samotni teenagefi riskuji, aby se mohli workshopl zuc€astnit. Soucasné jsou za ucelem nataceni
dokumentarni série na workshopech vystaveni velice naroéné situaci — neustale jsou zaznamenavani
kamerou, mobilem &i jinym zafizenim.

Pracovni listy

Vénuji se pouze vybranym aktivitdm z prezentovanych workshopll. Shrnuji téma a nabizeji ukoly
k zamysleni. Pracovni listy jsou koncipované pro Sirokou vefejnost a také jako plnohodnotny podklad do
vyuky na 2. st. ZS a osmiletych gymnazii.

1. aktivita: sledovani videa a nasledna prace s pracovnim listem

Zakladni moznost prace s materidlem pro Generaci: Nika je velice jednoducha a snadno se zafadi do
bézné vyuky. Jeden dil dokuserialu je vhodny pro 45minutovou jednotku, protoZe trva vétSinou okolo
15 minut a 30 minut pak zbyva pro pracovni list i reflexi.

Pracovni listy pfevazné obsahuji jak naméty na aktivity, tak i kvizové otazky. | pfesto, Ze nékteré listy jsou
vice kvizové, nepouzivejte listy jako testy. Listy jsou zamySleny jako reflektivni.

S pracovnim listem pracujte bezprostfedné po zhlédnuti videa. Na zavér lekce si vzdy nechte ¢as
na spoleé&né vyhodnoceni a diskuzi. Reflexe videa i listu je podstatna pro uceni.

Casova dotace:

V pfipadé pouziti celého dokuserialu se vam nabizi az 8 vyu€ovacich jednotek. K celé sérii totiz patfi jesté
prvni okruh Zprostfedkovani obrazem a zvukem a zavérec€ny tfeti okruh Film spojuje. Souvisejici okruhy
maji vlastni metodiky.

Cely projekt je tedy vhodny jako dvoumésiéni plan do jednotlivych hodin jednou tydné, pfipadné jako
projektova vyuka.

V pfipadé pouziti jen jednoho konkrétniho pracovniho listu je zapotfebi vysvétlit a uvést cely projekt,
pfipadné ukazkové predstavit i jiné dily, aby Zaci pochopili cely kontext projektu.

Tip do vyuky:

Pracovni list neni tfeba tisknout. Mze slouzit jako prezentace, vodici linie vasi spole¢né prace v hodiné.
Jednotlivé ukoly mohou Zaci vypliiovat na uplné obyc€ejny papir.

Tip k pracovnim listim:

Projdéte si pracovni listy. Tam, kde je navrh na filmovou ¢i dramatickou vychovu, promyslete, jak a kdy ji
zaradit, pfipadné uzpusobte tfidu tak, abyste aktivitu mohli pohodiné realizovat.

V pfipadé pracovniho listu Nataceni |ze aktivity zadat jako domaci ukol a v nasledné hodiné si vysledky
ukazat a reflektovat.
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RVP vystupy k jednotlivym listam:

UAK-VFV-002-ZV9-007

Komunikuje o umeéleckych dilech minulosti a sou€asnosti i o bézné vizualni
a audiovizualni produkci s pouzitim oborovych pojmu.

UAK-VFV-001-ZV9-003

Uziva a kombinuje prostredky filmu s dirazem na vypravéni pomoci pohyblivého
obrazu.

UAK-HTD-001-ZV9-004

Vyuziva postupy a prostiedky divadla k vlastni tvorbé, prozkoumavani témat,
mezilidskych vztahu a situaci, poznavani sebe sama.

2. aktivita: priprava do hodiny na motivy nataceni filmu

RUN, RUN, ACTION!

Predmeét: vytvarna a filmova vychova
Vékova skupina: 11-15 let

Casova dotace: 45-90 min.

Cil: Zak si vyzkousi pozici runnera a seznami se s dal$imi ¢innostmi souvisejicimi s tvorbou filmu.

RVP:
UAK-VFV-001-ZV9-003

Uziva a kombinuje prostiedky filmu s dirazem na vypravéni pomoci pohyblivého
obrazu.

Uvod a organizace

Jde o vzdélavaci hru pro teenagery, kterou je mozné realizovat pfimo v prostorach Skoly. Nastini
jednotliva témata pracovnich list(. Aktivita je inspirovana filmovou profesi runnera, s niz se lze setkat
ve 4. dile dokusérie Generace: Nika. Zadani je ale upravené tak, Ze si zaci vyzkouseji i dalSi Cinnosti
spojené s tvorbou filmu.
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https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv9-007
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-003
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-003
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv9-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv9-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv9-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-003
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-003
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv9-003
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Runnef¥i (pomocnici na place) jsou kliéovi élenové filmového $tabu. Casto jsou to zadinajici pracovnici, ktefi zajistuji
hladky chod nataceni. Maji na starosti pochlzky, doru¢ovani materialt, zajiStovani cateringu, asistenci produkci
a pomoc ostatnim oddélenim. Jde o fyzicky i Easové naroénou pozici, ktera je vstupni branou do svéta filmu.

Pfed samotnou lekci je potfeba pfipravit si jednotliva stanovisté. Zapojit se mohou také Zaci. Pro klidné&jsi
pribéh hry je zapotfebi, aby na 1-2 stanovistich byl nékdo pfitomen. Na trasu by méli zaci vychazet
jednotlivé. Casovani vychazeni si uréete podle poétu Gdastnikd a délky lekce. V meziéase se zaci mohou
vénovat jednomu z pracovnich listd.

Stanoviste:

1. Absurdni situace

Na misté jsou k dispozici 4 karty se slovy a zafizeni pro zaznam zvuku s popisem obsluhy
(mobil / diktafon / notebook s PC mikrofonem). Pro aktivitu muzete vyuzit slova z pracovniho listu
Scénar nebo navrhnéte vlastni. Je dobré, aby alespori jedno slovo nebylo Uplné znamé, napftiklad
,meotar”.

té napadne.”

2. Scéna
Na stanovisti je min. 5 papirovych krabic a karta s popisem na obou stranach.
,Postav z krabic véz, aby mél filmovy $tab predstavu, jestli se vejde do zabéru. Oto¢ kartu.*”

,Zbof véz z krabic. Stab potfebuje vidét, co je v pozadi! Otoé& kartu a béz dél.*

3. Kamera

Idealni je, pokud je nékdo osobné pfitomen na stanovisti a hlida si zafizeni pro zaznam videa. Zaroven
je ukazkovou postavou pro ramovani obrazu. Pfipadné se da pouzit obleCeni vycpané tak, aby
pfipominalo lidskou postavu, a star§i mobil nebo kompaktni fotdk s funkci videa.

~Kameraman nema podklady pro storyboard. Nafot mu mutanta ve tfech velikostech zabérd a pod
jednim specifickym uhlem: D, PD podhled a C.*

4. Catering

Stanovisté s cateringem (ang. ,zajiStovani obcerstveni“) doporucujeme umistit blizko umyvadia,
aby na trase nebylo mokro a nedos$lo ke zranénim.

LFilmovy S§tab bude mit za chvilku pauzu a neni pfipravené piti. Nato¢ do kelimku vodu a poloZz
jJi na stal.“
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5. Technika a herectvi

Jedna se o zastaveni, na kterém musi nékdo byt, aby zajistil, Ze se technika neznici. K dispozici
je stativ a zafizeni pro zaznam videa (fotadk, mobil a podobné). Pomocnik na stanovisti u prvniho
prichoziho zastoupi rezii ze 6. stanovisté, aby hra fungovala.

L~Sestav stativ. Pripevni mobil a postav se pred néj. Produkce shani kompars. Je zapotrebi natocit
detailni reakci kolemjdouciho. VyCkej na pokyny rezZie.*

6. Rezie a nataceni
Na misté je karta se vzkazem:

sDostal jsi plnou divéru od filmové produkce a mize§ natocit svou prvni scénu. Vrat’ se na pfedeslé
stanovisté a instruuj herce, co ma délat. V poradi je opravdu naroéna scéna: Detail / Kolemjdouci
spatfi ............ (domysli).”

Zavérecna reflexe

Vyzvéte zaky, aby si sedli nebo stoupli do kruhu tak, aby na sebe vSichni vidéli. Diskutujte s nimi, jaké
to pro né bylo v pozici runnera. Poslechnéte si zvukovy zaznam absurdnich pfibéhl. Objevila se v zaznamu
situace, kterou by stalo za to rozvést do podoby namétu?

Promitnéte si reakce kolemjdoucich na prilety zvlastnich véci. Zeptejte se zakd, jak se citili pred kamerou.
Zabér ramovany na detail mize naruSovat jejich komfortni zénu, a tak pozice pfed kamerou nemusela byt
pro vSechny pfijemna.
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https://creativecommons.org/choose/?lang=cs

Material k tisku:

Scénarista potrebuje tvou pomoc.
Zapoj slova na kartach a odvypravej
tu nejabsurdnéjsi situaci,
ktera té napadne.

Postav z krabic véz, aby mél filmovy
stab predstavu, jestli se vejde
do zabéru. Otoc kartu.

Zbo¥ véz z krabic. Stab potfebuje vidét,
co je v pozadi! OtocC kartu a béz dal.

Kameraman nema podklady pro
storyboard. Nafot’ mu mutanta
ve tfech velikostech zabéru a pod
jednim specifickym uhlem:

D, PD podhled a C.

Filmovy stab bude mit za chvilku pauzu
a neni pripravené piti. Nato€¢ do kelimku
vodu a poloz ji na stul.




Sestav stativ. Pripevni mobil a postav
se pred néj. Produkce shani kompars.
Je zapotrebi natocCit detailni reakci
kolemjdouciho. VyCkej na pokyny rezie.

Dostal jsi plnou duvéru od filmové
produkce a muzes natocit svou prvni
scénu. Vrat se na predeslé stanoviste
a instruuj herce, co ma deéelat. V poradi

je opravdu narocna scéna: Detail /
Kolemjdouci spatri ............ (domysli).




