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Nazev Cervena Karkulka lll = peé¢eni babovky
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 120 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika = poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:

Dité odhaluje souvislosti mezi textem a vlastnimi zkusenostmi, rozumi vyznamu piktogramdl, stanovuje jednotlivé
kroky feseni.

Pomiicky:

Panenka — Cervena Karkulka, suroviny pottebné k pfipravé babovky (mouka, vejce, olej, rozinky, cukr, vanilkovy
cukr, kypfici prasek, mléko), nadoba na odmérovani surovin, misa, metla, forma na babovku, fotoaparat, pocitac,
tiskarna, laminator, laminovaci folie, vyti§téné fotografie surovin (reainé).

Popis €innosti:

Pred zacatkem ¢innosti pfipravime suroviny a nadobu na jejich odmérovani, vyfotime je a fotky nasledné vytiskneme
a zalaminujeme.

K motivaci ugitel vyuzije panenku — Cervenou Karkulku, ktera déti pozada o pomoc. Chysta se upéct babovku, aby
ji mohla donést své babicce k svatku. Pfipomeneme si, ¢im Karkulka babicku jesté obdarovala. Mluvime o tom,
jaké dalsi darky by mohly babic¢ku potésit, jaké darky pro svou babi¢ku nebo dédu bychom mohli zajistit my sami,
zda udéla vétsi radost darek koupeny ¢i vyrobeny. Domluvime se, koho babovkou obdarujeme my, komu dame
ochutnat (kousek pro Karkulku, kousek pro pani kucharku, pro kamarady...). Karkulka poté postupné vyndava
z kosicku jednotlivé ingredience a déti suroviny pojmenovavaji. Nechame détem dostateény prostor k vyjadfovani
vlastnich zkuSenosti (kdo méa zkuSenosti s pecenim, s kym peéeme, co nam nejvice chutna, jaké dalsi pfisady do
babovky mlzeme pouzit...).

Priprava tésta: Déti maji pfipravené karti¢ky — zalaminované fotografie surovin, ze kterych budou pfipravovat tésto
na babovku. Karticky jsou umistény v fadé tak, aby byla znazornéna posloupnost pfidavani pfisad a zaroven
mnozstvi surovin (pocet kaliska).

Kazdé diteé si postupné najde na obrazku surovinu, kterou vybere z pfipravenych ingredienci, a nasledné pridava
za pomoci kaliskd do misy a fotografuje svoji ¢innost. Takto se vystfidaji vSechny déti. Tésto peclivé promichame,
nalijeme do formy a vlozime béabovku do trouby. Nékolikrat sledujeme, jak se babovka v troubé pece. Cely proces
peceni babovky je také zaznamenavan.

Postup pfipravy tésta i pe€eni babovky, ktery déti samostatné zaznamenavaly na fotoaparat, viozime do pocitace,

a nasledné skladaji postup tak, jak si ho pamatuji. V této Cinnosti je mozné pracovat individualng, ve dvojici
i skupinove.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj étenaiské gramotnosti probiha pfi diskuzi nad éasti pohadky O Cervené Karkulce, pfi sdileni zkuenosti
s peéenim, s vybérem nebo vyrobou a predavanim dark( — hledani souvislosti na trovni ,ja — text” (CG-0-2-07),
pfi sledovani a chapani vyznamu piktogram(, ze kterych déti poznavaji a vybiraji suroviny pfipravené k vyrobé
babovky, i pii nasledném sestavovani pracovniho postupu prostiednictvim fotografii (CG-0-2-01).

Rozvoj matematické gramotnosti probiha pfi sestavovani a vnimani spravného postupu — porozuméni vyznamu
piktogramli (MG-0-2-01), odhalovani pfipadnych chyb (MG-0-6-05), vybéru (vytfidéni) surovin (MG-0-3-02),
uréovani a respektovani kvantity (vazba ,kolik — tolik). Pfi naplfovani formy jde o realné vnimani
a porovnavani objemu. Pfi fotografovani se rozviji prostorové vnimani, odhad a konstrukéni mysleni (smysl pro
kompozici). Dité hleda své vlastni postupy a strategie pfi feSeni ukolu (MG-0-1-05), ale mdze vyuzit i moznosti
feseni problému v kolektivu déti (MG-0-1-01).

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi praci s fotoaparatem, kdy dité zachycuje kroky pracovniho postupu
—zaznamenava, jak pfibyvaji suroviny v mise (DG-0-2-01), a nasledné vklada a tfidi fotografie v pogitadi — s pomoci
utitele. RozliSuje obrazné symboly — piktogramy (suroviny v receptu) — a rozumi jejich vyznamu. Pfi skladani
postupu pfipravy babovky prostfednictvim fotografii se dité zaméfuje na to, co je z poznavaciho hlediska podstatné
— spravné poradi pfibyvajicich surovin (DG-0-3-01/02), planuje jednotlivé kroky feseni tak, aby stanoveny postup
vedl k upeceni chutné babovky (DG-0-1-10).

Hodnoceni:

Zdrojem dikazi o uceni pro nas mize byt vzajemné hodnoceni a sebehodnoceni déti, které se tyka
dodrzeni pracovniho postupu, pouziti spravného mnozstvi surovin, pofizovani fotodokumentace a skladani
fotografii pracovniho postupu. Dilkazem o uceni je diskuze o shodach a rozdilech mezi vlastnimi zku$enostmi
s obdarovavanim svych blizkych a textem z pohadky O Cervené Karkulce. Nejvyznamnéjsim diikazem o uéeni je
spravné pfipravena a chutna babovka.

V predskolnim vzdélavani pfi ¢innostech obvykle sledujeme pInéni i dal$ich souvisejicich cilll. V této aktivité
napf. rozvoj kooperace déti, zdokonalovani praktickych dovednosti, rozvoj pozitivnich citl ve vztahu k sobé
— osobni spokojenosti. Jednou z moznosti, jak provést zavére¢nou reflexi a hodnoceni, které souvisi se sebepojetim
a rozvijenim citl, je neverbalni forma reflektivniho hodnoceni vyjadiena pomoci tfistupriové $kaly. Ucitel pripravi
tfi stanovis§té vyznacena obrazky riizné velkych babovek (od nejvétsi po nejmensi). Déti vyjadii své emoce,
pocity, miru spokojenosti s prob&hlou aktivitou tim, e se posadi na vybrané stanovisté. Cim vétsi babovka, tim

je vhodné, aby se ucitel o jejich pocity zajimal a vyjadfil jim podporu.

Tento zplsob hodnoceni pfispiva k rozvoji emoc¢ni inteligence, ktera je vyznamna pfi vnitfini motivaci k dal$imu
uceni, k dalSimu osobnimu rozvoji.

Obrazkovy recept. Odmeérfovani spravného mnozstvi surovin podle
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Skladani fotografii pracovniho postupu.

Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla sou¢asti integrovaného bloku ,Pohodovy podzim*“ a tematického celku ,Karkulka v podzimnim lese*.
Tato aktivita byla naro¢néjsi na vyrobu pomuicek, kartiCek a vyzadovala spolupraci $kolni kuchyné.

Cinnost byla realizovana dvéma ugitelkami pii poétu 13 déti, coz bylo vzhledem k poétu surovin adekvatni.
Pri vétSim poctu (15 a vice) déti je vhodné zvolit recept s vétS§im mnozstvim surovin ¢&i péct babovky dvé, aby
v8echny déti meély moznost zapojit se do ¢innosti.

Nabidnuta ¢innost byla pro déti atraktivni, pfimo korespondovala s jejich zkusenostmi a zazitky, proto se aktivné
a s chuti zapojovaly do pfipravy tésta i dokumentace pracovniho postupu. Nasledné ve skupinach zivé diskutovaly
nad fotografiemi z pribéhu ¢innosti.

Dalsi doporuceni:

U zku$enéjsich déti by bylo mozné, aby graficky zaznamendavaly mnozstvi surovin (pocet kali$k(l) napf. pomoci
puntikl, nebo pfisady do tésta odvazovaly na digitalni i pakové kuchyriské vaze.

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Tento digitalni vzdélavaci material je soudasti souboru aktivit, ktery vytvoril autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /‘
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvoren v rdmci projektu . v.
Podpora prace ugitelli (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Grﬂhoth°st|.PV° iivot!
zajistoval Néarodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy bt :
(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Ulime v SOMVIﬂOStCCh
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