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Nazev Cervena Karkulka Il = pisni¢ka
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika = jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité vyjadfuje své predstavy k pisni pomoci piktogram(, rozumi jejich vyznamu.
Pomiicky:

Obrazky — omalovanky, pastelky nebo barvy, lepidlo, papir, hudebni nastroje, kniha obrazkového ¢&teni s pohadkou
O Cervené Karkulce (pfip. dal$imi pohadkami), pfip. interaktivni tabule.

Popis Cinnosti:

V prvni fazi této Cinnosti je tfeba déti seznamit s piktogramy za pomoci obrazkového ¢&teni. Individualné i v malych
skupinach déti s pomoci ugitelky &tou obrazky (piktogramy) vlozené do textu pohadky O Cervené Karkulce
i pohadek dalsich.

Ugitel nabidne d&tem, Ze by si spole&né mohli pohadku O Cervené Karkulce i zazpivat. S doprovodem klaviru
zazpiva pisnicku. Pisen je pro déti neznama a proto v nasledné spole¢né diskuzi mluvime o tom, co by nam mohlo
pomoci pfi zpévu pisné — vytvorime si obrazky, podle kterych mizeme zpivat.

V dal$i fazi ¢innosti spole¢né promyslime a vytvarime obrazky — piktogramy. Jednoduché obrazky — piktogramy
kresli nebo maluji déti samostatné, pfipadné s dopomoci ucitele. Podpora ze strany ucitele: pfipravime obrazky
— omalovanky, které si nejprve s détmi pojmenujeme, a vybereme z nich takové, které koresponduji s textem pisné.
Ucitel pfi ¢innosti détem opakuje jednotlivé sloky, aby se mohly Iépe rozhodovat pfi volbé vhodnych obrazku.
Piktogramy si déti vybarvi pastelkami nebo barvami a sefazené do jednotlivych slok pisné je lepi na pruhy papiru.
Pokud mame v materské skole k dispozici vhodnou digitalni techniku (napf. interaktivni tabule — program malovani),
Ize piktogramy s détmi tvofit v digitalnim prostredi.

Posledni &innosti je zp&v pisné ,Sla Karkulka ¢ernym lesem” s pomoci piktogramd, pfi kterém mizeme vyuzit
i rlizné rytmické nastroje. Jeden ucitel hraje doprovod na klavir a druhy détem postupné ukazuje piktogramy, podle
kterych zpivaji. Na zavér je vhodné porovnat varianty pohadky O Cervené Karkulce (klasicka pohadka X obrazkové
Steni X zpivana pohadka), mluvit o shodéch i rozdilech. NiZe je uveden text, melodii si ucitel zvoli nebo vymysli
sam.

Sla Karkulka c¢ernym lesem, ¢ihal na ni vik,
olizoval misné fousy, natahoval krk.

Co to neses, Karkulicko, ve svém kosicku?
Kuratko a babovicku pro svou babicku.

Jen si tady, Karkulicko, trhej kyticky,

vik pospichal do chaloupky hodné babicky.
Babicka mu otevrela a vik skocil tam,
otevrel svou misnou pusu a udélal ham.
Sel okolo pan myslivec, ten mél velky niz,
rozparal mu misné bficho a je konec uz.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Rozvoj étenaiské gramotnosti probiha pfi obrazkovém é&teni (CG-0-1-03) a vymysleni, tvorbé i detbé piktogramdi
(CG-0-2-01), pii porovnavani riiznych verzi Cervené Karkulky (pohadka X pisni¢ka X obrazkové &teni), kdy kazda
z verzi ma specifickou formu (text X noty X text s piktogramy) (CG-0-3-01).

Rozvoj matematické gramotnosti probiha pfi obrazkovém c&teni (MG-0-2-01), pfi analyze a spravném vybéru
a usporadani piktogramd (MG-0-1-05). Pfi zpévu pisné jde o dodrzeni obsahu podle sestavené rady piktogrami.
PFi spole¢né pripravé obrazkd déti vybiraji (vytfidi) piktogramy a pfifazuji k pisnicce ty, které do textu patfi, popf.
vytridi ty, které k textu pisni¢ky nepatti (MG-0-5-03).

Rozvoj digitalni gramotnosti probiha pfi promys$leni, vybéru a razeni piktogramd, pfi zpévu s pomoci piktogram(
(DG-0-3-01/02), pri tvorbé piktogram( v programu malovani na interaktivni tabuli, kdy tak dité¢ vyjadfuje svoje
pfedstavy o piktogramu (DG-0-2-01).

Moznosti individualizace a diferenciace:

Pro déti se specialnimi vzdélavacimi potfebami (napf. mentalni retardace, poruchy autistického spektra, Downtv
syndrom, vyvojova dysfazie) je vizualni opora nutna. Pro jednoznaéné pochopeni piktogramd je pro tyto déti vhodny
jednoduchy ¢ernobily obrazek (déti hire vnimaji barevné obrazky).

Hodnoceni:

Pri hodnoceni déti si mizeme klast napfiklad tyto otazky: Zvladne dité piseri za pomoci piktogramli zazpivat?
Pristupuje tvorivé k vymysleni piktogramt? Rozumi vyznamu pouzitych piktogramu? Podaii se ditéti spravné seradit
obrazky? Dukazem o uéeni jsou odpovédi na tyto otazky. Dal$im diikazem o uéeni jsou vytvofené piktogramy
sefazené do jednotlivych slok pisné. Dilkazem o uéeni pro nas je také to, Ze dité ,&te” piktogramy v obrazkovém
&teni.

Obrazkové ¢teni.
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Postiehy z ovérovani:

Cinnost byla soucasti tematického celku ,Karkulka v podzimnim lese*. Déti jiz byly seznameny s klasickou
i versovanou pohadkou O Cervené Karkulce. Zkusenost s obrazkovym étenim privedla déti k napadu, Ze by si
pisnicku mohly zazpivat s pomoci obrazk(i. Piktogramy déti vymyslely tak, aby pro né byl jejich vyznam pochopitelny
a pouzitelny do textu pisné. Obrazek jsme si spole¢né vysvétlili a ujistili se, ze véechny déti vyznam pochopily.

Velmi se nam osvédcilo zapojeni déti do vyroby pomlicek — karticek s piktogramy. Pfi zpévu pisné pak byly zaujaté,
protoZe se tésily z dllezitosti vlastnoru¢né vytvorenych obrazku.

Reflexe probihala po jednotlivych Cinnostech — Ustné, kdy se déti snazily vlastnimi slovy vyjadfit své pocity,

a nasledné po skonéeni dopoledniho bloku déti hodnotily ¢innosti i své u¢eni za pomoci piktogramd, které vyuzivame
denné a déti na né jsou jiz zvyklé. Déti prifazovaly svoji znacku k &innosti, ktera je nejvice zaujala.

Hodnoceni oblibenych €innosti détmi pomoci obrazku.

Dalsi doporuceni:

Pro zvy$eni narocnosti této ¢innosti mizeme vyuzit hudebni nastroje a s détmi provadét tzv. ,instrumentalni
kolecko” (po urcitém Useku pisné si déti po kruhu vyméni nastroje a pokraduji ve hie i zpévu).

Zdroje:
V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
Text. Autor neznamy. Sla Karkulka éernym lesem [cit. 2020-9-06). Dostupné z: https://www.rodina.cz/0/nazor_strom2236093.htm
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