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Nazev Rozcestnik
Autor Hana Havlinova
1. stupen / obdobi 1. obdobi (1.-3. roc¢nik) 2. obdobi (4.-5. ro¢nik)

Vzdélavaci obor /

tematicky celek Matematika a jeji aplikace / Nestandardni aplika€ni ulohy a problémy

Rozvijena gramotnost DIGITALNI
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Cil ¢innosti:

Zak identifikuje matematicky problém, ktery vyplyva z uvedené situace, a zvoli si zptsob, jak jej bude
feSit. Dohleda potfebné informace v doporu¢enych zdrojich.

Pomicky: pro skupinu PC / tablet / mobilni telefon s pfipojenim k internetu, fotografie z pFilohy

Popis €innosti:

1. Uvod: ,Ocitli jste se na neznamém misté a potfebujete se dostat zpé&t domd. Neni zde nikdo,
koho byste mohli pozadat o radu, jedinym voditkem je rozcestnik na fotografii. K dispozici mate
pfipojeni na internet.“ Poradte se, jak budete situaci fesit? Jaké informace vam chybéji?

2. Z&ci ve skupinach naplanuji kroky, které by mohly vést k vyFeseni situace.

3. Diskuze Fizena ucitelem: Jaké kroky navrhujete? Navrhy jednotlivych skupin uditel zapisuje
na tabuli. Zaci posuzuiji vyhody a nevyhody navrzenych fe$eni. (Pokud Zaci nenavrhnou vhodné
feSeni, mlze jim vyucujici nabidnout vyuziti napf. www.mapy.cz). Zdrojum, ze kterych zaci budou
pfi feSeni vychazet, je tfeba vénovat pozornost a pfedem se na nich domluvit (bude ¢astecné
eliminovano ,bezbfehé patrani“ na internetu).

4. Zaci ve skupinéach hledaji FeSeni (misto, kde bychom se mohli nachazet).

5. Z&ci zhodnoti sv(j pfinos pro skupinovou praci.
Komentér z pohledu gramotnosti:

Zaci identifikuji problém a navrhnou cestu k jeho vyfeSeni. S vyuZitim digitalnich technologii
a doporucenych zdroju ziskaji chybéjici udaje (DG-2-3-01).
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