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Cil ¢innosti:

Zak na zakladé predchozi zkuSenosti prace s textem popige postavu zvitete, pfi vlastni tvorb& obrazku
a psani textu vyuzije doporucené aplikace.

Pomdticky: tablet s pfipojenim na internet, aplikace Storyboard a poznamkovy blok (viz zdroje) pro
dvojici zak(, text k rozstfihani, vytisténé obrazky z pfilohy

Popis €innosti:
1. hodina
1. Motivace: Zaci vymysSleji ,hadanky® — popisuji zvife tak, aby jej ostatni uhodli.

2. Z&cislozi popis ,kogkopsa“ z rozstiihanych &asti textu a pfifadi k odpovidajicimu obrazku (slozeny
ze dvou rliznych zvifat). Neznamého zivoCicha mize pojmenovat.

4. V online aplikaci Storyboard vytvofi svUj vlastni obrazek — vyuziji obrazky z databaze, které
zkombinuji. Napisi popis vzniklého zvifete s vyuZitim aplikace poznamkovy blok.

2. hodina
5. Ctou své vytvorené texty ve skupinach a spoluzaci vytvareji podle &teného textu obrazek.

6. Porovnaji vzniklé obrazky a hodnoti, zda je popis dostatecné vystizny, aby poslouzil k pfesné
predstavé o popisované postave.

7. Pokud je potfeba, navrhnou Upravy textu nebo dopinéni.
8. Slovné zhodnoti svou vlastni praci a své zhodnoceni zdGvodni.

Poznamka: Moznosti ve Storyboard That jsou nasleduijici:

1. Zaci nejsou pfihlaseni, pak nemohou ukladat a tisknout,

2. neplacena verze: Zaci jsou pfihladeni, mohou ukladat a tisknout; omezeni neplacené verze je
napocet 6 snimkl ve storyboardu a na dva storyboardy za tyden,

3. placena verze.
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Komentar z pohledu gramotnosti:
Zak vyuzije digitalni technologie pFi tvorbé vlastniho textu a obrazku. Zjistuje, Ze nékdy je vyuZiti online

aplikace vyhodné a napomaha k rychlejSimu zpracovani Ukolu (napf. kresba vlastniho obrazku je pro
mnoho zakul obtiznéjsi nez jeho vytvoreni v digitalnim prostfedi) (DG-1-2-01).

Duakazy o uceni:

Z4k preéte a slozi rozstfihany text a ptifadi odpovidajici ilustraci.

PFi ovéfovani aktivity vyucujici pozorovala, jak se zlepSuje dovednost Zaku pfi praci s aplikaci, konkrétné
pfi ofezavani jednotlivych Casti obrazku a jejich nasledném slozeni.

Zak napi$e popis vytvofeného zvifete s vyuzitim aplikace poznamkovy blok.

Zak zhodnoti svou praci (co se naugil, v éem se potfebuje zlepsit).
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Postiehy z ovérovani:

Pfi ovéfovani aktivity byl ve tfidé k dispozici pouze jeden pocitac, protoZe na tabletech nesla aplikace
Storyboard ani po aktualizaci spustit. Po motivaéni ¢asti vyuc€ujici na interaktivni tabuli seznamila zaky
s aplikaci Storyboard. Zaci se nauéili vyhledat zvifata a také si zkusili stfih obrazku. Poté dostali do
dvojic rozstfihané véty a k nim pfipravené rozstfihané zvifeci obrazky. Pfifazovali véty k odpovidajicimu
obrazku. Hotovou praci lepili na papir. BEhem této aktivity se Zaci stfidali u pocitaCe, kde vytvareli
ve dvojicich nova zvifata. Obrazky vyucujici pomoci klavesové zkratky PrintScreen ulozila a Zakim
vytiskla. Zaci méli pfed sebou svilj obrazek a mohli tak pohodiné psat popis, aniz by museli neustale
preskakovat z obrazku do poznamkového bloku. Pro vytvafeni obrazku ve druhé hodiné byly vyuzity
tablety a aplikace Malovani. Pro zaky byla tato ¢innost nova, ale pfiprava kreseb netrvala pfilis dlouho.
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Pfinos z pohledu vyucujici: ,Abychom mohli tuto hodinu realizovat, bylo potfeba seznamit Zaky
s tabletem ve vyuce jako pomUckou ke vzdélani. Zaci skute¢nost, Ze tablet neni ve $kole na hrani, velmi
rychle pfijali a ani jednou se nestalo, ze by béhem prace nékdo délal néco jiného. Pfed realizaci aktivity
jsem praci s tabletem ob¢as zarfadila na nékolik minut jako zpestfeni do béznych hodin matematiky
a Ceského jazyka, aby si Zaci na jeho ovladani zvykli. Bylo potfeba do tabletl instalovat nékolik vyukovych
a vzdélavacich aplikaci, coz zabralo velké mnozstvi &asu. Ale vysledek stoji za to. Zaci se bé&hem kratké
doby naudili u tabletu s kamaradem stfidat, spolupracovat a opravdu pracovat. Prace s tabletem je pro
zaky atraktivni. Jsem rada za tuto zkusSenost, budu se snazit digitalni gramotnost v této formé rozvijet
i nadale.”

Podle zaku, ktefi aktivitu ovéfovali, si procvicili: ¢teni, psani, popis né€eho, procvicili si ruku (motoriku),
kresbu podle zadani (poslech s porozuménim). Z hodiny si odnesli nevSedni zkuSenosti a kazdy svij
vlastni obrazek zvirete.

Zdroje:

Aplikace: Google Commerce Ltd., Rychly Poznamkovy Blok (v. 5.75). [online].
Dostupné z: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.fast_notepad_notes app.fastnotepad

Fotografie z ovéfovani: Veronika Celnarova

Obrazky v pfiloze vytvofeny autorkou v programu: https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator

Prilohy: text pro zaky k rozstfihani, obrazky pro Zaky

Tento digitalni vzdélavaci material je soucasti souboru aktivit, ktery vytvorili autofi vyjmenovani v hlaviéce aktivit, hlavni 4
editorka Simona Seda. Dal$i sdileni a Upravy aktivity jsou umoZnény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ° ‘ /.’
ktera se vztahuje na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace

najdete konkrétni postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvoren

v rami projektu Padpora prace ugiteld (PPUC), ktery byl spolufinancovéan z Evropskych strukturainich a investiénich fondd Gyamothosﬁ_ryo ‘i|votl
a jehoz realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické " :

materialy (https:/ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Ucime v souvislostech
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Text k rozstrihani

Jeho télo je porostlé kratkou hladkou srsti.

Dvé Spicatd ouska ma vztycend vzhuru.

Na kulaté hlavé ma vyrazné sesSikmené oci, maly cumacek.

Tenké vousky kolem cumacku nejsou vidét.

Celé télo je hnédé, jen brisko a tlapky maji bilou barvu.

Ovalné télo nesou Ctyri nohy.

Vypada pratelsky.

Pod krkem mu vykukuje chomadcek svétlych chlupd.
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