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Nazev Jak se chovat pfi bouice
Autor Eva Fanfulova
1. stupen / obdobi 1. obdobi (1.-3. rocnik) 2. obdobi (4.-5. ro¢nik)

Vzdélavaci obor /

tematicky celek Clovék a jeho svét / Rozmanitost prirody

Rozvijena gramotnost DIGITALNI
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Zak formuluje zasady bezpe&ného chovani pfi boufce. Zak zpracuje letak v digitalni podobé& formou
»storytellingu®.

Cil ¢innosti:

Pomuticky: pro kazdou dvojici zaku jedno digitalni zafizeni pfipojené na internet

Popis €innosti:
1. Z&ci si nejprve brainstormingem pfipomenou zasady, které je tteba dodrZovat pfi boufce.
2. Pritvorbé letaku pracuji Zaci ve dvojicich v prostfedi https://www.storyboardthat.com/.

3. Vysledek prace ve vhodném formatu (pdf nebo ve formatu obrazku) umisti kazda dvojice do
spole¢né sdileného prostoru.

4. Utitel vytiskne vytvorené letdky a spole€né s Zaky vyvési na nasténku.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Digitalni gramotnost zakul je rozvijena pfi tvorbé digitalniho obsahu — letaku (DG-2-2-01) a pfi sdileni
dokumentl ostatnim spoluzakim ve tfidé a také uciteli (DG-2-3-04). Digitalni gramotnost zaku je
rozvijena pfi feSeni problému prostfednictvim digitalnich technologii (DG-2-1-10).

Duakazy o uéeni:

Zak vytvori formou ,storytellingu® letak.

Zak ulozi vytvoreny letak do sdileného prostredi.
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Postiehy z ovérovani:

Vzhledem ke covidové situaci a omezené moznosti ovérovani aktivity pani ucitelka aktivitu upravila.
Oveérila schopnost zaku 5. ro€niku pracovat v prostfedi ,storytellingu® vytvaret pFibéh.

Zéci, ktefi aktivitu ovéfovali, absolvovali doposud pouze jednu hodinu ICT tydné ve 3. roéniku a pfi
béZné vyuce nemaiji k dispozici pocitace, proto jim chybéli potfebné IT dovednosti. Byli vSak od za&atku
nadSeni, spolupracovali a zjistovali, co vSe v tomto novém prostfedi mohou délat. Zacali vytvaret kratky
pfibéh, naucili se praci v novém digitalnim prostfedi. Neumeéli v8ak ukladat do sdileného prostiedi.

Vyucujici ohodnotila aktivitu jako skvélou zkusenost s moznosti SirSiho vyuziti tohoto zplsobu aktivit,
napr. pfi slohu — muj den — denni rezim.
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Zdroje:

Aplikace: Clever Prototypes, LLC. Storyboard That. © 2021, [online].
Dostupné z: https://www.storyboardthat.com/

Fotografie z ovéfovani: Lucie Kanova

Obrazky v pfiloze: z archivu autora

Prilohy: ukazky reSeni

Tento digitalni vzdélavaci material je soucasti souboru aktivit, ktery vytvofili autofi vyjmenovani v hlaviéce aktivit, hlavni 4
editorka Simona Seda. Dal$i sdileni a dpravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ° ‘ /.)
ktera se vztahuje na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace :

najdete konkrétni postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i ifit. Soubor aktivit byl vytvoren

v ramci projektu Podpora prace ugiteld (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturainich a investi¢nich fondu Gyahothosti_';yo ‘i|votl
a jehoz realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické v :

materialy (https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Udime v souvislostech
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Ukazka reSeni
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Chovani pfi boufce

Pii planovani cesty sledujte peclivé
piedpovédi pocasi nejen vecer,
ale i aktualni rano.

Sledujte vznik a pfichod boutek, mraky a
vyhledejte co nejdfive bezpecny prostor.
Zistaiite na bezpeném krytém misté,
v domech, autech, autobusech.

Za boutky se nesprchujte,
nepoustéjte vodu z kohoutku.

Za boutky nepoustéjte draka.

Pii boufce nezlistavejte v bazénu
nebo v koupalisti.

V horach ihned opustte vrcholy a hiebeny,
nejlépe na odvracenou stranu od bouiky.

Zastihne-li vas boutka na kole, ukryjte se
pod Zelezobetonovy most. Kola se viak
nedotykejte, nechte jej nékolik metrl
od sebe.

Najdéte vysoky objekt a ukryjte se v jeho
bezpetné zong.

V otevieném terénu si najdéte a skrite se
v n&jaké prohlubni, abyste co nejméné
vy¢nivali.

Pfi boutce se nepfiblizujte k dalsim
pfedmétim.

Pfi boufce nestlijte pod vysokymi stromy,
stozary a sloupy.

Create your own at Storyboard That

Jak se chovat pfi bouice



Ukazka reSeni

Chovani pii boufce

Chovani pfi bouice
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Za boutky nepoustéjte draka.

V horach ihned opust'te vrcholy a hiebeny,
nejlépe na odvracenou stranu od bouftky.

Pi boufce neziistavejte v bazénu
nebo v koupaliti.

Najdéte vysoky objekt a ukryjte se v jeho
bezpecné zbné.

Pfi boufce nestiljte pod vysokymi stromy,
stozary a sloupy.

V otevieném terénu si najdéte a skrcte se
v n&jaké prohlubni, abyste co nejméné
vy¢nivali.

Create your own at Storyboard That

Jak se chovat pfi bouice



