DODATECNA AKTIVITA

Délka aktivity: 15 minut

Uroven aktivity: Aktivita je vhodné&jsi pro Uroveri 1. Pokud ji pouZijete pro Groven 2, zvazte vhodnost
2. faze aktivity.

Cil aktivity
Cilem aktivity je détem ukazat, jak se reprezentuji na pocitaci obrazky.

DETI SE Z TETO LEKCE DOZVi:

o Zakladni zplsob, jak pocita¢ uklada obrazky, je pomoci ,5achovnice” bodl (Ize si to téz
predstavit jako kresleni na ¢tvere¢kovany papir).
o To, jakou barvou nakreslime bod na $achovnici, miZzeme znazornit ¢islem.

DETI SE NAUCi TATO NOVA SLOVA/KONCEPTY:

o pixel
o rozliSeni

Zakladni informace

Navaznost na serial Datova Lhota:
o Aktivita volné navazuje na pasaze z talkshow , O svété v pocitaci”, kapitola ,Nuly a jednicky".
o Aktivitu Ize pouzit napriklad jako rozsifeni modelové lekce ,Co je to pocitacovy program”.

Co musi uditel zajistit pred realizaci lekce:

o Predist si veSkeré instrukce k této lekci.
o Na lekci je potfeba pfipravit si nasledujici:
« vytisknuty pribéh lekce
» projektor (budeme promitat obrazek z P¥ilohy 1)
« vytisknuté papiry pro aktivitu Pixely (Pfiloha 2)
» déti budou potrebovat tuzku/pastelku

Lekce v kostce

1. faze - Koncepty Sachovnice a pixeld (3 min)

2. faze - Aktivita ,Kédujeme pixely"” (5 min)

3. faze - Koncepty rozliseni a kédovani barev (5 min)

4. faze - Shrnuti a zopakovani novych poznatkd (2 min)

Priabéh aktivity

faze - Sachovnice a pixely

Zamér faze: Déti se seznami s tim, Ze obrazek Ize na pocitaci uloZit pomoci ,,Sachovnice* (¢tverco-
vé sité neboli matice) bodd. Bodiim fikame pixely.

Terminologicka pozn.: Pro vysvétlovani v této aktivité miZeme pouZit pojem ,Sachovnice” nebo ,Ctvercova sit”
(ktery déti mohou znat z Hejného matematiky) ¢i ,,ctvere¢kovany papir”. PouZijte ten pojem, ktery vam bude
pripadat pro vase déti nejvhodnéjsi. My pouZivame v nasledujicim textu pojem ,sachovnice”.



11. Zeptejte se: ,Jak myslite, ze pocita¢ uklada obrazek?"

Spravna odpovéd: Obrazek se rozlozi na malé ¢tverecky, kazdy ¢tveredek bude mit jinou barvu. Ctvere¢ky
slozime do Sachovnice.

Pozn.: Lze to i jinak, napr. vektorové. Jiné varianty zde probirat nebudeme. Téma detailnéji pojednava napriklad
ucebnice ,Zaklady informatiky pro 1. stuperi” (Berki, Dréabkova), ktera je dostupna na:

(dostupnost zdroje ovérena 28. 4. 2020).
1.2. Promitnéte obrdzek z Pfilohy 1 a feknéte: ,Vidite, takhle se tfeba rozlozi ptacek. VSimnéte si, ze pta-
Cek je hranaty, jen kdyz Sachovnici nakreslime velikou. Pokud ji nakreslime malou, obrazek najed-
nou tolik hranaty nebude: nase oko nas klame."

1.3. Reknéte: ,Jednotlivym ¢tvere¢kam na tom obrazku se fika pixely."

2. faze - Aktivita ,,Kodujeme pixely*

Zamér faze: Déti se seznami s tim, Ze pixely lze zapisovat pomoci éisel.

21. Reknéte: ,Pocita¢ si pamatuje vdechno pomoci nul a jedni¢ek. Jak mizeme obrazek uloZit pomoci
nul a jednicek?"

xell

Tip: MdzZete primo navazat na talkshow , O svété v pocitaci’, kapitolu o nuldch a jednic¢kach, pokud jste ji v minu-
losti ukazovali.

2.2. Rozdejte listy k aktivité (Pfiloha 2).

2.3. Reknéte: ,Napfiklad nula mZe znamenat bilou barvu a jedni¢ka ¢ernou. Vezméte si ¢ernou pastelku
(klidné i jinou barvu) a vybarvéte jedni¢ky. Co uvidite?"

Moment, kdy déti spatri, jak se zacne ,vynorovat" smajlik, pro né byva znacnym prekvapenim.

Tip: MazZete zkusit i jiné obrdzky, napr. zde: (dostupnost zdroje
ovérena 28. 4. 2020).

2.4. Uzavrete: ,Takto mQzeme ukladat obrazky v pocitaci.”

3. faze - Rozlisenia barvy 5min

Zamér faze: Déti se seznami s tim, Ze pixely mohou byt i barevné a co je to rozliseni.

31. Zeptejte se: ,Proc jsou ale ty obrazky tak hranaté, kdyz na naSem pocitaci nebo smartphonu
hranaté nevypadaji?"

Promitnéte znovu obrazek z Prilohy 1.

Spravna odpovéd: ProtoZe body na monitoru ¢i displeji jsou velmi malé. Kdyz jsou body malé, ,hranatost” moc neni vidét.
3.2. Reknéte: ,Rozli$eni oznacuije, kolik pixelll ma vas monitor/displej na vy3ku a na $iflku. Nebo kolik pixelt na
vysku a na $iflku ma obrazek nebo film. ,Dobré’ rozliSeni ma vic ¢tverec¢kd, ale mensich: ¢ili hustsi sit."

Pozn.: Treba filmy v tzv. Full HD rozliSeni maji 1920 x 1080 pixeld. Ptacek ma rozliseni 60 x 40 pixeld.
3.3. Zeptejte se: ,Jak byste ale uloZili obrazek, ktery ma vic barev nez dvé? Nula a jedni¢ka vam nestadi."

Spravna odpovéd: Pouzili bychom vic ¢isel a ty bychom pak prevedli na nuly a jednicky. Tfreba kdybychom kro-
mé bilé a cerné méli jeSté Cervenou a zelenou, Cervena by mohla byt &islo 2 a zelena &islo 3. Ve skute¢nosti je
barev samoziejmé vice.

Pozn.: Barvy se kéduji bud’ pomoci palety, nebo pomoci skladani barev. Typicky se pouZiva 16 777 216 rtiznych
barev. Toto téma se ale hodi spiSe na druhy stuperi. Viz napfiklad ucebnice ,,Zéklady informatiky pro 2. stuperi”
(Berki, Drabkova), kterd je dostupna na: (dostupnost zdroje ovérena 28. 4. 2020).



4, Faze - Zaveér

2 min

Zamér faze: Zopakovani informaci pomoci otazek. Prostor pro dotazy.

41. Otazky pro shrnuti
Pro shrnuti vyuZijte tyto otazky, mizete je détem postupné pokladat nebo je napsat ¢i promitnout

na tabuli.
OTAZKY ODPOVEDI
Co je to pixel? Nejmensi ¢tverecek, na ktery v pocitaci
rozlozime obrazek.
Co je to rozliSeni? Pocet pixelt na vysku a na Sitku displeje/
monitoru/obrazku/filmu.
Jak si pocita¢ pamatuje pixely? Jako kombinace nul a jedni¢ek (jako ¢&isla).




Priloha1




Priloha 2
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Otazky, které se mohou objevit v souvislosti s vyukou
Proc se ale na pocitaci pouzivaji nuly a jednicky?

Souvisi to s tim, Ze pocitac¢ funguje na elektrinu. V elektrickém obvodé snadno rfeknete, Ze nula znamena ,vyp-
nuto" a jednic¢ka ,zapnuto”.

Pozn.: Osvédcilo se nam tento koncept demonstrovat na stropnich svétlech ve tridé: Prejdete k vypinaci a roz-
svitite (jedna) a zhasnete (nula).

Jak z nul a jednicek slozime dalSi cisla?

Treba takto (napidete na tabuli):

o 00-0
o 01-1
o 10-2
o 11-3

Pomoci tfi nul/jedni¢ek byste zapsali ¢isla az do 7. Atd.

Tip: Mate-li vice vypinacu ke stropnim svétlim ve tridé, miZete to pomoci rozsvéceni rdznych kombinaci svétel
ukazat - nam se to osvédcilo.

Tip: Pokud v matematice pracujete s ucebnicemi ¢i prostredimi Hejného metody, midZete détem rici, Ze ,nuly
a jednicky" v pocitacéi jsou hodné podobné prostredi Biland. Tam také midZeme pouZivat pouze 0 (Zadny gros)
nebo 1 (jeden gros), které nam reprezentuji hodnotu bilandskych penéz.

Modelové lekce pfipravili a na $kolach vyzkouseli: Cyril Brom, Anna Drobna, Tereza Hannemann, Pavel Jezek. [15. 5. 2020]
Dékujeme pani Jitce Sidové ze Z5 Veronského nameésti v Praze a pani Helené Lazarové ze ZS Hrabina v Ceském Tés$ing, které nam pomohly
s rozsahlym testovanim a jejichz cenné rady jsme do modelovych hodin zapracovali.
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DODATECNA AKTIVITA »Vstupy a vystupy*

11

1.2.

1.3.

14.

Délka aktivity: 10 minut
Uroven aktivity: Aktivita je vhodna pro Uroven 1.
Cil aktivity

Cilem aktivity je détem vysvétlit, ze pocitaC neni uzavieny svét: ma své vstupy a vystupy. Diky tomu
s nim mGzeme komunikovat.

DETI SE NAUCIi TATO NOVA SLOVA/KONCEPTY:

pocitalovy vstup
pocitalovy vystup
periferni zafizeni
dotykova obrazovka

Zakladni informace
Navaznost na serial Datova Lhota:
o Aktivita navazuje na talkshow ,O jadru a opera¢nim systému”, kapitola ,Vstupy a vystupy".
o Aktivitu Ize pouzit napriklad jako rozsifeni modelové lekce ,Ja a pocitacovy svét”. Aktivita
ozfejmuje, kde se v pocitaci data berou a kam je pocita posila.
Co musi uditel zajistit pred realizaci lekce:
o Predist si veSkeré instrukce k této lekci.
o Na lekci je potfeba pfipravit si nasledujici:
» vytisknuty prdbéh lekce
e video pro spusténi
« projektor (kromé videa mlzeme promitat obrazek z Pfilohy 1)
Lekce v kostce
1. féze - Periferni zafizeni (5 min)

2. faze - PocitaCové vstupy a pocita¢ové vystupy (5 min)

Priabéh aktivity

faze - Periferni zafizeni

Zamér faze: Déti se seznami s tim, Ze k pocitaci lze pFipojit riizna periferni zafizeni.

Reknéte: ,Pustime si ¢ast Kubovy talkshow. Tentokrat uvidime rozhovor s pana¢kem z Jadra, které
zajistuje v pocitaci spoustu dllezitych véci. Sledujte, jaka véechna zarizeni je mozné k pocitadi pripojit.”

Pustte z videa Kubova talkshow ,,0 jadru a opera¢nim systému” kapitolu ,Periferni zafizeni" (4:00 - 5:08).

Zeptejte se: ,Napada vas, jaka zarizeni mdzeme k pocitaci pripojit? Mlzete zminit to, co jste vidéli na
videu, ale i cokoli dal$iho."

Spravna odpovéd: Vidéli jsme (4:38) klavesnici, mys, sluchatka, tiskarnu a fotak. K po¢itac¢dm Ize ale pfipojit
i dalSi véci. Napriklad monitor, kameru, skener nebo flashku.

Uzavrete tuto ¢ast: ,Témto zafizenim se fika periferni zarizeni."



1.5. Ddle se zeptejte se: ,Kdyz mam smartphone, jak do né&j mohu zadat informace?”
Naved'te déti k dotykové obrazovce (,touchscreen” - ¢teme: ,taéskrin"), jde také o periferni zafizeni.

1.6. Zddraznéte: ,Dotykova obrazovka je také periferni zarizeni. Néktera periferni zafizeni jsou nedilnou
soucasti pocitace, tabletu nebo smartphonu.”

Terminologicka pozn.: Déti nemusi znat pojem touchscreen nebo dotykova obrazovka a mohou treba rikat , kia-
vesnice na obrazovce". Je dobré zddraznit, Ze vstupni zarizeni je dotykova obrazovka; klavesnice na obrazovce
je jen program, ktery z dotykové obrazovky prijima vstupy.

2. faze - Pocitacové vstupy a vystupy 5 min

Zamér faze: Déti se seznami s tim, Ze néktera zafizeni pfijimaji pocitacové vstupy, jina vystupy
a jesté jina délaji oboji.

21. Reknéte: ,Né&ktera zafizeni posilaji informace do po¢itace - to jsou vstupni zafizeni. Jina dostavaji
informace od pocitaCe - to jsou vystupni zafizeni. Néktera zvladaji oboji najednou. Ktera jsou
ktera?"

Pozn.: Pokud navazujete na lekci ,Ja a pocitacovy svét’, mizZete misto ,informace” rovnou pouZit slovo ,data”.
Data se v pocitaci berou ze vstupnich zafizeni a jsou posilana z pocitace pryc vystupnimi zafizenimi. Pocitac
samozrejmé také mdZe data upravovat nebo generovat nova.

2.2. Nechte déti rozradit nasleduijici zarizeni: kldvesnice, mys, sluchatka, monitor, tiskarna, kamera, fotak,
dotykova obrazovka. Seznam téchto zarizeni mdzete také promitnout nebo vytisknout a rozdat
a nechat déti, at zafizeni krouzkuji samy ¢i ve dvojicich (viz Priloha 1).

Spravné odpovédi:

ZARIZENI SPRAVNA ODPOVED

mys vstupni

klavesnice vstupni

sluchatka vystupni

monitor vystupni

tiskarna vystupni

kamera vstupni

fotak vstupni
Pozn.: Pokud do jeho paméti mGZeme
nahradvat z pocitace data, jde i o vystupni
zarizeni.

dotykova obrazovka vstupni (dotyk) i vystupni (obraz)

Par napadui navic:

touchpad vstupni




ZARIZENI

SPRAVNA ODPOVED

skener

vstupni

Pozn.: Nékdy muiZe byt spojen s tiskdrnou,
ktera je vystupni zarizeni.

periferie hernich konzoli (napt. Wii
Remote, joystick apod.)

vstupni

Pozn.: Pokud poskytuje zpétnou vazbu,
tak jde i o vystupni zafizeni. Zpétna vazba
zahrnuje napfiklad situaci, kdy motorek
joysticku rizené trese ovladacem joysticku
na zakladé déni ve hre.

motorek na tfeseni mobilem pfi vibrac-
nim vyzvanéni

vystupni

externi pamét (externi disk, flashka ¢i
SD karta)

vstupni i vystupni

Pozn.: Déti mohou zminit také internet nebo sit coby vstupné-vystupni zarizeni - jakkoli nejde o ,jedno” zari-
zeni, je to dobry postreh. Podobné jako dotykova obrazovka je vstupné-vystupnim zarizenim také pevny disk,
ackoli ho bézné od pocitace neodpojujeme - dokonce ani neni vidét: je uvnitr’ pocitae a pocitac si ho nese

s sebou.

Shrite: ,Pocitac, ani tablet nebo mobil, neni uzavreny svét. Pfijima z vnéjsiho svéta vstupy a posila
ven vystupy. Diky tomu s nim mazeme komunikovat."



Priloha1

Verze k promitnuti je na této strané. Na nasledujici strané je verze k tisku.

- klavesnice
mys

fot'ak
sluchatka

o kamera
tiskarna

monitor

dotykova obrazovka



ZAKROUZKUJTE CERVENE VSTUPNI ZARIZENI
A ZELENE VYSTUPNI ZARIZENI.

- klavesnice
mys

fot'ak
sluchatka

o kamera
tiskarna

monitor

dotykova obrazovka

ZAKROUZKUJTE CERVENE VSTUPNI ZARIZENI
A ZELENE VYSTUPNI ZARIZENI.

- klavesnice
mys

fot'ak
sluchatka

o kamera
tiskarna

monitor

dotykova obrazovka



Otazky, které se mohou objevit v souvislosti s vyukou
Jak programy v pocitaci komunikuji s perifernimi zarizenimi?

Zajistuji to specialni programy zvané ovladace (viz talkshow ,O jadru a opera¢nim systému’, kapito-
la ,Ovladace”, 5:10). Jejich funkci je umoznit ostatnim program@m posilat data na periferni zarizeni
a/nebo prijimat data z téchto zarizeni. Kdybychom neméli ovladace, kazdy program by si musel
zajistovat komunikaci s vnéjsim svétem sam.

Maji vSechna zafizeni pfipojena pres USB port stejny ovladac?

Pokud pfipojime zarizeni pres USB port (tfeba flashku nebo klavesnici), data z tohoto zafizeni putuiji
nejprve do spole¢ného USB ovladace a odtud teprve do ovladact jednotlivych zarizeni. Napriklad

v 3. dile DL vidime Klavesnicov, coz je ovlada¢ klavesnice. Kédy klaves (3. dil, 2:37, lejstra , prijizdéjici”
zprava) se z klavesnice dostanou nejprve do ,USB¢kova" (ovlada¢e USB) a odsud teprve do Klaves-
nicova.

Je internet vstupné-vystupni zarizeni?

V technickém slova smyslu nikoli. Internet je slozity, celosvétovy systém propojenych pocitact. Nic-
méné kazdy pocitac, tablet nebo smartphone posila na internet data a pfijima z internetu data pres
konkrétni vstupné-vystupni zafizeni, které je schované v pocitadi (tabletu ¢i smartphonu). Timto
zarizenim je sitova karta, pripadné téz wifi karta (viz 9. dil DL: 1:01 - 1:09, 1:14 - 1:30). Data, ktera nas
pocita¢ odesSle coby vystupni, budou na cilovém pocditaci prijata coby vstupni.

Terminologicka pozn.: V seridlu se vsem oviladacdm rika Periferie. Ve skute¢nosti se pojem periferie (plural)
pouZziva spise pro periferni zarizeni.

Modelové lekce pfipravili a na $kolach vyzkouseli: Cyril Brom, Anna Drobna, Tereza Hannemann, Pavel Jezek. [15. 5. 2020]
Dékujeme pani Jitce Sidové ze Z5 Veronského nameésti v Praze a pani Helené Lazarové ze ZS Hrabina v Ceském Tés$ing, které nam pomohly
s rozsahlym testovanim a jejichz cenné rady jsme do modelovych hodin zapracovali.
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