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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna skladaji mapu Evropy

Cil lekce: slovni zasoba na téma Evropa

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: zemé: Rakousko: Italie; Némecko; Cesko; Evropa; kde;
podivej

Vétné konstrukce: Kde jsi?

Navrh her a aktivit:

Video — Mina a Tyna skladaji mapu Evropy

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta

Zuzana Novakova
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A-hoj a-ho vy-sko-¢i- me (skok), a- hoj ted se  za-to- ¢i- me (otocka),
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a-hoj a- ho za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.J!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13769-6-dil-mina-a-tyna-skladaji-mapu-evropy?vsrc=porad&vsrcid=cestina-s-minou-a-tynou
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TézSi varianta

Dobry den

Zuzana Novakova
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Do - bry den si po - pFe- je - me, a - hog a - hg zvo - ld - me,

uklona zamdvdni

ée - §ti - nu st u -2 - je - me, kdy:Z ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycéené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni éinnosti

¢ Hra na ozvénu - Predstaveni, opakovani:
Cilem aktivity je zapamatovat si jména ostatnich. Déti si pfipomenou otazku ,Jak se
Jmenuje$?* a odpovéd’ ,Ja jsem...”. Déti si zopakuji jména ostatnich kvuli cviceni ,Na
schovéavanou®.

o Dité své jméno vytleska rukama (jedno tlesknuti na slabiku — pf.: Na-tal-ka) a
ostatni po ném zopakuji jeho jméno s tleskanim do stehen. UCitel naznacuje
gestikulaci, zda tleska jen jedno dité, nebo vSichni. Prvni pfiklad pfedvede na
SObé.

¢ Na sochy - Pohybova hra:
Cilem hry je rozhybat se a poslouchat zpivany ¢esky jazyk. Se star§imi détmi doporucujeme
hrat hru s jinymi ¢eskymi pisnémi — jakékoliv rytmické pisné s ¢eskym textem, kde déti
odposlouchavayji jazyk, ale zaroveri se nenudi jednoduchosti melodie.

o Détem poustime Ceské lidové pisné (Napf.: Ko¢ka leze dirou, Ja mam koné,
Skakal pes pres oves, Mysi¢ko ma). Pokud hraje hudba, déti se mohu pohybovat
po prostoru. KdyZ ale hudbu neekané pozastavime, déti musi ,zkamenét” v té
pozici, ve které zrovna jsou. UCitel chodi a kontroluje, zda se déti opravdu
nehybou. Pokud se dité pohne, jedno kolo nehraje. Znovu se déti mohou hybat
po opétovném spusténi pisné.

e Post'ak — Pohybova hra:
Cilem hry je rozhybat se a zopakovat jiz probranou slovni zasobu. Hru Ize ozvilastnit
postackou rekvizitou — trubkou, brasnou na dopisy, Cepici — tuto rekvizitu ma pouze hlavni
postak (v prvnim kole ucitel). Hru hrajeme tak dlouho, dokud déti bavi, neni nutné pfi ni
vystfidat vSechny déti v roli hlavniho poStaka. Détem miZeme predvést, Ze mohou vétu ,Ja
Jjsem postak* fikat napr. hrdé (stoupnou si a dupnou u odpovédi nohou)
o Détem pustime melodii z pisné Jede, jede poStovsky panacek (nejlépe ve smycce
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a beze slov tak, aby melodie hrala stale dokola). Déti sedi v rozestupech po tfidé
a ucitel (hlavni postak) k sobé déti pribira (jako dalSi postaky). ,Ja jsem
postak,“ povida ucitel a dojde k vybranému ditéti. , Ty jsi postak?“ zepta se ucitel.
Dité odpovida: ,Ja jsem postak.“ ,Pojd,” vyzve dité ucitel pokynem ruky. Dité se
pridava k uciteli a spolecné pfichazeji k dalSimu ditéti, kde se scéna opakuje.
Postaci nasleduji hlavniho postaka a spolec¢né jdou ke komukoliv dalSimu.
Cestou nemusi jen jit, ale mohou bézet, jit krokem pfFisunnym, jit pozadu, skakat
atd. Kdyz jsou ve skupiné vSechny déti, ucitel vybira nového hlavniho postaka a
pfedava mu postackou rekvizitu. Hra se opakuje.

e Na schovavanou — Pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem hry je seznamit déti s frazi ,Kde jsi?*, UCitel si pfipravi nékolik velkych Satku.

o ,Budeme hrat na schovavanou.“ Hru hraje tolik déti, kolik ma ucitel 8atkd plus
jeden hledajici. Détem vysvétlime, Ze pokud se hledaC zepta: ,Kde jsi
(jméno)?“ hledané dité mu musi odpovédét: ,Tady.“ Ucitel urCi hledace a hledané
dité tak, aby hledac védél, koho bude hledat. Poté jde hledaC za dvefe. Hledané
dité a nékolik dalSich vybranych se skuli na zemi do klubiCek. UCitel kazdé dité
prikryje Satkem (tolik schovanych déti, kolik je Satku). Kdyz pfijde hledac do tfidy,
mohou schované déti fikat, cokoliv chtéji, kromé& ohlaseni ,Tady“ (déti nesmi
kfiCet). ,Tady,“ hlasi pouze dané hledané dité pfimo na otazku hledace. TézSi
variantou hry (pro starSi déti) je hledaCovo urCovani vSech schovanych déti.
HledacC se nejdfiv podiva, které déti ve skupiné chybi (podle téch, na které nezbyl
Satek) a poté musi postupné zjistit, kdo z chybéjicich je pod kterym Satkem.

e Odkud jsi — Pfedstaveni slovni zasoby:

Cilem hry je seznamit déti se slovni zasobou tykajici se mapy Evropy. UCitel si pripravi mapu

Evropy (a globus).
o UCcitel détem ukaze mapu Evropy: ,To je Evropa.” Poté na ni détem ukazuje
jednotlivé staty (hlavné Ceskou republiku a staty, odkud vi, Ze pochéazeji déti): ,To
je Cesko, tady ted jsme, to je Ukrajina...“ Poté se ugitel déti pta: ,0dkud jsi?“ a
déti mu odpovidaji, odkud pochazeji. Spole¢né si staty ukazuji na mapé. Ucitel
mulze pouzit i glébus a ukazat na ném détem Evropu. Ucitel mize také détem
ukazat na mapé mofre, a privést tak déti k tomu, Ze Ceska republika mofe nema.

e Ja mam, ty mas, on ma — Opakovani ¢asovani slovesa mit:
Cilem aktivity je aktivni pouZivani slovesa mit v 1. a 2. osobé. UCcitel pro aktivitu pripravi
nékolik stejnych pfedméti (napf. nékolik kvétin, dopisu, figurek psd). Aktivita je zvlasté pro
mladsi déti velmi sloZita, proto nevadi, kdyZz jim ucitel pomaha.

o UCitel si vezme jednu obalku, jednomu ditéti da jednu kvétinu, dalSimu dvé
kvétiny, dalSimu dva dopisy, dalSimu jednu figurku psa...). ,Ja mam dopis,“ Fekne
ucitel. ,Co mas ty?“ (pfipadné ,Co ma /jméno/?“ v téZsi varianté). UCitel vyZzaduje
po ditéti odpovéd celou vétou — pfipadné mu ji pfedfika: ,Ja mam psa.” — ,Ty mas
psa, vyborné!“ Dité se pta dalSiho ditéte: ,Co mas ty?“ atd... UCitel détem pomaha
se spravnymi tvary slov.

o TéZzsivarianta: ucitel se pta jednoho ditéte, co ma dité jiné: ,Pepiku, co ma Jana?“

e Pexeso — Opakovani:
Cilem hry je procvicit probranou slovni zasobu. Hru je vhodné hrat v mens$i skupiné hracda.
Ucitel maze hru hrat napf. s détmi, které si nechtéji vybarvit pracovni list. Pro hru Pexeso
muze ucitel pouzit karty uréené k procviceni slovni zasoby.
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o ,Budeme hrat pexeso.” UcCitel nejprve vysvétli détem vyznam slov ,stejné”,
,ano“ a ,ne“ za pouziti obrazkl. Ve hie Pexeso je dulezité naudit déti komentovat
obrazky, které jsou na otoCenych kartach, tzn. Ze dité otoCi jednu kartu a (nejprve
ucitel, poté dité samo) komentuje: ,To je postak.“ Poté otaci druhou kartu: ,To je
pes.” — ,Mas stejné karty?“ pta se ucitel. ,Ne,“ odpovida dité a hraje dalSi hrac.

e Kde jsi — Vytvarna vychova, zopakovani slovni zasoby:
Cilem hry je zopakovat slovni zasobu z této lekce. UCitel si pfipravi mapu Evropy, pastelky
a malé Ctverce bilého papiru.

o Déti maji za ukol namalovat samy sebe. Poté kazdé dité umisti svlj obrazek
nékam na mapu Evropy. Nejprve predvede ucitel cviceni na manaskovi — umisti
obrazek manaska do kteréhokoliv statu. ,To je Némecko,“ ukazuje ucitel na stat,
ve kterém lezi obrazek manaska (Bobiny): ,Kde jsi, Bobino?* - ,V
Némecku,“ odpovida Bobina. UCitel ukaze na obrazek jednoho ditéte (napf. Jirky).
»10 je Rakousko,“ ukazuje ucitel na stat, ve kterém lezi Jirkiv obrazek. ,Kde jsi,
Jirko?“ Stejné pokracuje i u ostatnich déti.

e Jakou mas adresu? — Opakovani:
Cilem aktivity je pamatovat si viastni adresu. Je dilezZité, aby si déti dobfe svou adresu
pamatovaly, proto neni na skodu opakovat s détmi cviceni ¢asto, pokazdé s dopisem pro
jiné dité.

o UCcitel se postupné déti pta: ,Jakou mas adresu?“ Déti feknou svou adresu a ucitel
si jich nékolik zapiSe. Poté si vezme obalku (uvnitf muze byt omalovanka) a pta
se jednotlivych déti (muze predvést na manaskovi): ,Hledam (napf.) Johanku,
ktera ma adresu Hlavni 21, Praha 4, jsi to ty?“ Dité odpovida ,Ne, ja mam
adresu...“, dokud se ucitel nezepta spravného ditéte a obalku mu nepfeda.

Pracovni list

e Dopln nazvy statu
Pracovni list je vhodny pro déti, které jiz umi Cist a psat, nebo alespori pro déti, které o to
maji zajem.

Rozlouc€eni — stejné jako lehéi varianta pfivitani:
Rozloucéeni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohraniCujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomuicky: audio zafizeni; postacka rekvizita; velké Satky; mapa Evropy; glébus; (pocitac);
vice realii (nebo figurek) jiz procviCené slovni zasoby — vzdy nékolik od jednoho slova; karty
s jiz procvicenou slovni zasobou (v parech); pastelky; malé ¢tverce bilého papiru; pracovni
listy.

Poznamky: Zviasté pro predskolni déti jsou pojmy stat, mapa a nazvy statu velmi abstraktni.
Proto je mozné pouZzit digitalni mapu, na které ucitel nejprve priblizi Skolu, ve které se déti
nachazeji, a ukaze jim zahradu skoly a ostatni mista, ktera déti dobre znaji. Poté obraz
oddaluje a popisuje détem stale znama, ale vzdalenéjsi mista (feka, ktera protéka méstem,
hora, kde byly déti na vyleté). Ucitel ukaze détem mésto, ve kterém se nachazeji, poté oblast
s okolnimi mésty a vesnicemi. Postupné uéitel mapu pfizplsobi, aby byla vidét cela Ceska
republika, a muze tak digitalni mapu porovnat s mapou papirovou. Vyhodou digitalni mapy
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(napf. v aplikaci Google Earth) je mozZnost ukazat détem, pro¢ je mapa placata a globus
kulaty.
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