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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna hraji karty

Cil lekce: Cislovky 1-4; sloveso hrat; opakovani

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: jedna; dvé; tfi; Ctyfi; karta; hrat; pro; (karty)
Vétné konstrukce: kde je

Video — Mina a Tyna hraji karty

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta

Zuzana Novikova
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/13772-3-dil-mina-a-tyna-hraji-karty?vsrc=porad&vsrcid=cestina-s-minou-a-tynou
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TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Noviakova

L4
Do -bry den si po - pfe- je - me, a - hog a - ho zvo - la - me,

uklona zamdvdani

cée - §ti - nu si w -2t - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycéené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni ¢innosti

e Dva koné — Predstaveni slovni zasoby:

Cilem aktivity je seznameni se se slovni zasobou. UCitel rozmisti po tridé karty se zviraty,
hracky zvirat a karty s Cislovkami, u sebe si necha jednu kartu kazdého druhu (Cislovky 1—
4 a zvirata — ryba, koCka, mys$, kan, pes).

e Ucitel détem predstavi Cislovky 1—4: ,To je jedna...“ Poté se pta jednotlivych déti: ,Co
je to?* a ukazuje na jednotlivé Cislovky. Poté ucitel vybere jedno dité a posle ho najit
ve tfidé Cislo: ,Najdes$ Cislo tfi?“ Kdyz dité pfinasi spravnou Cislici, ucitel si s nim
placne. Po pfineseni vSech Cisel opakuje ucitel s détmi slovni zasobu na téma
zvirata: rozlozi karty se zviraty do stfedu kruhu a pta se jednotlivych déti: ,Kde je
koCka? ...“ Po zopakovani zvifat vybira ucitel dité, které jesté nepfiSlo na fadu v
pfinaseni Cisel: ,NajdeS dva koné?“ Kdyz si dité neni jisté, uc€itel muze nékolikrat
zopakovat ukol, poté mu posle kamarada na pomoc. Dité mize kombinovat hracky
a karty, dulezity je druh zvifete a spravny pocet, ktery zadal ucitel.

e Molekuly — Pohybova hra, pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznameni se se slovni zasobou a rozhybani se. Hra se hraje stejné jako
hra Molekuly, hybejte se. Cilem hry je rozhybani a zaroveri nauceni se slov jedna, dvé, tfi a
Ctyri. Pokud déti hru neznaji, ucitel jim v prvnich kolech pomize utvofit dvojice, trojice a
Ctverice.

o U itel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na molekuly.” U€itel rytmizuje pohyb déti hrou
na bubinek. Déti se volné pohybuiji po prostoru tfidy. UCitel zavola: ,At jsou u sebe
molekuly DVE!" a déti utvofi dvojice. Po utvoreni dvojic uitel opét zaéne bubnovat
na bubinek a déti se volné pohybuji po prostoru tfidy. UCitel pouziva slovni zasobu
dvé, tfi a Ctyfi, pokud chce, aby déti staly po jednom, zavola: ,At je kazda molekula
sama JEDNA!“ Ucitel mize détem pomoci dotvaret dané pocty — napf. doplini
dvojici do trojice.
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e Na ko¢ku a mys — Pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se a seznameni se se slovesem ,hrat”.

o UCcitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na koCku a mys.“ Hra probiha stejné jako hra
na Mrazika, misto Mrazika chyta koCka (jedno urcené dité), kdo je chyceny, sedne
si do dfepu. Chyceného vysvobodi dvé déti, pokud ho kazdé chyti za jednu ruku
a pomohou mu vstat. Po uplynuti vhodné doby ucitel vystfida koCku.

o Karty — Predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznameni se se slovni zasobou. UCitel si pfipravi karty s obrazky probrané
slovni zasoby (postak, dopis, dim, koCka, ryba, mys, pes, kun, jedna, dva, tfi, Ctyfi), pokud
Je ve skupiné vic nez 12 déti, ma ucitel alespori nékteré karty dvakrat tak, aby minimalni
pocet karet odpovidal pritomnym détem.

o UCcitel na zaCatku aktivity aktivitu pojmenuje: ,Budeme hrat karty.“ UcCitel kazdé
dité vyzve: ,Vezmi si jednu kartu.“ Kdyz ma kazdé dité jednu kartu (a pokud uciteli
jesté néjaké karty zbyly), rozda ucitel zbylé karty vybranym détem: ,Jedna karta
pro Pétu.” Kdyz jsou v8echny karty rozdané (dvé karty ma i manasek), zepta se
ucitel manaska: ,Kolik mas karet?“ Manasek odpovi: ,Mam dvé karty.“ — ,Jaké
mas karty?“ pta se ucitel. Manasek pojmenuje obrazky na kartach. Stejnym
zpusobem se uditel pta i déti.

e Kde je post'ak? — Opakovani:
Cilem hry je zopakovat slovni zasobu s durazem na Cislovky 1—4. Ucitel si pripravi na vétSich
papirech Cislice od 1 do 4 a karty s probranou slovni zasobou — vzdy dvé karty od jednoho
probraného slova.

o U itel hru pojmenuje: ,Budeme hrat hru kde je postak?“ Ucitel détem ukaze Ctyfi
pary karet (napf. postak, pes, ryba a diim) z probrané slovni zasoby. Pary polozi
pfed sebe do dvou fad tak, aby nad sebou byly vzdy dvé stejné karty. Poté sebere
vrchni fadu karet, zamicha ji a kaZzdou kartu schova pod papir s Cislem. Poté se
pta vybraného ditéte: ,Pod kterym Cislem je schovany postak?“ (Dité ma pred
sebou vybér stejnych obrazkdl, jako jsou ty, které jsou schované pod papiry s
Cislovkami — jde o zrakovou oporu, aby slovo postak nebylo pfili§ abstraktni.)
Pokud dité nehada, ucitel se pta: ,Je postak pod Cislem jedna, dva, tfi, nebo
Ctyfi?“ Pokud dité uhodne — vyzadujeme odpovéd napf. ,Ctyfi“, ne pouhé ukazani,
ucitel si s nim placne a odstranuje ze hry uhodnutou kartu. Kdyz déti uhodnou
v8echny karty, ucitel je vymeéni za jiné Ctyfi pary karet s obrazky slovni zasoby.

e Pexeso — Opakovani:
Cilem hry je procvicit probranou slovni zasobu. Hru je vhodné hrat v menSi skupiné hraca.
Ucitel muaze tridu rozdélit napf. na dvé skupiny. Prvni skupina hraje hru Pexeso a druha
skupina hru Cerny Petr. V dalsi hodiné (ke stejnému videu — Mina a Tyna hraji karty) se
skupiny prohodi. Pro hru Pexeso muZe ucitel pouZit karty uréené pro procviceni slovni
zasoby.
o ,Budeme hrat pexeso.” UCitel nejprve vysvétli détem vyznam slov ,stejné”,
,ano® a ,ne“ za pouziti obrazku. Ve hie Pexeso je dllezité naucit déti komentovat
obrazky, které jsou na oto€enych kartach, tzn., Zze dité otoci jednu kartu a (nejprve
ucitel, poté dité samo) komentuje: ,To je postak.“ Poté otaci druhou kartu: ,To je
pes.“ — ,Mas stejné karty?“ pta se ucitel. ,Ne“ odpovida dité a hraje dalsi hrac.

e Jakou mas adresu? — Opakovani:
Cilem aktivity je zapamatovat si vliastni adresu. Déti mély za ukol zjistit svou adresu domda.
Ty, které ji nezjistily, dostanou stejny ukol znovu.
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o UCitel se postupné déti pta: ,Jakou mas adresu?“ Déti feknou svou adresu a ucitel
si jich nékolik zapiSe. Poté si vezme obalku (uvnitf mize byt omalovanka) a pta
se jednotlivych déti (mUze predvést na manaskovi): ,Hledam (napf.) Johanku,
ktera ma adresu Hlavni 21, Praha 4, jsi to ty?“ Dité odpovida ,Ne, ja mam
adresu...”, dokud se ucitel nezepta spravného ditéte a obalku mu nepreda.

e Cerny Petr — Opakovani:
Cilem hry je procvicit probranou slovni zasobu. Hru je vhodné hrat v menS$i skupiné hracda.
Ve videu ,Mina a Tyna hraji karty” ziskaji déti pfedstavu, jak se hra hraje, ale samozrejmé
je vhodné détem hru vysvétlit. Ugitel musi viastnit karetni hru Cerny Petr.
o UCcitel rozdéli détem karty: ,Jedna karta pro Dana, dvé karty pro Dana, tfi karty
pro Dana, &tyfi karty pro Dana.“ Poté hraji déti hru podle pravidel hry Cerny Petr.

e Jedna kocka, dvé ko€ky — Hudebni vychova, opakovani:
V tomto cviceni se déti uci rozdil v jednotném a mnozném Cisle u probiranych zvirat. Pokud
se dité kdykoliv béhem lekce splete a vytvori napr. spojeni to je ryby® ucitel dité opravi
nenasilnou formou: ,,Ano, to jsou ryby.” Pokud déti hraly hru jiz v prvni &i druhé lekci, je pro
né opakovani hry utvrzenim ve znalosti mnoznych Cisel danych podstatnych jmen. Zaroveri
si misto nazvd zvirat maze ucitel do cviceni dosadit ostatni slovni zasobu.
o UCitel détem predstavi rozdil ve slovech koCka a koCky: UcCitel ma pfed sebou
dva obrazky — na jednom je koCka jedna, na druhém dvé koCky (nebo jedna
figurka koCky a figurky dvou kocek). UcCitel fika ,To je koCka — To jsou koCky“ s
dlrazem na rozdil v obou slovech. Poté ucitel pfed koCku pfida obrazek dalSiho
zvifete (napf. psa) a prfed koCky obrazek skupiny danych zvifat (psu). Zopakuje
postupné vSechna probirana zvifata, az ma pfed sebou dva sloupce — v jednom
jsou zvirata ve tvaru jednotném, ve druhém ve tvaru mnozném. Poté hraje na
zvonkohru: jedna kocCka, dvé...? (ucCitel dava détem prostor pro odpoveéd, sam
odpovida, az kdyz déti nevédi, a pokud nikdo odpovéd nezna a ucitel musi
odpovédét za déti sam, opakuje znovu stejné zvife jesté jednou). UCitel radi
zpivana zvirata za sebou stejné, jako je ma pfipravena ve sloupcich (prvni ma
koCku — prvni zpiva o koCce, pod ni psa — po ko€ce zpiva o psovi atd.). Po
zazpivani vSech zvifat postupné (podle not smérem vzhuru), muze ucitel
sestupovat postupné zpét k tonu d1 a zpivat zvifata libovolné za sebou (smérem
vzhUru déti védi, které zvife bude nasledovat, smérem dolu je pofadi nahodné).



Jedna kocka - dvé kocky

Zuzana Noviakova

Je -dna ko -céka dvé ko-éky  je - den pes dva ?  (psi) Je-dna ry-ba

J dvé ? (ry-by) je-den kin dva ? (ko-né) je-dna mys dvé ?  (my-8i)

Pracovni list:

Ucitel détem pomalu cCte zadani a deéti spojuji zvifata s kartami, které jim prifadi. Po
dokoncCeni aktivity se ucitel mize déti individualné ptat: ,Najdes kartu, které& ma na sobé
Cislo 4? Kdo ma dvé karty? Kolik karet ma mys?*

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohranic¢ujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomiicky: karty se zvifaty; karty s Cislicemi 1-4; hracky (figurky) zvifat; bubinek; karta/y
s postakem; kartaly s dopisem; karta/y s domem; manasek (plysak); bubinek; papiry A4
s Cislicemi 1—4; hra Cerny Petr; xylofon (zvonkohra); pracovni listy; obalky s omalovankami.
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