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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na fotografa

Cil lekce: emoce; fotografovani.
Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: herec; hereCka; fotka (fotky); fotografka; fotografovat.
Vétné konstrukce: byt smutny; byt vesely; smat se; byt stary.

Video — Mina a Tyna si hraji na fotografa

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouZi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybove). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta

Zuzana Novakova

A-hoj a-hgf vy-sko-¢i- me (skok), a - hoj ted se  za-to- ¢i- me (otocka),
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a-hoj a- hoj za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13752-23-dil-mina-a-tyna-si-hraji-na-fotografa?vsrc=vyhledavani&vsrcid=mina+a+tyna
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Tézsi varianta

Dobry den

Zuzana Novakova
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Do - bry den si po - pfe- je - me, a - hogy a - ho zvo - ld - me,

uklona zamdvdni

e - §ti - nu si w -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycéené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni éinnosti

¢ Rytmizovany béh — télovychovna chvilka:
Cilem aktivity je rozehrati, poslech sloves

[e]

UCitel bubnuje na bubinek a s détmi béha v kruhu. Béh komentuje: ,Ted
béhame,“ poté muze zménit rytmus bubnovani a komentuje zménu v pohybu.
Ucitel maze s détmi béhat, chodit, skakat, chodit pozadu, tocit se, létat, plavat, jet
na koni, stat, sedét, lezet. UCitel mize pfidat slovesa, ktera jiz déti znaji (slySet,
mluvit, jist, hrat), v ten moment ucitel nepfedvadi sloveso, ale ¢eka, az si déti
vzpomenou, jak ho predvést. UCitel stfida styly, dokud déti aktivita bavi.

e Potopa — pohybova hra, opakovani Cislovek:
Cilem hry je rozhybat se a zopakovat Cislovky 1-6. Hru je vhodné hrat v prostoru, kde déti
mohou vylézt do vysky, ale nemohou odtamtud spadnout.

[e]

UCitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na potopu.” Déti se volné pohybuji po tfidé.
Ucitel jim k pohybu bubnuje na bubinek nebo pusti hudbu z audio zafizeni. Kdyz
se ucitel rozhodne, zavola pokyn ,potopa“ a détem odpocita Cas ,Sest, pét, Ctyri,
tfi, dva, jedna“. Déti maji za ukol do té doby vylézt alespor par centimetrl nad
podlahu (kde je potopa, ktera by je jinak splachla). Kdo ukol nestihne, jedno kolo
nehraje. V dalSim kole jiz ucitel odpocitava pouze od péti.

e Hadej, kdo jsem — seznameni se slovni zasobou:
Cilem hry je seznamit se s podstatnymi jmény herec, herecka, fotograf a se slovesy hrat a
fotografovat. Ucitel si pfipravi karty se zvifaty a s doktorem, postakem a policistou. Dale si
ucitel pfipravi fotak — stary, nakresleny ¢i hracku.
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o UCitel vybere jedno dité, které bude hrat: , Ty jsi ted herec, vylosuj si, koho nam
zahraje$.” Dité ma za ukol dramaticky ztvarnit vylosované slovo. Ucitel poté jesté
zvoli jedno dalsi dité: , Ty budes fotograf, tady mas fotak a muzes fotit.“ Kdyz déti
uhodnou, koho dité — herec predvadi, role se méni.

e Jak se mas? — seznameni se slovni zasobou:
Cilem aktivity je seznamit se se slovni zasobou, ucitel si pfipravi karty znazorriujici emoce
smutny a vesely.

o UCitel détem ukaze karty — byt vesely a byt smutny. , Ted jsme vSichni herci a jsme
veseli, sméjeme se — a ted jsme vsSichni smutni.“ UCitel se pta jednotlivych déti:
~Jak se mas? Jsi smutny, nebo vesely?“ poté vyZaduje po ditéti odpoved celou
vétou.

e Kolik ti je let? — rychlé opakovani, pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je opakovani a predstaveni pridavného jména stary. UCitel si pfipravi nékolik
plysaka.
o UCitel se po krouzku pta déti, kolik let jim je. U déti, kterym je vic nez Sest let,
ucitel ukaze vék na prstech a poté ho okomentuje. U ¢tyfletych déti je dulezité
détem nejprve prezentovat spravny tvar fraze ,Jsou mi Ctyfi roky“. UCitel se pta i
na vék plySaku — vék plySaku je hodné vysoky, a tak ho ucitel piSe pred kazdého
plySaka na papir a vék komentuje: ,Zajic je hodné stary, je mu 90 let.” Poté se
ucitel pta déti i plySaka: ,Jsi stary?“

e Kde je dopis — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat veSkerou dosud naucenou slovni zasobu (podstatna jména).
Ucitel si pripravi karty s obrazky jiz probrané slovni zasoby. Karty rozloZi po tfidé, ale kazdou
kartu pfikryje napf. kyblikem.
o UCcitel se pta déti: ,Kde je dopis?“ Déti hledaji dopis pod kybliky. Kdyz déti dopis
najdou, pta si jich ucitel: ,Co to je?“ — ,Dopis.“ UCitel si poté placne s tim, kdo
dopis jako prvni nasel, a s tim, kdo uciteli jako prvni odpovédél.

e Vytleskavani — rychlé zopakovani:
Cilem aktivity je opakovani slovni zasoby.

o UCcitel vylosuje jednu kartu s jiz probranym slovem. ,Co to je?“ zepta se uditel. ,To
je fotka,” odpovidaji déti. ,Aha, to je fotka,“ reaguje uditel, a poté slovo fotka
vytleska: fot-ka (tlesk-tlesk). Poté necha vylosovat dalSi slovo vybranym ditétem
(muze postupovat napf. po kruhu, aby na nikoho nezapomnél). Poté, co si kartu
vylosovalo kazdé dité a vSechna slova déti spolecné vytleskaly, muze uditel
predkladat k vytleskani i slova, ktera na kartach nema (napf. hrat, telefonovat,
tady...).

e Fotbal — opakovani:
Cilem hry je opakovat slovni zasobu z minulych lekci. UCitel si namaluje dvé branky, mezi
které polozi sedm listi papiru. Na prostfedni list poloZi fotbalovy mi¢ (namalovany).

o ,Zahrajeme si fotbal. Specialni fotbal.“ UCitel détem vysvétli, co jsou branky a co
mic. Jednu branku ma ucitel, jednu déti, které hraji jako tym. Vedle fotbalového
mice ucitel polozi kartu obrazkem vzhuru. Kdyz dité, které je na fadé, vi, co je na
karté, posune ucitel mi¢ smérem ke své brance. Pokud dité nevi, posune ucitel
mic¢ k brance déti. Pokud se mi¢ dostane az do jedné z braneky, dostava dana
strana gél. Déti se pravidelné stfidaji a vyhrava ta strana, ktera dala tfi goly.
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o Hru je mozné hrat i na dvé skupiny déti proti sobé, ale pocet papirl (pfihravek)
snizime na pét.

Pracovni list
e Emoce
Cilem aktivity je zopakovat si slovni zasobu a umét poZadat o pomucky.
o UCitel si pfipravi ,obchod“ s pastelkami. Déti maji za ukol zakrouzkovat zelenou
barvou veselé emotikony a modrou barvou smutné emotikony. Déti vybarvi ty
emotikony, které se sméj. Déti musi o pastelky ucitele pozadat.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohranicujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomiicky: bubinek; fotak (kresleny, stary, hracka); karty se slovni zasobou; ply$aci; bilé
papiry; nakreslené fotbalové branky; nakresleny fotbalovy mic; rozstfihané pracovni listy.
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