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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna jedou viakem

Cil lekce: jizda vlakem

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: vlak; nastupovat; jizdenka (jizdenky); tunel; vystupovat; kam;
do.

Vétné konstrukce: Stastnou cestu; viak odjizdi.

Video — Mina a Tyna jedou vlakem

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s uCitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehd&i varianta

Ahoj ahoj

Zuzana Noviakova
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A-hoj a-hoj vy-sko-¢i- me (skok), a- hoj ted se  za-to- ¢i- me (otocka),
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a-hgf a- hoj za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.J!



https://edu.ceskatelevize.cz/video/13753-22-dil-mina-a-tyna-jedou-vlakem?vsrc=vyhledavani&vsrcid=mina+a+tyna
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TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Novakova

Do -bry den si po - pre- je - me, a- ho a- hg zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

e - §ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni éinnosti

¢ Molekuly — pohybova hra:
Cilem aktivity je seznameni se se slovni zasobou a rozhybani se. Hra se hraje stejné, jako
hra Molekuly hybejte se, cilem hry je rozhybani a zaroveri nauceni se slov jedna, dve, tfi,
Ctyri, pét, Sest. Pokud déti hru neznaji, ucitel jim v prvnich kolech pomuZe.

o UCitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na molekuly.” U€itel rytmizuje pohyb déti hrou
na bubinek. Déti se volné pohybuiji po prostoru tfidy. UCitel zavola: ,At jsou u sebe
molekuly DVE!" a déti utvofi dvojice. Po utvofeni dvojic uditel opét zaéne bubnovat
na bubinek a déti se volné pohybuji po prostoru tfidy. UCitel mGze détem pomoci
dotvaret dané pocty — napf. doplni dvojici do trojice.

e Aerobik — télovychovna chvilka:
Cilem aktivity je rozhybani se a zabavné podani jednoduchych poveld. Déti napodobuji
ucitele, ktery cviky doplriuje komentafem. Ucitel s détmi trénuje i pravolevou orientaci, ale
aby mladSim détem vytvoril vhodny navyk, musi pfi pouzivani hesel ,doprava“ a
,doleva“ stat k détem zady a jit na stejnou stranu, na jakou jdou déti.

o, Ted budeme cvicit,“ komentuje ucitel aktivitu. UCitel pusti détem rytmickou hudbu
pfes audio zafizeni. Vhodna je hudba beze slov, protoze ucitel bude détem
zadavat pokyny pfi jejim poslechu. Hudba musi byt dostate¢né rychla a zaroven
pro déti zajimava (napf. pisné z hudebniho zanru electro swing). Déti stoji v
rozestupech ve tfidé a ucitel prfedcviCuje. Jednotlivé cviky zaleZi na pfedstavivosti
ucCitele. UCitel kazdy cvik komentuje. Je vhodné zaradit cviky komentované slovy
ze slovni zasoby této lekce — napf.:
= ,Prava ruka nahoru — prava ruka dol(“
= ,Prava noha dozadu — prava noha dopfredu®
= ,Obé ruce doprava — obé ruce doleva“
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= ,Prava ruka nahoru - leva ruka dol(*
= vyskok: ,skok*
UcCitel mize aktivitu zakoncit spoleCnym béhem po tfidé (opét ruzné styly).

e Jizda vlakem — pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je pfedstavit novou slovni zasobu. Uéitel si pripravi hraCku viak a figurky zvirat.
Dale si pfipravi Cerveny a zeleny papir (placacku).

o UCcitel nékolika détem rozda figurky zvirat. UCitel posle vlak po kruhu déti. Kdo ma
vlak, muze predvadét zvuky, které jsou ve vlaku slySet. VZzdy u ditéte, které ma
figurku zvifete, zavola ucitel: ,Pozor, stat, viak zastavuje!“ a zdvihne Cerveny
papir. ,Nastupovat, prosim,” poté se na zelenou vlak opét rozjizdi. ,Vlak odjizdi,
Stastnou cestu.” Figurky zvifat se tak postupné vezou ve vlaku. U ucitele maji
figurky za ukol vystoupit, ucitel je rozda jinym détem a funkci pravodciho predava
ditéti, u néjz vi, ze ukol provede spravné. Kdyz déti hru jiz znaji, ukaze jim ucitel
mapu a u kazdé figurky se jesté pta: ,Kam jede$ (kocko)?“ Po détech vyzaduje
odpovéd: ,Jedu do..."

o Cesky vlak — opakovani, vytvarna vychova:
Cilem aktivity je seznamit déti se slovni zasobou. UCitel si pfipravi nakreslenou lokomotivu,
barevné papiry, menS$i bilé papiry a pastelky. Dale si ucitel pripravi mapu Evropy.
o Déti maji za ukol nakreslit na bily papir samy sebe. Obrazek si poté vezme ucitel
jako jizdenku a umisti ji do vlaku, ktery je tvofen nakreslenou lokomotivou a
barevnymi ,vagony“. Kazdé dité jede v jednom vagoénu. UcCitel se doptava déti:
,Kdo jede ve Zlutych vagonech? V jakém vagonu jede Péta? ...“ UCitel se poté
pta jednotlivych cestujicich, kam jedou.

¢ Vlak v tunelu — pfedstaveni slovni zasoby, spoluprace:
Cilem aktivity je seznamit se se slovni zasobou. UCitel si pfipravi rizné stavebnice.

o ,Tohle je tunel,“ pfedstavi ucitel détem kartu s tunelem. ,Dokazeme postavit
tunel?” Déti maji po skupinach za ukol postavit tunely z riznych materiala. Ucitel
poté dramatizuje scénku s vlakem a projizdi jim pod postavenymi tunely, které
komentuje.

e Kde je vlak? — opakovani:
Cilem hry je zopakovat slovni zasobu. Ucitel si pfipravi na vétSich papirech Cislice od 1 do
4 a karty s probranou slovni zasobou — vZdy dvé karty od jednoho probraného slova (tunel,
viak, jizdenka, lod).

o UCitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat hru Kde je vlak?“ Ucitel détem ukaze Ctyfi
pary karet z probrané slovni zasoby (tunel, vlak, jizdenku, lod). Pary polozi pfed
sebe do dvou fad, tak aby nad sebou byly vzdy dvé stejné karty. Sebere vrchni
fadu karet, zamicha ji a kazdou kartu schova pod papir s Cislem. Poté se pta
vybraného ditéte: ,Pod kterym Cislem je schovany vlak?“ (Dité ma pfed sebou
vybér stejnych obrazkd, jako jsou ty, které jsou schované pod papiry s Cislovkami
— jde o zrakovou oporu, aby slovo vlak nebylo pfili§ abstraktni). Pokud dité
nehada, ucitel se pta: ,Je vlak pod &islem jedna, dva, tfi nebo &tyfi?“ Pokud dité
uhodne — vyZadujeme odpovéd napf. ,Ctyfi“, ne pouhé ukazani, ucitel si s nim
placne a odstranuje ze hry uhodnutou kartu. Kdyz déti uhodnou vSechny karty,
ucitel je vyméni za jiné Ctyfi pary karet s obrazky slovni zasoby.

e Pexeso — opakovani:
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Cilem hry je procviCit probranou slovni zasobu. Hru je vhodné hrat v mensi skupiné hraca.
Pro hru Pexeso mize ucitel pouZit karty pouzZivané pro procvic¢eni slovni zasoby.
o ,Budeme hrat pexeso.” UcCitel nejprve vysvétli détem vyznam slov ,stejné”,
,ano“ a ,ne“ za pouZiti obrazkl. Ve hie Pexeso je dulezité naucit déti komentovat
obrazky, které jsou na otoCenych kartach, tzn. Ze dité otoci jednu kartu a (nejprve
ucitel, poté dité samo) komentuje: ,To je tunel.“ Poté otaci druhou kartu: ,To je
vlak.“ — ,Mas stejné karty?“ pta se ucitel. ,Ne,“ odpovida dité a hraje dalSi hrac.

e Lucka rekla — opakovani:

Cilem aktivity je zopakovat znamou slovni zasobu. Ucitel ve hie pouziva své viastni jméno.
o Déti stoji s rozestupy po tfidé, ucitel je k nim otoCeny Celem a dava jim ukoly:
,Lucka fekla — sahneme si na bficho,“ a zaroven s nimi i ukol sam plini. Poté
kontroluje, jak déti ukol splnily. Kdyz uz si jsou déti v plnéni jisté a znaji nazvy
Casti téla, ucitel muze predvést néco jiného, nez fekl — déti se obvykle fidi
ucCitelovymi pohyby, a ne slovy. Poté se ucitel zasméje a komentuje, jak ukol sam

pokazil. Ucitel dale nepravidelné stfida spravné a Spatné provedeni ukolu.

Pracovni list
e Kudy jel vliak
Cilem aktivity je zopakovat naucenou slovni zasobu.
o UCitel détem diktuje, kudy jel vlak a ktefi pasazéfi do n&j nastoupili. Déti maji za
ukol dokreslit koleje kolem mist v diktovaném poradi.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouc¢eni uzavira lekci a je stejné jako pfivitani podstatnym ritualem ohranicujicim détem
Cas straveny ucenim.

Pomucky: hracka vlak; figurky zvifat; Cerveny a zeleny papir; nakreslena lokomotiva;
barevné papiry; bilé papiry; pastelky; mapa Evropy; stavebnice; papiry s Cislicemi 1—4; karty
se slovni zasobou; pracovni listy.
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