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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na navstévu
mesta

Cil lekce: slovni zasoba na téma mésto

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: dim (domy); ulice, stromy; mésto; kino; restaurace; posta;
pojdme; pizza (pizzy); zmrzlina.

Video — Mina a Tyna si hraji na navstévu mésta

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouZi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.
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pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta

Zuzana Novikova
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a-hoj a- hogj za-tle-ska- me (tlesk), -hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.J!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13754-21-dil-mina-a-tyna-si-hraji-na-navstevu-mesta?vsrc=vyhledavani&vsrcid=mina+a+tyna
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TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Novakova

&
Do -bry den si po - pre- je - me, a - hog a - hog zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

e - §ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycéené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni éinnosti

Kdo mi dopis doru€i? — pohybova hra:
Cilem hry je rozhybani, seznameni se se slovni zasobou. Hra je naro¢na na vysvétleni, ale
déti bud’jiz znaji ptivodni hru, nebo se princip hry nau¢i metodou pokus—omyl.
o Hra se hraje stejné jako hra Cukr, kava, limonada (Caj, rum, bum): Vyvolavac (v
prvnim kole ucitel) stoji na jednom konci tfidy k détem zady. Déti stoji na druhém
konci tfidy pfipravené k béhu. Déti maji za ukol se co nejrychleji dostat k
vyvolavadi (pfedat mu dopis), ale ten nesmi vidét déti v pohybu. Proto déti k
vyvolavaci bézi pouze ve chvili, kdy je k nim otoen zady a fika fikanku:
Mam zakryté usi, oci,
kdo mi dopis doruci?
Ve chvili, kdy vyvolavac fikanku dokonci, otaci se na déti a kontroluje, zda se
nékdo z nich nehybe. Pokud se nékdo hybe, musi jit opét na start. Kdo se prvni
dotkne vyvolavace, stava se vyvolavacem pro dalSi hru. (Pokud se to nékterému
ditéti podafi vicekrat, mizeme misto néj vybrat dité, které jesté nebylo na fadé).
Ucitel vyvolavaci s fikankou pomaha. Nevadi, pokud ji vyvolavac¢ nestihne fici ani
jednou celou.

e Post'ak — pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybat se, seznamit se se slovni zasobou. Hru Ize ozvlastnit postackou
rekvizitou — trubka, brasna na dopisy, ¢epice — tuto rekvizitu ma pouze hlavni postak (v
prvnim kole ucitel). Hru hrajeme tak dlouho, dokud déti bavi, neni nutné, aby se béhem ni
vystfidaly vsechny déti v roli hlavniho poStaka. Détem muzeme predvést, Ze mohou vétu
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Ja jsem postak“ fikat napr. hrdé (stoupnou si a dupnou u odpovédi nohou).

o Détem pustime melodii z pisné Jede, jede posStovsky panacek (nejlépe ve smycce
a beze slov tak, aby melodie hrala stale dokola). Déti sedi v rozestupech po tfidé
a ucitel (hlavni postak) k sobé déti pribira (jako dalSi postaky). ,Ja jsem
postak,“ fekne ucitel a dojde k vybranému ditéti. ,Ty jsi postak?“ zepta se ho
ucitel. Dité odpovida: ,Ja jsem postak.” — ,Pojd,” vyzve dité ucitel pokynem ruky.
Dité se pridava k ucCiteli a spolecné pfichazi k dalSimu ditéti, kde se scéna
opakuje. Postaci nasleduji hlavniho postaka a spolec¢né jdou ke komukoliv
dalSimu. Cestou nemusi jen jit, ale mohou bézet, jit krokem pfisunnym, jit pozadu,
skakat atd. Kdyz jsou ve skupiné vSechny déti, ucCitel vybira nového hlavniho
postaka a pfedava mu postackou rekvizitu. Hra se opakuje.

e Maésto — predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznamit se se slovni zasobou. UCitel si pfipravi karty znazorriujici slova:
strom, kino, restaurace, poSta (kazdou kartu 2x) a nékolik karet s barevnymi domy (dva
cervené domy, dva zelené domy...). Ucitel si barevnou lepici paskou naznacli na zem
nékolik na sebe navazujicich ulic (i s kfizovatkami).
o UCitel do mésta nalepeného na podlaze umisti orientacni body (strom, barevné
domy — od kazdé barvy jeden, postu, kino a restauraci). Dité, které zacina, si
stoupne na kraj mésta do vybrané ulice. Ucitel si vylosuje jednu kartu s
orientaCnim bodem a dité k orientacnimu bodu dovede pomoci instrukci, aniz by
ditéti fekl, kam ho vede: ,Jdi ulici doleva, u kina odbo¢ ulici doprava, jdi ulici rovné,
u stromu odbo¢ ulici doleva, STOP, uz jsi tam. U ¢eho st0ji§?“ Dité ma za ukol
odpovédét na otazku, poté vSichni kontroluji vylosovanou kartiCku s odpovédi.
DalSim losujicim (a navigatorem) se stava dité, které pravé méstem proslo.

o Clovéde, nezlob se — mésto — opakovani:

Cilem aktivity je zopakovat si slovni zasobu k tématu mésto. Hru je vhodné hrat venku, kde
si ucitel predkresli hraci plochu (nebo je mozné hru nakreslit na papir a déti hraji s figurkami).
Ucitel si nakresli hraci plochu, kterd obsahuje dréhu méstem (stejné jako u hry Clovéde,
nezlob se je draha sloZzena z kruh( naznacujicich jednotlivé kroky). Draha je nakreslena
pfes mésto tak, Ze vétSina kruhl je nakreslena pres orientacni body ve mésté (barevné
domy, ulice, stromy...). UCitel si pripravi velkou hraci kostku (pripadné figurky a malou
kostku).

o Déti maji za ukol projit drahou skrz mésto. Dité hodi kostkou a ujde pocet krokd,
které mu kostka urcila. Pokud stoji na kterémkoliv orientacnim bodé, ma za ukol
jej pojmenovat. Pokud si dité nemuze vzpomenout, vraci se zpét na pole, odkud
v dany tah vychazel. Déti si ze zaCatku hry nepamatuji nazvy orienta¢nich bodd,
ale pokazdé, kdyz dité nevi a vraci se do vychoziho bodu, pfipomina ucitel nazev
daného (zapomenutého) orientacniho bodu.

e Fanfara— opakovani:
Cilem aktivity je zabavné zopakovani slovni zasoby. Na aktivitu potrebuje ucitel
pfipravenych pét karet se slovni zasobou — restaurace, strom, ulice, dim, mésto.

o Ucitel détem ukaze Ctyfi rizné karty, které nasledné promicha a polozi je pred
sebe do fady obrazkem dolU. Ugitel ukazuje na prvni kartu a pta se prvniho ditéte:
~Je to restaurace, strom, ulice, nebo dim?“ Dité hada. Po odpovédi otaci ucitel
kartu, pokud se dité trefilo, ulitel zazpiva jednoduchou fanfaru pro vyhru, kartu
nechava lezet obrazkem vzhuru a pta se stejného ditéte na dalSi obrazek, kde uz
mu opakuje pouze tfi zbyvajici nazvy obrazkd. Pokud se dité netrefi a hada
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Spatné, ucitel se zepta na spravny nazev, poté zazpiva smutnou fanfaru, otaci
kartu zpét obrazkem doll a pta se dalSiho ditéte opét na prvni kartu. Pokud dité
nékolik karet uhodne, ale jednu ne, uditel otaci obrazkem dolu v8echny karty.
Vyhrava dité, které dokaze uhodnout vSechny karty za sebou. Pokud dité uhodne
i posledni kartu, zazpiva ucitel dlouhou fanfaru pro vyhru a s ditétem si placne.
Poté mlze zacit dalSi kolo. Kdyz déti s pfehledem znaji vSechna slova pouzita ve
hfe, miZze ucitel do hry pfidat i patou kartu.

Jednoduché fanfara pro vyhru

Smutna fanfara
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Dlouha fanfara pro vyhru

L%
L N
il
N
N 7
Q
He
P

e Jakou mas adresu? — opakovani:
Cilem aktivity je pamatovat si viastni adresu. Je dilezité, aby si déti dobfe svou adresu
pamatovaly, proto neni na skodu opakovat s détmi cviceni ¢asto, pokazdé s dopisem pro
jiné dité.

o UCcitel se postupné déti pta: ,Jakou mas adresu?“ Déti feknou svou adresu a ucitel
si jich nékolik zapiSe. Poté si vezme obalku (uvnitf mize byt omalovanka) a pta
se jednotlivych déti (mUzZe pfedvést na marnaskovi): ,Hledam (napf.) Johanku,
ktera ma adresu Hlavni 21, Praha 4, jsi to ty?“ dité odpovida ,Ne, ja mam
adresu...”, dokud se ucitel nezepta spravného ditéte a obalku mu nepreda.

e Restaurace — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat slovni zasobu z dané lekce. Aktivita je urCena predev§im pro
déti, které jiz uméji cist. Mladsim détem ucitel napsana slova predcita. UCitel si pfipravi papir
nadepsany JIDELNI LISTEK. Vlevo papiru nalepi obrazky jidel, které déti jiz znaji — pizza,
zmrzlina, vajicko, kolac, suSenka, mléko a jablko. Vpravo napise ucitel velkym tiskacim



() edu

pismem nazvy danych jidel v pfehazeném poradi. Dany jidelni listek okopiruje 4x.
o Déti maji za ukol ve skupinach spojit nazev s obrazkem pokrmu. U mladSich déti
délaji vSichni aktivitu dohromady s ucitelem, ktery jim nazvy jednotlivych jidel
predcita.

e Objednavka — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat slovni zasobu z dané lekce. UCitel mize pouZit pospojovany
Jidelni listek ze cvi¢eni Restaurace, napodobeniny jidel — stejna, jako jsou zakreslena v
Jidelnim listku, a détské penize.

o UCitel si s détmi hraje na restauraci. Jedno dité si objedna jidlo a ucCitel mu
objednané jidlo pfinese. Dité plati hracimi penézi. UCitel si také muUze hrat na
zmateného CiSnika a nosit ditéti Spatna jidla. Dité pak uciteli musi Fici, Ze pfinesl
jiné jidlo, nez které si objednalo.

Pracovni list
e Kam jde lenochod?
Cilem aktivity je zopakovat slovni zasobu k tématu mésto.
o UCcitel nejprve détem ukaze, co znamenaji které piktogramy (obalka = posta).
UcCitel détem diktuje, do kterého objektu doSlo které zvife. Déti zvifata podle
diktatu s objekty spojuiji.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohraniCujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomiicky: obalka s omalovankou uvnitf; xylofon; pracovni listy; posStakova rekvizita; karty
s probiranou slovni zasobou (+ barevné domy); barevna lepici paska; hra Clovéce, nezlob
se — meésto; jidelni listek.
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