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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na jizdu lodi

Cil lekce: doprava

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: lod; rozbity; jet; opravit; kamarad; kamaradka; koleCko
(koleCka).

Video — Mina a Tyna si hraji na jizdu na lodi

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouZi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohyboveé). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta
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A-hoj a-hoj vy-sko-¢i- me (skok), a-hoj ted se za-to- ¢i- me (otocka),
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a-hoj a- hoj za-tle-skda- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHOJ!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13755-20-dil-mina-a-tyna-si-hraji-na-jizdu-lodi?vsrc=vyhledavani&vsrcid=m%C3%ADna+a+t%C3%BDna
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TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Novakova
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Do -bry den si po - pre- je - me, a- hog a - hg zvo - ld - me

tiklona zamdvdni

e - §ti - nu si u -2t - je - me, kdyz ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztyéené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni ¢innosti

e Na koc¢ku a mys — pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se.

o Hra probiha stejné jako hra na Mrazika, misto Mrazika chyta ko¢ka (jedno uréené
dité), kdo je chyceny, sedne si do dfepu. Chyceného vysvobodi dvé déti, pokud
ho kazdé chyti za jednu ruku a pomohou mu vstat. Po uplynuti vhodné doby ucitel
vystfida koCku.

e Na sochy - pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se, poslech cestiny. Se starsimi détmi doporucujeme hréat hru s
Jinymi ceskymi pisnémi — jakékoliv rytmické pisné s Ceskym textem, kde déti
odposlouchavayji jazyk, ale zaroveri se nenudi jednoduchosti melodie.

o Détem poustime Ceské lidové pisné (Napf.: Ko¢ka leze dirou, Ja mam koné,
Skakal pes pres oves, Mysi¢ko ma). Pokud hraje hudba, déti se mohu pohybovat
po prostoru. Kdyz ale hudbu neCekané pozastavime, déti musi ,zkamenét® v té
pozici, ve které zrovna jsou. UcCitel chodi a kontroluje, zda se déti opravdu
nehybou. Pokud se dité pohne, jedno kolo nehraje. Znovu se déti mohou zadit
hybat po opétovném spusténi pisné.

e Pytel — prfedstaveni slovni zasoby, opakovani:
Cilem hry je predstavit détem slovni zasobu. UCitel si pfipravi platény pytel, do kterého ulozZi
hracku lodé, koleCko, rozbitou hracku a dalsi predméty, jejichz nazvy déti jiz umi (napf.
Jablko, tenisovy micek, penize...).
o UCcitel ma zavazany pytel a pta se déti: ,Co je uvniti?“ Pytel zkouma hmatem,
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Cicha k nému, posloucha ho, poté kr¢i rameny a podava ho dal. Poté, co déti pytel
prozkoumaji bez otevfeni stejnym zplsobem, vytahuje ucitel jednotlivé pfedméty
a s détmi je pojmenovava.

e Co je v pytli — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovani slovni zasoby.
o UCitel prfed sebe pfipravi hracky symbolizujici slovicka, ktera chce déti naucit —
lod, kole¢ko, rozbita hracka (+ napf. figurka koné, hracka vajicko, symbol srdce)
a ke kazdé hracCce polozi obrazek probiraného slova. UCitel vzdy zdvihne hracku
a pojmenuje ji: ,To je lod,* a nasledné hracku vlozi do pytle: ,Lod je v pytli.“ Po
vlozeni vSech hracek do pytle ucCitel fekne: ,V pytli jsou lod, koleCko, rozbita
hracka, kun, srdce a vajicko.“ UCitel vytahne jedno zvite: ,Co je to?“ pta se uditel
konkrétniho ditéte. ,To je srdce,” odpovida dité. ,Vyborné, a co je ted v pytli?“ Dité
ma za ukol vyjmenovat ostatni hracky, které jsou v pytli (ma k dispozici
obrazkovou oporu, ukol muzeme ztizit odebranim obrazku). DalSi hracku z pytle
jiz vytahuje dité, které mélo za ukol pojmenovat ji, i ty hracky, které v pytli zUstaly.

* Muj kamarad je — predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je predstaveni slovni zasoby. Ucitel si pfipravi kartu znazorriujici
kamarada/kamaradku.
o Ucitel fekne détem: ,MUj kamarad je (napf.) Pepik a moje kamaradka je Sonicka.
Pepiku, kdo je tvij kamarad a kamaradka?“ Déti si pfedavaji Stafetu pomoci
otazek. Déti se tak uCi rozdil mezi muzskym a Zenskym rodem.

* Moje kamaradka ma kartu — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat si naucenou slovni zasobu. Ucitel si pripravi karty s jiZz probranou
slovni zasobou.

o UCcitel necha kazdé dité vylosovat si kartu s jiz znamou slovni zasobou. U itel s
détmi nazvy obrazkud na kartach v rychlosti zopakuje. Poté se ucitel pta déti: ,Moje
kamaradka ma kartu s fotbalovym micek, kdo je moje kamaradka?“ Ten, kdo prvni
uhodne, koho ucitel myslel, dava détem hadanku jako dalSi.

« Kam jedeme? — pfedstaveni slovni zasoby, opakovani:
Cilem aktivity je seznamit déti se slovesem je. UCitel si pfipravi mapu Evropy a hracku lodi.
o Ugitel polozi lod na Ceskou republiku: ,Ted jsme v Cesku, kam jedeme?* pta se
ucitel vybraného ditéte. Dité ukaze na stat na mapé (napf. Némecko). ,Dobfe,
jedeme do Némecka.“ Poté ucitel prejede lodi do Némecka — zde mUize pro legraci
fici némecky pozdrav. Poté se pta ucitel dalSiho ditéte.

e Jedna lod, dvé lodé — hudebni vychova:
Cilem aktivity je umét rozlisit jednotné a mnozné cislo. V tomto cviceni se déti uci rozdil
v jednotném a mnozném Ccisle u probranych podstatnych jmen. Pokud se dité kdykoliv
béhem lekce splete a vytvofi napf. spojeni: ,to je lenochodi, ucitel dité opravi nenasilnou
formou: ,Ano, to jsou lenochodi.*

o UcCitel détem predstavi rozdil ve slovech lod a lodé: Ucitel ma pfed sebou dva
obrazky — na jednom je lod’ jedna, na druhém dvé (nebo jedna figurka lodé a dvou
lodi). Ucitel fika ,to je lod — to jsou lodé“ s dlirazem na rozdil v obou slovech. Poté
ucitel pred lod pfida obrazek dalSiho podstatného jména (napf. kamarada) a pred
lodé obrazek skupiny danych podstatnych jmen (kamaradu). Zopakuje postupné
v8echna probirana podstatna jména, az ma pfed sebou dva sloupce — v jednou
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jsou p. jména ve tvaru jednotném, ve druhém po skupinach. Poté hraje na xylofon:
jedna lod, dvé...??? (ucCitel dava détem prostor pro odpovéd, sam odpovida, az
kdyz déti nevédi, a pokud nikdo odpovéd nezna a ucitel musi odpovedét za déti
sam, opakuje znovu stejné p. jmeéno jesté jednou.) UCitel fadi zpivana p. jména
za sebou stejné, jako je ma pfipravena ve sloupcich. (prvni ma lod — prvni zpiva
o lodi, pod ni kamarada — po lodi zpiva o kamaradovi atd...). Po zazpivani v8ech
p. jmen postupné (podle not smérem vzhuru) maze ucitel sestupovat postupné
zpét k téonu d1 a zpivat p. jména libovolné za sebou. (smé&rem vzhuru déti védi,
které p. jméno bude nasledovat, smérem doll je pofadi nahodné).

Jedna lod - dvé lodé
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Pracovni list
e Vpravo - vlevo
Cilem aktivity je zopakovat s détmi probranou slovni zasobu.

o Ugitel zada détem ukol: ,Najdi lod, ktera mifi jinym smérem nez ostatni.“ Stejnym
zpusobem ucitel komentuje i ostatni fadky. Po dokonceni pracovniho listu se
ucitel pta jednotlivych déti napfr.:
= Jaké Cislo ma policista, ktery se diva jinym smérem?
= Jakym smérem se diva postak Cislo jedna?

Rozlouéeni — stejné jako leh¢i varianta pfivitani
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohrani¢ujicim déetem
cas straveny ucenim.
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Pomucky: platény pytel; hracka lod; kolec¢ko; rozbita hracka; tenisovy micek; jablko; hraci
penize; figurka koné; plastové vajicko; srdce; karty s probranou slovni zasobou; mapa
Evropy; pracovni listy.
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