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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na navstévu

Cil lekce: rodina; zajmena muj a tv(j

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: rodina; babiCka; déda; bratr; sestra; moje; tvoje; (bratfi, sestry)
Navrh her a aktivit:

Video — Mina a Tyna si hraji na navstévu

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouZi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohyboveé). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta

Zuzana Novakova

>
A-hoj a-hoj vy-sko-¢i- me (skok), a- hoj ted se  za-to- ¢i- me (otocka),
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* a-hogj a- hoj za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHOJ!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13760-15-dil-mina-a-tyna-si-hraji-na-navstevu?vsrc=predmet&vsrcid=cestina-pro-cizince

() edu —_— —_—

TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Noviakova

Do-bry den si po - pfe- je - me, a - hoj a - ho zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

ée - 8ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycené palce (thumbs up) pokréeni ramenou uismév

Hlavni éinnosti

e Kdo mi dopis doruci? — Pohybova hra, opakovani:
Cilem aktivity je rozhybani a opakovani. Hra je narocna na vysvétleni, ale déti bud' jiz znaji
puvodni hru, nebo se princip hry nau¢i metodou pokus—omyl.
o Hra se hraje stejné jako hra Cukr, kava, limonada (Caj, rum, bum): Vyvolavac (v
prvnim kole ucitel) stoji na jednom konci tfidy k détem zady. Déti stoji na druhém
konci tfidy pfipravené k béhu. Déti maji za ukol se co nejrychleji dostat k
vyvolavaci (pfedat mu dopis), ale ten nesmi vidét déti v pohybu. Proto déti k
vyvolavaci bézi pouze ve chvili, kdy je k nim otoCen zady a fika fikanku:
Mam zakryté usi, oci,
kdo mi dopis doruci?
Ve chvili, kdy vyvolavac¢ fikanku dokonci, otaci se a kontroluje, zda se nékdo z
nich nehybe. Pokud se nékdo hybe, musi jit opét na start. Kdo se prvni dotkne
vyvolavace, stava se vyvolavacem pro dalSi hru. (Pokud se to nékterému ditéti
podafi vicekrat, mizeme misto néj vybrat dité, které jesté nebylo na fadé.) Ucitel
vyvolavaci s basni¢kou pomaha. Nevadi, pokud vyvolavac nestihne fici basni¢ku
ani jednou celou.

¢ Molekuly — Pohybova hra, opakovani:
Cilem hry je rozhybéni se a opakovani Cislovek. Hra se hraje stejné jako hra Molekuly,
hybejte se. Pokud déti hru neznaji, ucitel jim v prvnich kolech pomuze utvorit dvojice, trojice,
Ctverice, pétice a Sestice.
o UCitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na molekuly.” UCitel rytmizuje pohyb déti hrou
na bubinek. Déti se volné pohybuji po prostoru tfidy. UCitel zavola: ,At jsou u sebe
molekuly DVE!" a déti utvofi dvojice. Po utvoreni dvojic ugitel opét zaéne bubnovat
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na bubinek a déti se volné pohybuji po prostoru tfidy. UCitel pouziva slovni zasobu
dvé, tfi, Ctyfi, pét a Sest. Pokud chce, aby déti staly po jednom, zavola: ,At je
kazda molekula sama JEDNA!* UcCitel muze détem pomoci dotvaret dané pocty —
napf. doplni dvojici do trojice.

e Kdo je to? — Predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je pfedstaveni slovni zasoby na téma rodina. Ucitel si pripravi karty s
probiranymi slovy.

o UCcitel ukaze détem karty s obrazky rodiny. ,Pamatuje si nékdo, kdo je
tohle?“ ukazuje ucitel na babi¢ku. Postupné ucitel pfedstavi vSechny karty. Poté
karty zamicha a otoCi je obrazkem k sobé. Vybranou kartu otoCi obrazkem na déti
tak, aby byla schovana za ostatnimi kartami. Poté vytahne kartu jen tolik, aby z ni
byl vidét pouze kousek. ,Kdo je to?“ pta se ucitel. Déti podle kousku obrazku
hadaji, kterou kartu ucitel vybral. Pokud déti nevédi, ucCitel odhaluje vétsi Cast
karty. Kdo uhodne nazev obrazku, s tim si ucitel placne. Hra se opakuje se vSemi
kartami.

e Jak vypada sestra — Prfedstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznamit se se slovy moje a tvoje. UCitel si pfipravi papiry a tuzky.

o Ucitel namaluje na papir jednoho ¢lena své rodiny: ,,Kdo to je?*“ pta se déti. ,To je
moje sestra,” ukazuje ucitel na sebe. ,Ja mam jednu sestru. Ma jesté nékdo
sestru?” Déti, které se pfrihlasi, se ucitel pta: ,Ty mas sestru?” UcCitel vyZaduje
odpovéd celou vétou: ,Ano, ja mam sestru.“ — LA jak se tvoje sestra
Jmenuje?“ Stejnym zptsobem probiha konverzace ostatnich ¢lend rodiny. UcCitel
se vzdy nékolika déti vypta na jméno jejich pfibuzného. Ten, kdo uz o svém
pfibuzném mluvil, jej miZe namalovat na papir.

e Pocitani usima — Opakovani:
Cilem hry je zopakovat ¢islovky 1—6 a slovo penize. UCitel si pripravi plechovku a Sest minci.
o, Kolik penéz mam?“ zepta se uditel a ukazuje détem penize. ,Sest.“ — ,Spravné“.
Vybrané dité zavie oCi a ucCitel vhazuje mince do plechovky. ,Kolik penéz je
v plechovce?“ Ucitel maze prvni kolo pfedvést na manaskovi (plySakovi). Uditel
zadava stejny ukol postupné kazdému ditéti.

e Kimova hra — Opakovani:
Cilem hry je zopakovat slovni zasobu, kterou jiz déti znaji. UCitel si pripravi pfedméty
pfedstavujici znaméa slova (dopis, figurka babicky, tenisovy micek...) a Satek.
o UCcitel polozi vSechny pfedméty doprostfed kruhu. Déti maji z ukol si zapamatovat
co nejvice predmétl. Po jedné minuté ucitel pfedméty prikryje Satkem. Déti po
krouzku fikaji, co si ze skupiny véci pamatuiji.

e Dvere — Vyslovnost kratkych a dlouhych slabik, opakovani:
Cilem aktivity je umét rozlisit kratké a dlouhé samohlasky. UCitel si pfipravi karty s
probiranymi slovesy (slySet, rozumét, mluvit, mit, hrat, péct, umét, malovat, tancovat atd.)
e Ucitel si stoupne ke dvefim. Vzdy ukaze détem jednu kartu: ,SlySet. Ja
slySim,“ ukazuje na sebe ucitel. Poté slovo rozdéli na slabiky. ,Sly-§im“. Pfi dalSim
zopakovani slova ucitel znazorni délku slabik — kratka: tukne do dvefi; dlouha:
pohladi dvefe. ,Sly“ (tukne) — ,8im“ (pohladi). Takto ucitel prezentuje jednotliva
slovesa. Déti po uciteli nejprve akci opakuji (o cokoliv dfevéného ¢i dutého, kde je
slySet tuknuti). Poté si ucitel vola jednotlivé déti k sobé (druhé kolo stejnych sloves)
a zkouSi s nimi aktivitu na dvere.
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e Kde je post'ak? — Zopakovani slovni zasoby:
Cilem aktivity je zopakovat veSkerou slovni zasobu. UcCitel ma pfipravené vétsi mnoZstvi
karet, véetné karet predstavujicich mnozna ¢isla. Ucitel mize sledovat, které déti si slovni
zasobu jiz pamatuji a ,vedou skupinu®. Déti, které se fidi podle ostatnich, si mozna jesté
nepamatuji slova z lekce, ale pfi aktivité se je uci. Pokud si ucitel vsimne, Ze dité v ukolech
obecné tape*, miuze mu vénovat vice pozornosti.
o U itel rozmisti po tfidé karty obrazkem vzhuru. ,Kde jsou domy?“ zepta se ucitel
a déti ve skupiné hledaji prislusnou kartu, ke které si stoupnou. ,Vyborné, kde je
dopis?“ atd.

Pracovni list

e Moje rodina
Déti dokresluji postavy ze své rodiny do pracovniho listu. UCitel si tak ovéruje, Ze si déti
zapamatovaly slova z tématu spravné. UcCitel muzZze détem pomoci rozloZzenim karet s
postavami rodiny nékde ve tfidé. Dité, které nevi, se mizZe jit na kartu (s obrazkem a
napsanym nazvem) podivat. Mlad§im détem ucitel Cte, ktery ¢len rodiny ma kde byt.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohraniCujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomicky: karty s probranou slovni zasobou; predméty znazorrfiujici naucena slova;
plechovka; Sest minci; papiry; tuzky; pracovni listy.
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