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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna hraji fotbal a tenis

Cil lekce: volny Cas a konicky

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: hrat tenis; hrat fotbal; koni¢ek; mi¢; branka; kytara; (konicky,
mice, kytary)

Vétné konstrukce: mit rad

Navrh her a aktivit:

Video — Mina a Tyna hraji fotbal a tenis

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehdi varianta
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/13761-14-dil-mina-a-tyna-hraji-fotbal-a-tenis?vsrc=predmet&vsrcid=cestina-pro-cizince
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TézSi varianta

Dobry den

Zuzana Noviakova

Do-bry den si po - pfe- je - me, a - hoj a - ho zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

ée - 8ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycené palce (thumbs up) pokréeni ramenou uismév

Hlavni ¢innosti

e Fotbal, nebo tenis? — Pfedstaveni slovni zasoby, pohybova hra:
Cilem hry je rozhybat se a seznamit déti se spojenimi hrat fotbal, hrat tenis a hrat hry s
mic¢em. UCitel si pripravi fotbalovy mic, tenisovy mi¢ek a provazek.
o UCcitel pojmenuje pfed détmi oba mice: ,To je mi€ na fotbal a to je mic€ na tenis.
Mi¢ na fotbal dam sem a mic na tenis sem.“ UCitel umistuje kazdy mi¢ na jeden
konec tfidy. Doprostfed tfidy natahne provaz. Déti maji za ukol pfebéhnout na tu
stranu tfidy (nez ucitel napocita do tfi), kterou ucitel uréi slovnim spojenim:
,Budeme hrat fotbal,“ nebo ,Budeme hrat tenis.“ Pokud ucéitel fekne ,Budeme hrat
hry s mi€em®, postavi se déti nad délici provaz kazdou nohou do jednoho pole.

e Potopa — Pohybova hra, opakovani Cislovek:
Cilem hry je rozhybat se a zopakovat ¢islovky 1—-6. Hru je vhodné hrat v prostoru, kde déti
mohou vylézt do vySky, ale nemohou odtamtud spadnout.
o UCcitel hru pojmenuje: ,Budeme hrat na potopu.“ Déti se volné pohybuiji po tfidé.
Ucitel jim k pohybu bubnuje na bubinek nebo pusti hudbu z audiopfehravace.
Kdyz se ugitel rozhodne, zavola pokyn: ,Potopa!” a détem odpogitava éas: ,Sest,
pét, Ctyfi, tfi, dva, jedna.” Déti maji za ukol do té doby vylézt alespon par
centimetrd nad podlahu (kde je potopa, ktera by je jinak splachla). Kdo ukol
nestihne, jedno kolo nehraje. V dalSim kole jiz u€itel odpocitava pouze od péti.

e Jaky mas koni€ek? — Pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem hry je pfedstavit détem spojeni Mam rad a slovo konicek.
o Déti maji za ukol nakreslit jaky maji koniCek. Poté ukazuji obrazek tfidé a ucitel s
nimi konverzuje: ,Rozumim spravné, ze tvym konickem je lyzovani? Mas rad
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lyZzovani?“ Od ditéte vyZaduje odpovéd celou vétou: ,Ano, mam rad lyZzovani.“ —
,Kdo ma jesté rad lyzovani? Aha, tak SaSa, Helenka a AleS maji jako konicek
lyZzovani.“

¢ Fotbal — Predstaveni slovni zasoby, opakovani:
Cilem hry je predstavit détem slovni zasobu, opakovat slovni zasobu z minulych lekci. Ucitel
namaluje dvé branky, mezi které polozi sedm listl papiru. Na prostredni list poloZi fotbalovy
mic¢ (namalovany).

o ,Zahrajeme si fotbal. Specialni fotbal.” UCitel détem vysvétli, co jsou branky a co
miC. Jednu branku ma ucitel, jednu déti, které hraji jako tym. Vedle fotbalového
mice ucitel polozi kartu obrazkem vzhuru. Kdyz dité, které je na fadé, vi, co je na
karté, posune ucitel mi¢ smérem ke své brance. Pokud dité nevi, posune ucitel
mic k brance déti. Pokud se mi€ dostane az do jedné branky, dostava dana strana
gol. Déti se pravidelné stfidaji a vyhrava ta strana, ktera dala uciteli tfi goly.

o Hru je mozné hrat i na dvé skupiny déti proti sobé&, ale poCet papirt (pfihravek)
zmensSime na pét.

e Co se ji? — Opakovani:
Cilem hry je zopakovat probranou slovni zasobu. Ucitel si pfipravi dva obrazky — na jednom
ma obliej s otevienou pusou, na druhém obliCej s pusou zavienou.
o UCcitel détem predklada pfedméty, které se déti jiz naucily. Déti musi pfredmét
pojmenovat a rozhodnout, zda se ji, Ci neji.

e Kde je muj tata? — Opakovani:
Cilem aktivity je zapamatovat si novou slovni zasobu. UCitel si pfipravi karty s obrazky
mamy, taty, ditéte a mimina (alespori dvé karty od kazdeho druhu).

o UCcitel détem ukaze karty se Cleny rodiny. Karta dité pfedstavi kazdého cClena
rodiny. Poté ucitel rozmisti karty po tfidé (aby byla hra t€zS8i, mize ucitel zaroven
rozmistit po tfidé i dalSi karty). Vybrané dité ma za ukol vzdy pfinést kartu, o kterou
ho pozadal ucCitel. Po nékolika kolech se hra méni: ,Mimino nevi, kde je
tata,“ fekne ucitel. ,Pomidzeme miminu tatu najit?“ Déti maji za ukol najit obé dvé
karty.

e Fanfara — opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat vybranou slovni zasobu. Na aktivitu potfebuje ucitel pripravenych
pét karet s danymi obrazky.
o Ucitel détem ukaze Ctyfi rizné karty (napf. kartu s kuchyni, se srdcem, s hvézdou
a se suSenkami), které nasledné promicha a polozi je pfed sebe do Ffady
obrazkem dolu. Ugitel ukazuje na prvni kartu a pta se prvniho ditéte: ,Je to
kuchyn, srdce, hvézda, nebo suSenky?“ Dité hada. Po odpovédi otaci ucitel kartu,
pokud se dité trefilo, u€itel zazpiva jednoduchou fanfaru pro vyhru, kartu nechava
lezet obrazkem vzhlru a pta se stejného ditéte na dalSi obrazek, kde uz mu
opakuje pouze tfi zbyvajici nazvy obrazkui. Pokud se dité netrefi a hada Spatné,
uCitel se zepta na spravny nazev otoCeného obrazku, poté zazpiva smutnou
fanfaru, otaci kartu zpét obrazkem dolu a pta se dalSiho ditéte opét na prvni kartu.
Pokud dité nékolik karet uhodne, ale jednu ne, ucitel otaci obrazkem doll vdechny
karty. Vyhrava dité, které dokaze uhodnout vSechny karty za sebou. Pokud dité
uhodne i posledni kartu, zazpiva ucitel dlouhou fanfaru pro vyhru a s ditétem si
placne. Poté mlze zacit dalSi kolo. Kdyz déti s pfehledem znaji vSechna slova
pouzita ve hfe, muze ucitel do hry pfidat i patou kartu.
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e Jedna kocka, dvé ko¢ky — Hudebni vychova, opakovani:
Cilem cviceni je naucit se mnozna Cisla probranych podstatnych jmen. Pokud se dité
kdykoliv béhem lekce splete a vytvori napr. spojeni to je ryby*, ucitel dité opravi nenasilnou
formou: ,Ano, to jsou ryby.“ UCitel si pripravi obrazky s probranymi podstatnymi jmény a
obrazky s jejich mnoznymi Cisly. Dale potrebuje ucitel zvonkohru (xylofon).
o UCitel détem predstavi rozdily ve vybranych podstatnych jménech. Poté détem
pfedzpivava vybrana podstatna jména, ktera si dosadi do textu cviCeni ,Jedna
koCka — dvé kocky“, zaroven ukazuje na karty znazornujici zpivana slova.

Jedna kocka - dvé kocky

Zuzana Noviakova

Je -dna ko - céka dvé ko-¢ky  je - den pes dva ¢ (psi) je-dna ry-ba

J dve ? (ry -by) je-den kun dva ? (ko-né) je-dna mys dvé ? (my - 8i)
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Pracovni list

e Polovina obrazku
Déti maji za ukol obrazek dokreslit. UCitel se poté déti individualné na jednotlivé obrazky
pta.

Rozlouéeni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouc¢eni uzavira lekci a je stejné jako pfivitani podstatnym ritualem ohranicujicim détem
Cas straveny ucenim.

Pomuiicky: xylofon; pracovni listy, dvé namalované branky; jeden namalovany fotbalovy mic¢;
fotbalovy mic€; tenisovy miCek; provaz; karty s probiranou slovni zasobou; bubinek; sedm
listh bilého papiru, tuzky; dva namalované oblieje — ji se, neji se.
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