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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na nakupovani

Cil lekce: nakupovani; slovesa nakupovat, brat, platit

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: nakupuiji; platim; vezmu; vezmes; supermarket; co; krasny
Vétné konstrukce: Co si prejete?

Navrh her a aktivit:

Video — Mina a Tyna si hraji na nakupovani

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouZi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybove). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehd&i varianta

Zuzana Novakova

»
A-hoj a-hoj vy-sko-Gi- me (skok), a-haj ted se za-to- ¢i- me (otocka),
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a-ho a- hgj za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.J!
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/13762-13-dil-mina-a-tyna-si-hraji-na-nakupovani?vsrc=predmet&vsrcid=cestina-pro-cizince
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TézsSi varianta

Dobry den

Zuzana Noviakova

Do-bry den si po - pfe- je - me, a - hoj a - ho zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

ée - 8ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycené palce (thumbs up) pokréeni ramenou ismév

Hlavni €innost

e Na ko¢ku a mys — Pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se a zopakovani sloves mit a pomahat. Pro lepsi soustfedénost
déti je vhodné zarazovat do vyuky pohybové hry. Hru je vhodnéjsi zafadit na zacCatek
lekce.

o Hra probiha stejné jako hra na Mrazika, misto Mrazika chyta kocka (jedno
uréené dité), koCka pfi kazdém chyceni musi fici ,mam®, kdo je chyceny, sedne
si do dfepu. Chyceného vysvobodi dité, které jej chyti za ruce a fekne mu:
.,LPomaham.“ Po uplynuti vhodné doby ucitel vystfida koCku.

e Aerobik — Télovychovna chvilka:
Cilem aktivity je rozhybani se a zabavné podani jednoduchych poveld. Déti napodobuji
ucitele, ktery cviky doplriuje komentafem.

o UCcitel pusti détem rytmickou hudbu pfes audio zafizeni. Vhodna je hudba beze
slov, protoZe ucitel bude détem zadavat pokyny pfi jejim poslechu. Hudba musi
byt dostate¢né rychla a zaroven pro déti zajimava (napf. pisné z hudebniho
zanru electro swing). Déti stoji s rozestupy ve tfidé a ucitel predcvicuje.
Jednotlivé cviky zalezi na predstavivosti uCitele. UCitel kazdy cvik komentuje.
Uvadime alespon nékteré (jiz pfi této aktiviteé vyzkouSené) cviky a jejich
komentare:

= kroky vzad a vpred: ,dozadu — dopfredu®
= ukrok stranou: napf. ke sténé — k oknu®
= tlesknuti nad hlavou: ,tlesk®

= do dfepu: ,dfep”

= vyskok: ,skok®
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Ugitel muze aktivitu zakon it spole€nym béhem po tfidé (opét rizné styly).

e Schovany pes — Opakovani, seznameni se slovy ,vzit* a ,,co®:
Cilem aktivity je seznamit déti se slovesem vzit a vztaznym zajmenem co, zopakovat s
nimi slovni zasobu. UCitel si pfipravi Sest karet s obrazky slovni zasoby a Sest listt papiru
(vétSich nez karty) s nadepsanymi Cislicemi 1—6.
o Ugitel polozi $est karet obrazkem vzhiru doprostfed kruhu. Sest listd papiru
s Cislicemi ma ucitel polozenych v fadé. UCitel vyzve prvni dité: ,Vezmi psa a dej
ho pod Cislo jedna.“ Nasleduje schovani zbylych péti karet stejnym zpasobem.
Kdyz jsou vSechny obrazky schované, pta se ucCitel déti, které jesté nebyly na
fadé: ,Co je pod Cislem jedna?“ atd.

e Nakupovani — Pfedstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznamit se s novou slovni zasobou. UCcitel si pripravi obchod —
lavi¢ku/lavici, na kterou poloZi karty nebo hracky pfedmétd, jejichz nazvy jiz déti umi
vyslovit. Poté si ucitel pripravi nékolik nakupnich seznamu (kartiCky s namalovanymi 2—3
vécmi a jejich napsanym poctem — napfi. 2x mléko, 1x ryba, 3x dopis) a hraci penize.
Vhodna je také kasa a nakupni koSiky.

o ,Budeme hrat na nakupovani,” oznami détem ucitel. Prvnim prodavacem je
ucitel. Nékolika détem rozda nakupni seznamy a penize. Kdyz pfijde zakaznik k
prodavaci, pta se prodavac: ,Co si prejete? Dité musi vyjmenovat véci na
nakupnim seznamu. Poté, co mu je prodavac pfeda, pta se prodavac: ,Platis?*
— ,Platim,“ odpovida dité. ,Budou to tfi koruny.“ Po nékolika zakaznicich prfeda
uCitel svou roli prodavace schopnému ditéti a sdm jde kontrolovat, co déti
nakoupily. ,Co jsi nakoupil?“ pta se prodavac ditéte a dité mu jmenuje polozky v
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nakupnim koSiku. ,Vybornég,“ chvali ucitel dité.

e Kvarteto — opakovani:
Cilem hry je zopakovat sloveso mam/nemam. UCcitel si pripravi karty na kvarteto — pét
Ctvefic (1-4 koCky, 1-4 psy, 1-4 mySi, 1-4 koné, 1-4 ryby).
o Kvarteto hrajeme podle pravidel hry Kvarteto, déti se musi soupefl doptavat:
,Mas dvé ryby?“ a druhé dité odpovida: ,Mam dvé ryby,“ a kartu se dvéma
rybami predava.

e Houba, kdmen — Sluchové rozliSovani — vyslovnost:
Cilem aktivity je rozlisit sluchové rozdil mezi dvojicemi souhlasek (r-r, d-d, s-§, c-¢, n-n, t-t,
z-2). Ucitel si pfipravi karty s obrazky probrané slovni zasoby, houbu na nadobi a kamen.
> Nejprve ugitel détem ukaze rozdil mezi souhlaskami D a D — pfi vysloveni D drzi
ugitel kdmen, pfi vysloveni D macgka houbu. Poté necha déti, aby si také houbu
a kamen zkusily zmacknout. Poté ma houbu a kamen vzdy jedno dité a ucitel
mu ulozi k porovnani dvé souhlasky. Kdyz déti ukol bez problému zvladaji
(pfifadi souhlasku k houb& nebo ke kameni), mize ucitel postupné predkladat
détem slova ze znamé slovni zasoby. Pomoci dynamiky (hlasitosti) zddrazni
détem, kterou souhlasku ze slova maji pfifadit k houb& nebo kameni: kaN =
houba, PoliciSta = kamen.

e Ztratil jsem se —Dramatizace, opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat slovni zasobu, umét policistovi odpovédét na dllezité otazky,
ukazat détem, Ze jim policista muze pomoci. UCitel ma u sebe rekvizitu, ktera naznacuje,
Ze je policista.
o UCcitel vybere jedno dité, které s nim zahraje divadlo. Dité si stoupne mimo
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ostatni déti a ucitel mu pfedvede, Ze ma predstirat plac. Poté ucitel k ditéti pfijde

a poklada mu otazky:

= Jak se jmenujes?”

» Kolik je ti let?”

= Jaka je tva adresa?”
UcCitel si vSechny informace zapisuje, poté dité pohladi, chyti ho za ruku a odvede k
ostatnim détem. Ditéti zatleska. Situace se stfida s nékolika dalSimi détmi. Poté ucitel
vysvétli détem vyznam spojeni ,ztratil jsem se“. DalSi dité pfedstira plac, ucitel hraje
policistu, ale déla, Ze dité nevidi. Dité (pro prvni kolo vybere ucitel nékoho, o kom vi, Ze
tézsSi roli zvladne) pfijde k policistovi a hlasi: ,Ztratil jsem se.“ Poté mu ucitel poklada
stejné otazky jako v prvni varianté hry.

e Po hmatu — Opakovani:
Cilem aktivity je zopakovat si danou slovni zasobu a poznat pfedméty pomoci hmatu.
Ucitel si pfipravi satek, kterym bude détem postupné zavazovat oci.
o UCcitel vzdy zavaZze ditéti o€i a do ruky mu vlozi jablko, krabici od mléka, bonbédn,
atrapy kolace, suSenky, vajicka. Dité musi poslepu uhodnout, co drzi v ruce. Pro
legraci muze ucitel jednomu ditéti vlozit do ruky hracku koné.

Pracovni list

e Co jsem koupil
Ucitel détem diktuje, kolik ¢eho nakoupil. Déti maji za ukol zakrouzkovat na pracovnim
listé spravny pocet prfedmétu.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
RozlouCeni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohranicujicim
détem cas straveny ucenim.

Pomiicky: listy papiru nadepsané Cislicemi 1-6; karty se slovni zasobou; policejni
rekvizita; kvarteto; houba na nadobi; kamen; pracovni listy; atrapy jidla; hraci penize;
kasa; nakupni kosik; hracky nakupovanych pfedmétu; audiopfehravac.
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