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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna pec¢ou susenky

Cil lekce: vareni; umét; potfebovat

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: kuchyn; potfebovat; suSenky; umét; péct; vajiCko; srdce;
hvézda; hotovo; (vajicka)

Navrh her a aktivit:

Video — Mina a Tyna pecou susenky

Privitani (déti stoji v kruhu i s ucitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.
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pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehd&i varianta

Ahoj ahoj

Zuzana Novikova
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A-hoj a-hg vy-sko-¢i- me (skok), a - hoj ted se  za-to- éi- me (otocka),

¢

a-hoj a- hg za-tle-skd- me (tlesk), a-hoj ted se po-zdra-vi- me: AHO.J!


https://edu.ceskatelevize.cz/video/13764-11-dil-mina-a-tyna-pecou-susenky?vsrc=predmet&vsrcid=cestina-pro-cizince
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TézSi varianta

Dobry den

Zuzana Noviakova

L4
Do -bry den si po - pfe- je - me, a - hog a - ho zvo - ld - me,

tiklona zamdvdni

e - §ti - nu si u -2 - je - me, kdyZ ne - vi - me tak se zep-td - me.

vztycené palce (thumbs up) pokréeni ramenou usmév

Hlavni éinnosti

e Na farmé - Pohybova hra:
Cilem hry je rozhybat se a zopakovat nazvy zvifat. UCitel si pripravi malé karty se zvifaty —
nékolik od jednoho druhu. Dale ucitel na zemi rozprostre obruce (polstarky). Na jednu stranu
tridy poloZi karty s obrazky jidla (nemusi to byt jen jidlo, které uz déti znaji, ale mély by tam
byt i susenky a vajicko).

o Kazdé dité si vylosuje, jaké bude zvife. Poté si déti sednou do obrudi (na
polstarky). Ucitel chodi po tfidé a Fika: ,Jsem na farmé a jist potfebuji
koné.“ VSechny déti, které si vylosovaly kartu s koném, se zvednou a bézi si pro
jidlo. UCitel poté chodi od jednoho ,koné“ k druhému a pojmenovava jednotliva
jidla: ,Aha, kan Péta ji suSenky!“ Poté déti jidlo vrati a ucitel vyvolava dalSi
skupinu.

e Rytmizovany béh — Télovychovna chvilka:
Cilem aktivity je rozehrati a poslech sloves.

o UCcitel bubnuje na bubinek a s détmi béha v kruhu. Béh komentuje: ,Ted
béhame.“ Poté muze zménit rytmus bubnovani a komentuje zménu v pohybu.
Ucitel mize s détmi: béhat, chodit, skakat, chodit pozadu, tocit se, Iétat, plavat,
jet na koni, stat, sedét, lezet. UCitel muze pfidat slovesa, ktera jiz déti znaji (slySet,
mluvit, jist, hrat). V ten moment ucitel nepfedvadi sloveso, ale ¢eka, az si déti
vzpomenou, jak ho predvést. UCitel stfida styly, dokud déti aktivita bavi.

e Co upeéeme? — Predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznamit se s novou slovni zasobou — se slovesy umét, péct, potfebovat
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a podstatnymi jmény vaji¢ko a suSenky. UCitel si pfipravi hracky (nebo karty s obrazkem) —
vajicko, mléko, jablko (aby byla hra zajimavéjsi, Ize pouZit vice potravin, ze kterych déti
musi vybrat ty spravné). A dvé karty s obrazkem kolace a suSenek.
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UCitel polozi ve tfidé vajiCko, mléko a jablko. Doprostfed kruhu déti umisti dvé
karty obrazkem doli — kola¢ a suSenky. ,Co bude$ dnes péct?“ pta se uditel
konkrétniho ditéte. ,Susenky, nebo kolac?* Dité si vylosuje jednu ze dvou karet.
,CO budes péct?” — ,SuSenky,“ odpovida dité. ,Umis upéct susenky?“ — ,Umim.“ —
,CO0 na suSenky potfebuje$?“ Ucitel ukazuje na potraviny polozené ve tfidé. ,Co
potfebuje Paja na susenky? Co to ma?“ pta se ucitel ostatnich déti. Poté dité vraci
karty s vyobrazenymi ingrediencemi, ucCitel zamicha dvé karty a losuje dalSi dité.

e Fanfara — Predstaveni slovni zasoby:
Cilem aktivity je seznamit déti se slovy srdce, hvézda, suSenky, vajicko a kuchyr. Na aktivitu
potfebuje ucitel pét karet s danymi obrazky.

o

Ucitel détem ukaze Ctyfi rizné karty (napf. kartu s obrazkem kuchyné, s obrazkem
srdce, hvézdy a suSenek), které nasledné promicha a polozi je pfed sebe do fady
obrazkem doll. Ukaze na prvni kartu a pta se prvniho ditéte: ,Je to kuchyn, srdce,
hvézda, nebo susenky?“ Dité hada. Po odpovédi otaci ucitel kartu, pokud se dité
trefilo, ucitel zazpiva jednoduchou fanfaru pro vyhru, kartu nechava lezet
obrazkem vzhuru a pta se stejného ditéte na dalSi obrazek, kde uz mu opakuje
pouze tfi zbyvajici nazvy obrazku. Pokud se dité netrefi a hada Spatné, ucitel se
zepta na spravny nazev otoCeného obrazku, poté zazpiva smutnou fanfaru, otaci
kartu zpét obrazkem doll a pta se dalSiho ditéte opét na prvni kartu. Pokud dité
nékolik karet uhodne, ale jednu ne, ucitel otaci obrazkem doll vSechny karty.
Vyhrava dité, které dokaze uhodnout vdechny karty za sebou. Pokud dité uhodne
i posledni kartu, zazpiva ucitel dlouhou fanfaru pro vyhru a s ditétem si placne.
Poté muze zacit dalSi kolo. Kdyz déti s pfehledem znaji vSechna slova pouzita ve
hfe, maze ucitel do hry pfidat i patou kartu.

Jednoducha fanfara pro vyhru
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Dlouha fanfara pro vyhru
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e Pantomima — Opakovani:
Cilem hry je zopakovat vybranou slovni zasobu. UCitel si pripravi libovolné karty.
o Dité si vylosuje kartu a ma za ukol ostatnim kartu pfedvést pomoci pantomimy.
Ostatni déti hadaiji.

e Pexeso — Opakovani:
Cilem hry je procvicit probranou slovni zasobu. Hru je vhodné hrat v menSi skupiné hraca.
Pro hru Pexeso mizZe ucitel pouZit karty uréené k procviceni slovni zasoby.
o ,Budeme hrat pexeso.” UcCitel nejprve vysvétli détem vyznam slov ,stejné”,
,ano“ a ,ne“ za pouziti obrazku. Ve hie Pexeso je dllezité naucit déti komentovat
obrazky, které jsou na otoenych kartach, tzn., ze dité otoci jednu kartu a (nejprve
ucitel, poté dité samo) komentuje: ,To je postak.” Poté otaci druhou kartu: ,To je
pes.“ — ,Mas stejné karty?“ pta se ucitel. ,Ne,“ odpovida dité a hraje dalsi hrac.

e Jakou mas adresu? — Opakovani:
Cilem aktivity je znat svou viastni adresu. Déti mély za ukol zjistit svou adresu domu. Ty,
které ji nezjistily, dostanou znovu stejny ukol. UCitel si pfipravi obalku s omalovankou.

o UCitel se postupné pta déti: ,Jakou mas adresu?“ Déti feknou svou adresu a ucitel
si jich nékolik zapiSe. Poté si vezme obalku (uvnitf maze byt omalovanka) a pta
se jednotlivych déti (mUze predvést na manaskovi): ,Hledam (napf.) Johanku,
ktera ma adresu Hlavni 21, Praha 4, jsi to ty?“ Dité odpovida ,Ne, ja mam
adresu...“, dokud se ucitel nezepta spravného ditéte a obalku mu nepreda.

e Ja peéu, ty peées — Casovani sloves péct a potfebovat:
Cilem aktivity je aktivni pouZivani sloves péct a potfebovat v 1. a 2. osobé. UCitel pro aktivitu
pfipravi nékolik obrazku suSenek a kolacu, dale karty s obrazky miéka, vaji¢ka a jablka.

o UCitel détem rozda karty — kazdy ma suSenku, nebo kola¢. Doprostfed kruhu
polozi ucitel karty vajicko, mléko a jablko. ,Ja pec€u kolac,” fekne ucitel a ukazuje
na svou kartu. ,Potfebuji mléko a jablko. Co peces ty?“ obraci se ucitel na prvni
dité vpravo. Kazdy okomentuje, co pe€e a co na to potfebuje a pta se dal hrace
po své pravé ruce. Kdyz dité popiSe, co pecCe, ucitel se ho znovu zept4a, co na to
potfebuje.

Pracovni list

e Co patii do kolace a do susenek?
Deti samy pfifadi ke kolaci a k susenkam ingredience. UCitel se kazdého pta, jestli je hotovy:
»Hotovo?“ Ucitel se jich poté individualné doptava, co do kolace a do susenek patfi, a co ne.

Rozlou€eni — stejné jako lehci varianta pfivitani:
Rozlouceni uzavira lekci a je stejné jako privitani podstatnym ritualem ohranicujicim détem
cas straveny ucenim.

Pomiucky: obruce (polstarky); nékolik menSich karet se zvifaty (aby kazdé dité mélo jednu
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kartu, hracky jidla); bubinek, karty se slovni zasobou, obalka s omalovankou, nékolik karet
s obrazky suSenek a kolace (aby kazdé dité mélo jednu kartu); pracovni listy.
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