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Metodicka podpora k serialu Cestina s Minou
a Tynou — Mina a Tyna si hraji na zvirata

Cil lekce: predstavovani; nazvy zvirat

Vékova skupina: 4-8 let

Slovni zasoba: ahoj / dobry den; kocka; ryba; mys; kun; pes; (kocky, ryby,
mysSi, koné, psi)

Vétné konstrukce: ja jsem; to je / jsou; Jak se jmenujes?; Kdo jsi?; Co je to?

Video — Mina a Tyna si hraji na zvirata

Navrh her a aktivit:

Privitani (déti stoji v kruhu i s uCitelem a divaji se na sebe):
Aktivita slouzi k zahajeni lekce, je pro déti ritualem, na ktery se mohou vzdy spolehnout.

......

pohybové). Melodie je lehce zapamatovatelna a déti se postupné uci text.

Lehci varianta

Zuzana Noviakova
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Tézsi varianta

Dobry den
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Hlavni éinnosti

e Predstaveni se (sedime v kruhu):
Cilem cvi¢eni je zapamatovani si fraze ,Ja jsem*. Déti zarover poslouchaji otazku ,Jak se
Jmenujes” a budou se umét predstavit. Cvi¢eni je vhodné hned v prvni lekci.

o (Ucitel ukazuje na sebe) ,Ja jsem ..., jak se jmenujes ty?“ (obraci se na dité, které
sedi vedle ngj). OCekavana odpoveéd: ,Ja jsem...“ Pokud dité nechape otazku,
ucitel ji znovu zopakuje. Pokud dité stale nereaguje, ucitel zacne ,hadat*: Ty jsi
Tonda? Pepik? Amalka?“ Po odpovédi se ucitel obraci na dalSi dité v fadé a
opakuje otazku: ,Jak se jmenujes?“

¢ Hra na ozvénu - Predstaveni, zopakovani:

Cilem aktivity je zapamatovat si otazku ,Jak se jmenuje$?“a odpoved ,Ja jsem...“. Zaroven
Je cviCeni jiné neZ jednoduché pfedstaveni, a déti tak neztraceji pozornost. Déti opakuji
Jjména ostatnich, a tak se blize seznamuji se skupinou. Cvi¢eni je vhodné pro druhou lekci.
o Dité své jméno vytleska rukama (jedno tlesknuti na slabiku — pf.: Na-tal-ka) a
ostatni po ném zopakuji jeho jméno s tleskanim do stehen. UCitel naznacuje
gestikulaci, zda tleska jen jedno dité, nebo vSechny déti. Prvni pfiklad pfedvede

na sobé.

e Na ko¢ku a mys — Pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se. Pro lepSi soustfedénost déti je vhodné zarazovat do vyuky
pohyboveé hry. Hru je lepSi zafadit na zacatek lekce.

o Hra probiha stejné jako hra na Mrazika, misto Mrazika chyta ko¢ka (jedno uréené
dité), kdo je chyceny, sedne si do dfepu. Chyceného vysvobodi dvé déti, pokud
ho kazdé chyti za jednu ruku a pomohou mu vstat. Po uplynuti vhodné doby ucitel
vystfida koCku.
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e Na sochy - Pohybova hra:
Cilem aktivity je rozhybani se, poslech ¢estiny. Se star§imi détmi doporucujeme hrat hru s
Jinymi Ceskymi pisnémi — jakékoliv rytmické pisné s ceskym textem, kde déti
odposlouchavaji jazyk, ale zaroveri se nenudi jednoduchosti melodie.

o Détem poustime Ceské lidové pisné (Napf.: Ko¢ka leze dirou, Ja mam koné,
Skakal pes pres oves, Mysi¢ko ma). Pokud hraje hudba, déti se mohu pohybovat
po prostoru. Kdyz ale hudbu neekané pozastavime, déti musi ,zkamenét” v té
pozici, ve které zrovna jsou. UCitel chodi a kontroluje, zda se déti opravdu
nehybou. Pokud se dité pohne, jedno kolo nehraje. Déti se mohou znovu hybat
po opétovném spusténi pisné.

e Co je v pytli? — Pfedstaveni slovicek:
Cilem hry je seznameni se s novymi slovicky. Tento styl pfedstaveni nové slovni zasoby je
pro déti velmi zabavny, ucitel jen musi pohlidat, aby se déti nedivaly do pytle dfive, nez se
pytel dostane ke véem. Je proto vhodny pytel, ktery Ize pevné zavazat.

o UCitel ma v uzavieném platéném pytli figurky €i plySové hracky zvifat — koné,
koCku, mys, rybu, psa. UcCitel ukaze détem pytel a pta se: ,Co je v pytli?“ Ucitel
pfedvede détem, jak s pytlem zachazet — macka ho, Cicha k nému, ,chrasti“ s nim
a kr€i rameny na znameni nevédomosti. Poté posle détem pytel kolem kruhu, déti
se nesmi do pytle podivat, ale mohou ho zkoumat dalSimi smysly, stejné jako
predtim ucCitel. UCitel se kazdého ditéte pta: ,Co je v pytli?“ Kdyz ma ucitel pytel
opét u sebe, otevira ho a postupné vytahuje jednotlivé hracky. Kazdou hracku
pojmenuje: ,To je pes, ahoj pse.“ Déti zdravi psa: ,Ahoj pse.” Kdyz jsou vytazena
z pytle tfi zvifata, ucCitel zopakuje jejich nazvy, poté ukazuje na jednotliva zvifata
a pta se konkrétnich déti: ,Co to je?" Po zopakovani vytahuje z pytle dalSi zvife a
opét opakuje.

e Co je v pytli — Opakovani:
Cilem aktivity je zopakovani slovni zasoby.

o UCitel pfed sebe pfipravi hracky symbolizujici dana zvifata — pes, kan, kocka,
ryba, mys, a ke kazdé hraCce polozi obrazek daného zvirete. UCitel vZzdy zdvihne
hracku a pojmenuije ji: ,To je koCka,” a nasledné hracku vlozi do pytle: ,KocCka je
v pytli.“ Po vlioZeni vSech zvifat do pytle ucitel fekne: ,V pytli jsou kocka, ryba,
mys$, kun a pes.“ UCitel vytahne jedno zvife: ,Co je to?“ pta se ucitel konkrétniho
ditéte. ,To je pes,“ odpovida dité. ,Vyborné, a co je ted v pytli?“ Dité ma za ukol
vyjmenovat ostatni zvifata, ktera jsou v pytli (ma k dispozici obrazkovou oporu,
ukol mizeme ztizit odebranim obrazkl). DalSi hracku z pytle jiz vytahuje dité,
které ma za ukol pojmenovat ji spolu s hrackami, které v pytli zUstaly.

o Jaky zvuk déla? — Rychlé zopakovani:
Cilem aktivity je rychlé zopakovani slovni zasoby. Slouzi k zopakovani probirané slovni
zasoby v kratkéem case. Je mozné ho zaradit bezprostfedne po predstaveni slovni zasoby,
na konec lekce Ci na zaCatek lekce s jinym tématem.

o UCitel polozi doprostied kruhu hracky znazorrujici probirana zvifata — kocka, pes,
kan, ryba, mys. Ucitel zdvihne napf. koCku a pta se: ,Jaky zvuk déla kocka?“ Poté
zarehta. ,Ne, koCka prece nerfehta, jaky zvuk déla kocka?“ Déti odpovidaji
mnoukanim. Stejné tak se muze ucitel ptat obracené: ,Kdo déla haf haf?“

e Vytleskavani — Rychlé zopakovani:
Cilem aktivity je umét slovo rozdélit na slabiky.
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o UCcitel vylosuje z pytle jednu hracku: ,,Co je to?“ Déti odpovidaji: , To je ryba.” UCitel
reaguje: ,Aha, to je ryba,“ a poté slovo ryba vytleska: ry-ba (tlesk-tlesk). Poté vrati
rybu do pytle, a ten poda urcitému ditéti se stejnym ukolem — vytahnout zvife a
vytleskat jeho nazev.

e Pisen Kravy, kravy — Hudebni vychova:
Cilem aktivity je zapamatovat si probiranou slovni zasobu.

o Pisen Kravy, kravy, jak si vlastné povidate? s probiranymi zvifaty. Pozn.: Déti
nejprve nebudou zpivat, po pobidnuti se nékteré pfidaji, kdyz pochopi, ze v
refrénu jsou pouze zvuky zvifat. Pfi zopakovani pisné se postupné déti uci i texty
jednotlivych slok.

e Jedna kocka, dvé ko¢ky — Hudebni vychova:
Cilem aktivity je umét rozlisit jednotné a mnozné Cislo. V tomto cviceni se déti uci rozdil
v jednotném a mnozném cisle u probiranych zvirat. Pokud se dité kdykoliv béhem lekce
splete a vytvofi napr. spojeni ,to je ryby*, ucCitel dité opravi nenasilnou formou: ,Ano, to jsou
ryby.”
o UCitel détem predstavi rozdil ve slovech koCka a koCky: UcCitel ma pfed sebou
dva obrazky — na jednom je koCka jedna, na druhém dvé koCky (nebo jedna
figurka koCky a dvé figurky kocek). UcCitel fika ,To je koCka — To jsou koCky“ s
dlrazem na rozdil v obou slovech. Poté ucitel pfed koCku pfida obrazek dalSiho
zvifete (napf. psa) a pfed koCky obrazek skupiny danych zvifat (pst). Zopakuje
postupné vSechna probirana zvifata, az ma pfed sebou dva sloupce — v jednom
jsou zvirata ve tvaru jednotném, ve druhém ve tvaru mnozném. Poté hraje na
xylofon: jedna kocka, dvé...??? (uCitel dava détem prostor pro odpovéd, sam
odpovida, az kdyz déti nevédi, a pokud nikdo odpovéd nezna a ucitel musi
odpovédét za déti sam, opakuje znovu stejné zvife jesté jednou). Ucitel radi
zpivana zvirata za sebou stejné, jako je ma pfipravena ve sloupcich (prvni ma
koCku — prvni zpiva o kocce, pod ni ma psa — po koc€ce zpiva o psovi atd...). Po
zazpivani vSech zvifat postupné (podle not smérem vzhdru), miaze udcitel
sestupovat postupné zpét k tonu d1 a zpivat zvifata libovolné za sebou (smérem
vzhUru déti védi, které zvife bude nasledovat, smérem dolu je poradi nahodné).

Jedna kocka - dvé kocky
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Pracovni list

Cilem pracovniho listu je zapamatovani si rozdilu mezi jednotnym a mnozZnym C&islem
probiranych zvirat. Pracovni list pro tuto lekci je vhodny pouze pro starSi déti, které jiz umi
Cist a psat. Dany pracovni list je vhodné zaradit na konec druhé lekce na stejné téema, po
cviceni ,Jedna koCka, dvé koCky*.

Rozlouéeni — stejné jako lehci varianta pfivitani
Rozlouc¢eni uzavira lekci a je stejné jako pfivitani podstatnym ritualem ohranicujicim détem
Cas straveny ucenim.

Pomuicky: reproduktor a audio zafizeni; karty s obrazky probirané slovni zasoby; plySové
hracky €i figurky znazoriujici probiranou slovni zasobu; dostatecné velky pytel; xylofon;
pracovni list; tuzky.

Poznamky:

Jednotliva cvi¢eni neni nutné (ani mozné) stihnout béhem jedné lekce, ucitel je mize
rozdélit do dvou aZz tfi lekci Ci si pro lekci vybrat jen néktera z nich — podle viastni potfeby.
Navrh celé lekce: Privitani — pfedstaveni — pohybova hra — seznameni se slovni zasobou —
hudebni chvilka — rychlé zopakovani a pro star§i déti pracovni list. Autorka z vlastni
zkuSenosti uvadi, Ze vétsSinou neni moznée stihnout béhem lekce vSechna planovana cviceni,
ale je lepSi je mit pfipravena, jestlize nékteré cviceni selze. Pokud ucitel vidi, Ze déti nedavaji
pozor, a cviceni tak nevyhovuje potfebam skupiny, mize vzdy prejit ke cviceni dal§imu, neni
nutné Ipét na dokonceni daného cviceni.

Ucitel muze mit pomocnika — manaska. Ten mize uciteli pomahat, pokud déti nereaguji
oCekavanym zpusobem (napr. reaguje smichem na fehtani ve cvi¢eni ,Jaky zvuk déla®),
nebo na ném ucitel pfedvede, jak mayji déti cviCeni pinit (hubuje ho, kdyZ se chce podivat do
pytle ve cvi¢eni,Co je v pytli“— predstaveni slovicek, nebo se ho pta jako prvniho ve cviceni
,Co je v pytli“— opakovani).

Je vhodné mit vytisténé karty s obrazky probirané slovni zasoby. Pro Skolaky by kaZzda karta
méla mit pod obrazkem népis s nazvem probiraného slova (velkymi tiskacimi pismeny).
Karty jsou nejlepSi ve velikosti AS.

oS

Toto dilo je licencovano pod licenci Creative Commons [CC BY-NC 4.0]. Licenéni podminky navstivie na
adrese [https://creativecommons.org/choose/?lang=cs].

Autor: Bc. Zuzana Novakova, NPI

11 i Narodni pedagogicky institut
p Ceskeé republiky



