kroniku ¢i denik vasich vyprav do pfirody - sesit

nebo zapisnik, do kterého si budete malovat, M@
lepit, psat a fotit své zazitky z venku.

Co by ve vasi kronice nemélo chybét? Sepis si

vSechny napady! Vymysli si, jak se kronika bude
jmenovat.

Zaloz pro sebe nebo svou rodinu (¢i kamarady) @ @m@
7

Inspiruj se ozdobnym
pismem a vymysli si vlastni,
kterym muze$ psat nadpisy
nebo pocatecni pismena
jednotlivych kapitol.
Nejjednodussi zptisob je
nakreslit si obrysy pismen
9 a pak je vevnitf ozdobit.

N

Nezapomeri - v kazdém z nas je kousek stopare, strazce, prizkumnika, badatele i umélce. Jde o to, jak rtizné
hrdiny v sobé vyuzivame a rozvijime.



& POSTAVIT HOUPACKU

Jak si odpocinout po vypravach a objevovani
divociny? Postav si vliastni houpacku. Zapoj svou
fantazii, kde vSude se da bezpec¢né a hravé houpat.

Nejjednodussi houpacka vznikne z prkna a Spalku
nebo cihly. Jak dlouho na ni udrzi§ rovhovahu?

Pro zavésnou houpacku staci pevny provaz a klacek
nebo pevny satek ci sala.

Skvélé jsou i latkové houpaci sité - hamaky.

Jaké viechny hry v nich vymyslis? Co ,vyplout” na
kajaku, zahrat si na motyli kuklu, letadlo, morskou
pannu?

‘ Hledat a lovit se da doslova cokoli! Kazdy,
A kdo najde danou véc ze seznamu, si zapodita
pfislusné mnozstvi bodu. Kdo jich na konci
A prochazky bude mit nejvic?

- zalud (1 bod)
- - pavoudi sit (2 body)

- — - 3druhy listd (3 body)
- 3druhy siSek (3 body)
p - kra ze stromu, ktera neni hnéda (1 bod)
“ - pirko (2 body)
- Zaba (5 bod(l)
- ofisek (3 body)
- ¢&tyrlistek (10 bod)
- veverka (5 bodtl)

\ Na zavér probud' svou kreativitu a z pfirodnin,
’ ° o0 u kterych je to mozné, zkus néco vyrobit.
‘ Ostatni mtzou hadat, co to je.




= WUZIT SATEK

Satek se do terénu skvéle hodi
svou vSestrannosti. Vyzkousej, co
vSechno si mlzes z $atku vyrobit
(napft. 8alu, batoh, sukni, ruénik,
tasku atd.).

Zkus si se Satkem pohrat. Vyrob si
z néj kfidla, prapor, draka, loutku...

>

o
_

Z nasbiranych pfirodnin si mGzes
vyrobit super pexeso - venku sesbirej

b ‘ po dvou rtiznych predmétech (dva
klaciky, dva kousky mechu, dva Zaludy,
}{ dva listy buku...). Doma pak viechny

dvojice rozloz na stul a prikryj je
plastovymi kelimky tak, aby pfikryté
véci nebyly vidét (kelimky museji byt
vSechny stejné a navic neprtihledné).

v A pak uz hra mlze za¢it - hraje se jako
normalni pexeso. Pokud nesezenes$
stejné kelimky, mGze$ pfedméty
vlozit do latkového sac¢ku a ostatni se
budou snazit po hmatu najit dva stejné
predméty.

Prirodni abeceda - dokaze$ pomoci
nejraznéjsich pfirodnin (kaminky, vétvi¢ky,
listky) vyrobit kazdé pismeno abecedy? Svoje
vytvory si vyfot.

J
J



©  POSTAVIT KULICKODRAHU

I T Q l
Vyrob sam ¢i s kamarady kulickodrahu z pFirodnin. Vyber \

vhodné misto s mirnym sklonem (prkno na zemi, lavi¢ka atd.)

a postav kuliékam drahu s rtiznymi pfekazkami, tunely, mosty

atd. Nezapomefi postavit stény kuli€¢kodrahy (z vétvic¢ek,

kaminka...), aby ti kuli€éky neutikaly mimo trasu.

Jaké dalsi hry s kulickami té napadaji?

VytvoF kamaraddm kuli¢kovy poklad. Nékolik
kuli¢ek ukryj a nakresli mapu, ktera je zavede

I “ k pokladu. Za jak dlouho kuli¢ky najdou?

o

Z vétvicek se da
skvéle tvofit - zkus
napfriklad ramecek na
fotografie pofizené pfi
vasich dobrodruznych
vypravach venku.

Pracovni listy Priivodce do divociny jsou uréeny pro vasi zabavu. Jejich vyplnéni je dobrovolné a neni tfeba je nikde odevzdavat.
Pripravili je pro vés Justina Dani$ova, Toma$ Fomin, Daniel Spacek a Kristina Volna.

’!‘ g Dalsi tipy na aktivity v pfirodé
x e . () najdete na strankach
() Ceska televize @ ATLC. &3 SKAUT [ wiww.jdeteven.cz

CESKE REPUBLIKY TEREZA a www.ucimesevenku.cz



