PROVODCE =% DIVOCINOU -

Postupné si na tmu zvykej a jednoho dne se
domluv s rodici, ze (s kamarady?) prespis
venku pod Sirdkem. Pokud chces, mlzes si
venku zavésit pod strom moskytiéru, lehkou
prodysnou latku, ktera té ochrani pred
V noci vypada svét jinak nez ve dne. komary.
Prozkoumej ho!

Jaké misto si vyberes?
Nejprve se vydej na tichou prochazku za

tmy. Pozoruj svét s baterkou a pak tfeba Napis si seznam véci, které budes potrebovat:
i bez ni.
Co slysis?
Co vidis?
Jak se citi§?
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Zkus najit hvézdu Polarku,
ktera oznacuje sever. Jak na
to? Nejdriv najdi podle nakresu
Maly viz. Polarka je posledni
(a nejjasnéjsi) hvézda jeho oje.

Kdykoliv spIni$§ néjakou vyzvu,
nezapomeii si ji zaznamenat na
webu www.zachrantrosecniky.cz

V nasi druziné pomaham s testovanim novych véci.
Posouvam pfedstavy o tom, co zvladne nase télo a na co si
troufne nase hlava.



OBLIBIT SI HLINU

Najdi si vhodné misto a prozkoumej blato. Dobfe se
na to hodi odlehla kaluz, blativa cesta nebo jil v lese.

Nejlepsi je, kdyz je to navic u rybnika, kde se snadno

umyjes.
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Co se da délat s blatem?

Vyrob si z blata sopku! Budes$

sodu a uZij si, jak sopti.

potrebovat ocet, jedlou sodu, mensi
skleni¢ku a pfipadné barvu, pokud
chces§, aby sopka soptila barevné.

Do skleni¢ky nalij ocet a rozmichej

v ném barvu. Skleni¢ku pak , oplacej”
bahnem do tvaru sopky s ,kraterem”
uprostied. Kdyz mas sopku hotovou,
Jkraterem" uprostied do octa nasypej

chodit v ném bosky
malovat jim na chodnik

pomalovat si tvaF nebo télo ,vale¢nymi barvami”
vymodelovat blativé sochy

postavit hlinéného snéhulaka

na kmen stromu nanést vrstvu hliny a do ni
vymodelovat obli¢ej (nebo cokoli jiného)
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Zkus najit zkamenélinu! Co to je? Zkamenéliny jsou
zbytky Zivocicht a rostlin, které kdysi davno z(staly
vézet v pisku a bahné na dné more. Kdyz pak z téch
mist mofe zmizelo, byvalé morské dno ztvrdlo a stala
se z néj zem, po které chodime.

Zkamenéliny se daji najit ve vapencovych skalach nebo
v usazenych ptidach (vapenec, piskovec, bfidlice).




POSTAVIT OPICI DRAHU

Postav pro ostatni opici drahu - cestu plnou
bezpeénych hravych vyzev, které rozvijeji
rovnovahu, odhad a ohebnost. Drahu
muzes vymyslet i ve mésté, ale v pFirodé to
byva zabavnéjsi (a nékdy i bezpeénéjsi).

Vymysli, co vSechno se da preskocit, podlézt,
kam se da vylézt, na ¢em se da balancovat...
Uprav trasu podle schopnosti tvych
kamaradd nebo rodiny. At je to hlavné pro
vSechny zabava.

Otestuj své ,opici" schopnosti:

- Jak daleko sko¢i$ z mista?

- Dokazes prejit po kladé spadlého stromu?
- Dosko¢is na druhou stranu potoka?

- Dokazes udélat kotrmelec? .
- Udélas holubi¢ku? A udélas ji i na kmeni spadlého stromu?
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Vzdy mysli na to, abys byl v bezpedi ty i tvé okoli.

Opi¢i drdhu nemusis$ vzdycky
stavét venku, stejné zabavna
se da postavit i doma. Staci
k tomu zidle, polstare, schidky,
l\ podlozky... KdyZ pfes susak na
pradlo pfehodi$ deku, stane
se z néj tunel a ze Svihadla
polozeného na zemi zase kmen
stromu, ze kterého se nesmi
.‘\ JSspadnout”.
Kdo se dokdaze dostat ,suchou
@ nohou” z jednoho konce bytu
‘ na druhy? A kdo to zvladne
nejrychleji?




VYROBIT SI ZBRAN

Zkus si vyrobit z vétvi,
prutd a klackd ,,zbrané”.
Zacni vyrobou ostépu,
sekery &i rybarské harpuny,
pak zkus vyrobit mec¢

a nakonec tfeba i luk a Sipy.

Hrat si se zbranémi je
zabavné, ale mtize to byt

i nebezpecné. O tvé hre by
proto mél vzdycky védét
nékdo dospély.

Na bezpecnost mysli i pFi
vyrobé a nikde nedélej ostré
hrany ¢i hroty.

S vlastnoru¢né vyrobenymi zbranémi si
zahraj na lovce mamutd, rytife ¢i indiany.
Vyrob si terce a otestuj, co vSechno dokazes
ulovit.
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Pracovni listy Priivodce do divodiny jsou uréeny pro vasi zabavu. Jejich vyplnéni je dobrovolné a neni tfeba je nikde odevzdavat.
Pripravili je pro vas Justina Daniova, Tomas Fomin, Daniel Spaéek a Kristina Volna.

@, () Dal3i tipy na aktivity v pfirodé
- . . N najdete na strankach
() Ceska televize ATIC. &2 SKAUT [ o Jdeteven.cs

CESKE REPUBLIKY Cd TEREZA a www.ucimesevenku.cz



