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PRACOVNI LIST: PROMENA (V) KLAUNA

Také bys mél rad klauna, ktery se umi proménit v néco zcela jiného? Na pohadce Pribéhy
z manéze si ukazeme, jak funguje animace, co je to ploskova loutka, a to nejzabavnéjsi - jak
ji mizeme rozpohybovat.

1. faze - Vyrob si vlastni loutku

Co budes potrebovat: vytisténé tvary (2. strana pracovniho listu), vytvarny material a nastroje dle uvazeni
ucitele (pro kresbu pastelky, fixy, barevné tuse, pro malbu vodovky, tempery, akryl, Stétce, hadr, kelimek na
vodu a tak dale), ndzky

Jak postupovat:

1. Vytiskni si tvary ze strany 2 na silnéjsi papir. Mas i barevné? M(izes si je vytisknout jeSté na Zluty nebo
v télové barvé.

2. Vyber tvary, které chce$ pouzit, a pokresli je tfeba fixami. Na ¢dsti, které budou tvofit obleceni, mzes
nakreslit veselé vzory.

3. Vybraneé tvary vystiihni a poskladej na podkladovy papir klauna. Vyfot si ho, at nezapomenes, jak vypadal.

4. Ted pfichazi chvile pro fantazii: Dilky klauna preskladej na podkladovém papife tak, aby z néj vznikl nékdo
jiny nebo néco jiného. Vzniklou figuru si zase vyfot.

2. faze - Zacni loutku animovat

Co budes potrebovat:

® vyrobené c¢asti ploskové loutky, rlizné barevné ctvrtky velikosti nejméné A3 jako pozadi
® lepici pasku na pfilepeni roh podkladového papiru k pracovni plose

® techniku potfebnou k animaci:
dostupna varianta - pevné uchyceny mobil ¢i tablet s aplikaci Stop Motion Studio, svétlo
profi varianta - stativ, fotoaparat, svétlo a notebook (software na editaci a stfih videa)

Pokud si potfebujes princip animace lépe predstavit, podivej se na tohle video:

https://edu.ceskatelevize.cz/video/6863-animacni-skolicka-jak-se-to-hybe

Jisté ted dokazeS odpovédét na tuto otazku:

Jak je mozné, Ze v animovaném filmu nevidime ruce animatora, ktery pohybuje loutkami?

NATOC KRATKE CIRKUSOVE CiSLO:
PROMENA (V) KLAUNA

Mohlo by vypadat tfeba takto:

® Na scéné je ze tvych tvar( poskladana figura (tvar, zvife...).
® Tvary se davaji do pohybu.
® Na scéné se posklada klaun.

® Smekne klobouk. Nebo se ukloni. Nebo... Jisté uz té néco napada, ze?






Navod, jak animovat ploskovou loutku
2
1. Napis si jednoduchou vétou dé&j svého pfibéhu. —> Zl/om Se. f‘fomem Vv L/aum\.

2. Nakresli si jednoduchy obrazkovy scénat.
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3. Priprav si snimaci misto. Takto vypada umisténi tabletu
nebo fotoaparatu na stativu.

4. Do zabéru priprav prvni snimek 5. Posun dilky. V za¢atku zabéru 6. Ruce dej pry¢ a vyfot snimek.

animace a vyfot jej. je posun jen o malinko (pér
milimetra).
7. Pokud chces, aby byl pohyb 8. Pokracuj ve foceni. Hlidej si, 9. Hotové dilo si promitni rych-
rychlejsi, posun dilky mezi aby v zabéru nezlstaly ruce, losti dvanact snimkd za vtefi-
snimky o vétsi kus. odstrizky... nu. Pouzij dostupny animacni

software — vyzkousSej napfi-
klad Stop Motion Studio.
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