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PRACOVNI LIST:

HLAVA PLOSKOVE LOUTKY

Chces védét, jak se kreslené postavicky ve filmu rozpohybuji? Na pohadce Inspektor Fousek
na stopé si predstavime, jak funguje animace, co je to ploskova loutka, a zavérem si ukaze-

me to nejlepsi - jak ji rozpohybovat.

Vejce jako model lidské hlavy
Postup:

1. Na vejci vyznac vertikalni (svislou) a horizontdlni
(vodorovnou) osu. Misto pravitka Ize pouZzit gu-
micky.

Vertikdlni osa déli oblicej na symetrické poloviny.

Horizontalni linie vyznacuje polohu odi.

2. Dalsi horizontalu nakresli kousek nad osu o¢i — na
ni bude oboci. V poloviné pod touto linii vyznac
spodni ¢ast nosu.

3. Pod nos nakresli tGsta.

4. Otacej vejce a pozoruj, jak se méni pozice jed-
notlivych €asti obliceje a hlavy. Jak se liSi pomér
mozkové a oblicejové casti nebo obliceje a brady
pfi nadhledu nebo podhledu?

Nakresli vejce s oblicejem z vice thlu:

® anfas (zepredu)

® trictvrtecni pohled (pootocena hlava, jsou vidét
obé oti)

® profil

® z nadhledu (predklonéna hlava)

® z podhledu (zaklonéna hlava)

Tvym Gkolem neni nakreslit lidskou hlavu, ale pouze
jeji model v podobé vejce (nos je pouze naznacen
spodni ¢asti, neni tfeba kreslit usi...).

Animace otoceni hlavy kocky
Postup:

1. Navrhni podobu své kocky, respektive jeji hlavy.
Nakresli a vybarvi hlavu z anfasu (zepfedu).

2. Poté tuzkou nacrtni dalSi faze hlavy. Je tfeba
davat pozor na dodrzeni velikosti, aby se hlava
napfiklad nezmenSovala (udéléj si tuzkou pomoc-
né linky, které urci spodni a horni okraj hlavy).
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3. VSechny faze vybarvi a linie obtahni tusi nebo
cernou fixou.

4. Jednotlivé hlavy vystfihni.
5. Priprav snimaci techniku.
6. Na snimacim misté animuj pohyb hlavy:

Vytvor snimek 1. faze, vymeén ji za dalSi fazi, opét
vyfot snimek atd.
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