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METODICKY LIST:
PRINCIP KRESLENE ANIMACE

Metodicky list je uréen uéitelim 1.-4. roéniku ZS.

Metodicky list predstavuje kreslenou animaci a je oporou pro pracovni listy Princip kreslené

animace a VVypravéni pribéhu pomoci obrazt.

Lekce je zamérena na styl vytvarnika Pavla Koutské-
ho, jehoz kresebny i animacni styl je velmi Zivy a akc-
ni, vyuziva hodné promeén a pohybu postav i pozadi.
Na zékladé pribéhu o psovi, ktery chtél byt nékym
jinym, ukazuje to, co kreslena animace umi nejlépe -
mozZnosti promény a zviditelnéni predstav a mysSle-
nek ve filmu.

Vzdéldvaci oblasti a prirezovd témata RVP: Jazyk a jazy-
kova komunikace, Clovék a jeho svét, Uméni a kultura
(obor vytvarna a filmova vychova)

Klicové kompetence: komunikacni, k feSeni problémi,
kulturni, digitalni

Pracovni list Princip kreslené animace

Prvni tkol vede Zaky k divacké pozornosti a zaméruje
se na obrazovy humor vytvarnika Pavla Koutského.

Druhy ukol pracovniho listu je prakticky. Ukazuje
a vysvétluje princip kreslené animace a nabizi moz-
nost vyzkouset dvé varianty kreslené animace bez
vyuziti digitalni techniky. Kouzlo oziveni v obou pri-
padech funguje (rototuzka a flipbook) a ukol neni pti-
1i$ naro¢ny na dovednosti kresleni. Podporuje rozvoj
fantazie a predstavivosti.

Pracovni list Vypraveéni pribéhu
pomoci obrazi

Druhy PL nabizi feSeni a zaroven procvicuje schop-
nost poskladat pribéh pomoci jednotlivych obrazid
z filmu.

Vzdéldvaci oblasti a prirezovad témata RVP: Uméni a kul-
tura (vytvarnd a filmova vychova), Clovék, jeho osob-
nost a svét prace (osobnostni rozvoj)

Klicové kompetence: k podnikavosti a pracovni, kultur-
ni, digitalni, osobnostni a socidlni

Celkovad ¢asova dotace: 2 vyucovaci hodiny

1. sledovani videa, samostatnd prace zaka prace
s pracovnimi listy, dkol ¢. 1 z PL Princip kres-
lené animace a PL Vypravéni pribéhu pomoci
obrazu - 45 minut

2. praktickad aktivita (samostatnd nebo spolecna
prace s PL Princip kreslené animace, kol ¢. 2,
rototuzka a flipbook) - 45 minut

Doktor Animo, Cesko 2006, dil

Jak se chtél stat pudlik lvem

ndmét: Edgar Dutka a Jifi Kubicek
scéndr a reZie, vytvarnik: Pavel Koutsky
hudba: Petr Skoumal

dabing: Jifi Labus

Obsah dilu Jak se chtél stat pudlik lvem

Serial doktor Animo je uvozen scénou, v niz se doktor
béhem 24 sekund stihne probudit, obléknout, nasni-
dat i vykonat osobni hygienu. Takovou praci s casem
ve filmu umi predevsim kreslena animace, kterd vy-
uziva prechodl z jednoho zabéru do druhého napti-
klad pomoci promény. Pfimo pred o¢ima se vyloupne
odkudsi bily plast, konvice na ¢aj i s hrnkem ¢i zubni
kartacek a hieben.

S proménou jedné véci do druhé pracuje pribéh i pti
zviditelnéni prani, predstav a myslenek zvirat, kte-
ra by se rada stala néc¢im jinym, nez jsou. V pripa-
dé pudla vidime vnéjsi proménu do podoby lva, ale
i dasledky pouhé vnéjsi promény napriklad v podobé
viditelného zhubnuti. Kreslend animace takto krasné
ukazuje, Ze splnéni pfani neni mozné, pokud pudlik
neprojde i proménou vnitini.


https://edu.ceskatelevize.cz/video/18025-princip-kreslene-animace-na-vecernicku-doktor-animo
https://edu.ceskatelevize.cz/video/18025-princip-kreslene-animace-na-vecernicku-doktor-animo

AKTIVITY DO HODINY

1. aktivita (1. vyucovaci hodina)

Tuto lekci je mozné vyuzit bud jako samostatnou

praci pro kazdého zaka, nebo jako spole¢nou praci

v mensi skupiné. I sledovat seridlovy dil je mozné bud’

spole¢né, nebo kazdy sam, podle vasich technickych
moznosti.

Pustte si video Jak se chtél stat pudlik lvem

Nejdrive rozdejte pracovni list Princip kreslené
animace, ve kterém zaci odpovidaji na otazky smé-
fujici k divacké pozornosti.

Poté rozdejte pracovni list Vypravéni pribéhu po-
moci obrazid, v némz Zaci najdou treseni, tedy jed-
notlivé obrazy z filmu ukazujici vSechny ¢innosti
doktora Animo.

Zarovern list nabizi tkol (ikol ¢. 1) souvisejici s cha-
panim filmového ptibéhu a praci s ¢asem ve filmu.
Razeni jednotlivych situaci tak, jak $ly ve filmu za
sebou, vede k premysleni nad logikou razeni filmo-
vych situaci (zabérd) a ukazuje rozdil filmového
¢asu a ¢asu redlného. Jednotliva reseni doporucuje-
me spole¢né zhodnotit a mluvit o variantach, které
vzniknou. Méteni jednotlivych ¢innosti v realném
Case muiZete se svymi zaky také realizovat spole¢né
v ramci vyuky nebo jako domaci dkol.

2. aktivita (2. vyucovaci hodina)

Ukol &. 2 v pracovnim listu Princip kreslené ani-
mace pracuje s praktickym vyzkousenim toho, jak
princip kreslené animace funguje i bez digitalni
techniky.

Postup prace s rototuzkou najdete v pracovnim lis-
tu Rototuzka.

Materidl a potreby: kancelarsky papir, ntizky, cerny fix

Postup prace s flipbookem najdete v Metodickém
materidlu pro ucitele — Flipbook.

Materidl a potieby: bloCek Cistych listd, kancelarsky
klip, ¢erny fix
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