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METODICKY LIST:

HUMOR VE FILMOVEM VYPRAVENI

Metodicky list je uréen uciteltim 3.-6. roéniku ZS.
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Lekce je zamérena na zpusob filmového ,vypravéni
autorské trojice Macourek, Born, Doubrava. Ukazuje
moznosti humoru ve slovni a obrazové podobé. Vsi-
ma si vytvarné stranky filmového vypraveéni, specifik
klasické kreslené animace a vysvétluje postup tvorby
kresleného animovaného filmu.

Vzdéldvaci oblasti a prirezovd témata RVP: Jazyk a jazy-
kovéa komunikace, Clovék a jeho svét, Uméni a kultura
(obor vytvarna a filmova vychova)

Klicové kompetence: komunikacni, k fe$eni problémi,
kulturni, digitalni

Navazujici pracovni list zprostfedkuje postup tech-
niky podmalby, kterd je zakladem pro kresbu postav.

Vzdéldvaci oblasti a prirezovd témata RVP: Uméni a kul-
tura (vytvarna a filmova vychova)

Klicové kompetence: k podnikavosti a pracovni, kultur-
ni, digitalni, osobnostni a socidlni

Celkovd casovd dotace:

aktivity - sledovani videa a nasledné aktivity vztahu-
jici se k dilu O utrzeném sluchatku 1 vyucovaci hodina

Kde se bere ,sranda“?
aktivita - hra na scénaristy 1 vyucovaci hodina

Kde se bere napad?
navazujici aktivita vytvarnd 1 vyucovaci hodina

Postava - vytvarna aktivita s pracovnim listem
1 vyucovaci hodina

Mach a Sebestovd, Ceskoslovensko 1976-1982,

dil O utrzeném sluchatku 1/13

ndmét a scéndr: Milos Macourek, Adolf Born a Jaroslav
Doubrava

vytvarnik: Adolf Born

hudba: Lubos Fiser

animace: J. Doubrava, J. Hekrdla, V. MareSova,

N. Bohackova

rezie: Milos Macourek a Adolf Born

komentar: Petr Narozny

Obsah dilu Utrzené sluchatko:

Hlavni postavy kresleného seridlu Mach a Sebestova
dostanou v prvnim dilu od neznamého pana darem
kouzelné utrzené sluchatko. Pribéhy jsou tvoreny
klasickou technikou kreslené animace. Dnes, kdy po-
uzivame digitalni techniku, jsou moZnosti kreslené
animace jednodussi. V dobé vzniku seridlu byly jed-

notlivé ¢asti obrazu, tedy pohybujici se postavy a po-
zadi, tvoreny zvlast.

Postavy

Postavy pro animaci vznikaly na zakladé navrhi Adol-
fa Borna, jsou sympaticky a vtipné stylizované, jed-
noduché a dobfe animovatelné. Oproti pestrym a va-
riabilnim postavickam seridlu Pfib€hy z manéZze jsou
naopak jednoduché a barevné strohé.

ProtoZe bylo potfeba zachytit pohyb jednotlivych
postav mnoha fazemi, kreslil animator postavy na
prihlednou félii. V nasem pripadé jsou siluety po-
stav zvyraznény - kolorovany cernou linkou - a plo-
chy posléze vybarveny barvami technikou podmalby.
V animaci je vidét dokonalé propojeni obou autord
a také napojeni animatora Jaroslava Doubravy. Nékte-
ré situace, napriklad Machovo blikajici ucho v tvodni
¢asti filmu, jsou jeho pfinosem.

Pozadi

Prostredi, ve kterych se pribéh odehrava, jsou také
vytvoreny zndmym grafikem a ilustratorem Adolfem
Bornem. Vyuziva techniky akvarelu a grafickych tech-
nik, predevsim litografie. Na prvni pohled je zfejmé,
Ze pozadi je mnohem barvitéjsi, vrstevnatéjsi, bohat-
8§i. A to pravé vyborné pasuje k obsahu pribéht, kdy
hlavni postavy diky kouzelnému sluchatku zavadi do
dobrodruznych a c¢asto komickych situaci, na rizna
neobycejnd mista, nebot sluchatko jim splni kazdé
prani.

Na zdakladé filmové série byla sepsana, ilustrovana
a vydana i kniha stejné autorské dvojice.


https://decko.ceskatelevize.cz/video/e282350993581001
https://decko.ceskatelevize.cz/video/e282350993581001

AKTIVITY DO HODINY

1. vyucovaci hodina:
projekce dilu Utrzené sluchatko

Uvodni otazky pro Zaky vedou pozornost k nékterym
dilezitym situacim ve filmu a pomohou détem ori-
entovat se v zdkladni pribéhové lince. MliZete se ptat
napriklad:

Jaky je Mach a jakéa je Sebestova? Charakterizujte hlavni
postavy podle toho, jak vypadaji, i podle toho, jak jednaiji.

Ci je pes Jonatan a pro¢ kamaradi s Machem a Sebes-
tovou?

Jak se déti dostaly ke kouzelnému sluchatku a k ¢emu
jim nakonec bylo dobré?

Kde se bere ,sranda”?

V této Casti zamérte pozornost na slovni a obrazovy
humor.

(Co je feceno a co je jen vidét.)

Ukoly pro z&Ky:

Popis situace, které ti prijdou legracni, blaznivé, vtipné,
Smesné...

Ktereé z téchto situacijsou jen vidét, tedy jsou nakreslené
a rozhybané (animované), a které z nich jsou jen slySet?

Vidéné: pt. blikajici ucho Macha pti cesté po zabradli,
padajici (omdlévajici) pani ucitelka na konci dilu

Sly$ené: naptiklad Uprimné re¢eno, Mach a Sebestova
si na pani KadrnoZkovou rozhodné nemohli stéZovat,
protoZe jejim pric¢inénim prichazeli do Skoly skoro
vZdycky vcas. (v doprovodu obrazového humorného
vyjadreni této situace). Ve slovnim doprovodu Macou-
rek vyuziva nadsazku a jemnou ironii.

Co jste se dozvédeéli o zajicich? Co je pravda a co nadsaz-
ka, vtip? Kde najit pravdivé informace o zajicich?

2. vyucovaci hodina:
Kde se bere napad? Hra na scénaristy

Uvodni motivace pro Zaky: V8imnéte si, Ze se diky kou-
zelnému sluchatku neustdle néco proméruje, méni
podobu. Nejdiive je viude kolem Macha a Sebestové
kocek milion, pozdéji je Jonatan ptadkem a nakonec se
vsichni tii stdvaji zajici. Pravé kreslena animace je
nejvhodnéjsi technikou pro kouzlo promény, ktera by
v redlném zivoté nebyla mozna. A zarovei je k tomu
potfeba notna davka fantazie. Pojd'me si vasi fantazii
trochu procvicit (provétrat).

Pomoci brainstormingu nebo jakoukoliv jinou zjisto-
vaci metodou muzZete s Zaky na tabuli sepsat mista,
kam by se radi podivali, ale v realu by to nebylo moz-
né. Kazdy z zaku si vybere jedno z mist a pokusi se na-
psat kratky pribéh, co by se dalo na tomto misté zaZit.
Metodicka doporuceni: Ku pomoci pii psani pribéhu

jako zakladu pro scénar miize détem byt

lekce Animetod o stavbé pribéhu.

3. vyucovaci hodina
Co budou ZAci pottebovat:

kreslici karton, Stetce rdznych velikosti - idedlné ku-
laté, vodu a akvarelové barvy

Zadani pro Zaky: Vytvorte ke svému pribéhu pozadi
malované technikou akvarelu.

video: Sikulové — Akvarel

Metodickd doporuceni: Akvarel ma své vyhody a ne-
vyhody. Vodové, prihledné barvy lze vrstvit, vzdjem-
né rozpijet, a tim michat. Tak se vytvari nejen barev-
né variace, ale i dojem prostoru, hloubky. Barvy se
ovSéem nemohou prekryvat, nelze tedy motiv zama-
lovat, ,,opravit“, pouze dal$im vrstvenim proménit.
Akvarelem se daji vytvorit mnohé fantazijni a snové
svéty a neni tfeba se drZet reality. Je moZné si pustit
fantazii ,na Spacir


https://edu.ceskatelevize.cz/video/18019-animetod-stavba-pribehu
https://decko.ceskatelevize.cz/video/i787925

4. vyucovaci hodina:
Postava

Co budou Zdci potrebovat:

tuzku, papir, prihlednou f6lii, akrylové fixy nebo ak-
rylové barvy

Postavy v kreslené animaci maji sva vytvarna speci-
fika. Jednim je ohraniceni ¢ernou linkou - konturou.
Plochy uvnitf kontur jsou vyplnény jednolitou barvou.
Oproti skutecnému svétu jsou barvy obvykle vyraz-
néjsi, sytéjsi. Kontura i vyraznd barva slouzi k tomu,
aby byly postavy v pohybu dobie patrné na jakémko-
liv pozadi.

Postavy jsou také stylizované. Maji jen minimum
detailll a tvary jsou nadsazené.

Postavy v kreslené animaci nejsou kresleny primo
na pozadi, ale na prihledné félie - ultrafany. Takto
vypada jedna faze Sebestové:

Specifika kreslenych postav jsou dobte patrna v ¢asti
filmu odehravajici se ve tride.

Vidime barevné zjednoduseni - na postavu je pouzito
tri az pét barev. A vidime vyraznou stylizaci: o¢i jsou
tecky, nos obloucek, oteviena tista cerné ovaly. Tvar
hlavy i Géesu je zdmérné prehnany.

Postup tvorby postavy na prihledné félii je podobny
postupu pti technice podmalby na sklo.

video: Podmalba na sklo

Toulava kamera: Podmalby na skle

Zadani pro zaky: Nakreslete sebe sama jako postavu
z animovaného filmu. Hotovou postavu umistéte do
namalovaného prostredi.

ZAci, respektive jejich kreslené podoby, se mohou na-
vitévovat. Zaci tedy mohou pokladat kreslené posta-
vy do riznych prostredi, které namalovali spoluzaci,
a vytvorit tak nové situace a pribéhy.

Postup kresby postavy na prithledné félii je podrobné
popsan v pracovnim listu.

Autor: Martina Vorackova, Tomas Macek 2025


https://www.ceskatelevize.cz/porady/1097206490-udalosti-v-kulture/219411000121214/cast/739195/
https://www.ceskatelevize.cz/porady/1126666764-toulava-kamera/224562221500014/cast/1039070/

